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Nostalgie, 

nostalgie 


N e apropiem cu pa§i rcpczi de sfar^itul unui nou secol 
din istoria omenirii, iarceea cel face mai important este 
faptul ca va fi ultimul al unuiadintre eele mai zbuciumate 
milenil 0 vorba din bat rani spline ca toanina se numara bobocii 
La fel a cum fa starlit de veac putem arunca o privire inapoi sa 
vcdeni ce am facut pentru noi $i pentru cei din jurul nostru. 
Fiecare in felul sau, niai mult sau mai put in vizibil §i-a ad us 
contribufia la scrierea istoriei unui secol in care omenirea a suferit 
cele mai importante schimbari, atat pe plan politic cat $i pe cel 
a l vietii eotidiene. Am vazut imperii decazand, am trecut prin 
ororile a doua conflagratii mondiale, am vazut cum an fosl 
rastumate concepte si prejudeca{i vechi de catid lumca. A fosi 
secolul JCu-Klux-Klan™uIui $i a lui Martin Luther King, a fost 
secol id emancipat'd femeilor, al cxplozie industriale si $tiintifiee. 
Einstein, I litler, Stalin, Kennedy, Gorbaciov, Mao Tzc Dung, 
Kim-lr Sen, Margaret Thatcher, Neil Armstrong, Elvis Presley, 
Mary I in Monroe, Pefe, Anthony Hopkins, Laurel &• Hardy 
(Stan Bran cum sunt cunoscuti pe la noi) sunt numai eateva 
din numele care s-au inscris in cartea de aur a accstui secol 
Indiferent de telul pc care ban umiat prin acliunile lor an scris 
pagini de istorie cu sangelc lor, cu sudoarea lor, cu rnintea lor, cu 
talentul lor. Dar ei nu sunt singurii in cartea secolului se mai 
gasesc miliarde ?i miliarde dc semnaturi, funded fara noi, cei 
multi §i nebagafi in seama, nimic nu ar 11 fostposibil. Ganditi-va 
numai cati oameni au muncit pentru crearea mitului Elvis Presley, 
oameni al caror nume nu sc intalneste nicaicri, oameni de care 
nu-|i mai aducc aminte nimeni, Noi cei multi am cucerit manic, 
con tine n tele, am at ins cei doi poll, am e sea lad at Ev ere stub am 
cucerit vazduhul $i am facut prirnii pa$i pe Inna. Am f aur it 
lucruri la care bunieii no^tri nici nu visau, am facut primii pa$i pc 
luna si deja am mceput sa visam la cucerirca si coionizarca 
spatiului. Vise pe care le-am pus pe agenda de lucni a mileniului 
cc va sa vie. Dar... oare vom rcu§i? Daca o sa rcu$im sa eliminam 
eel mai marc dusman al nostru noi inline atunci cu siguranfa 
intr-o buna zi vom putea privi, de pe un norisor alb, cum urma^ii 
no$tri vor duee la bun starlit toate visurile §i idealurile noastre. 
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Derao-uri proas pete pentru top gamer ii pasionati . ( 

News 

Ficrbinti, scoasc din cuptomt LEVEL.£ 

First Look 

Venom. . 16 


Variatiune pe tema apocalipsei>. * Incitant, nu? 


Tech noM age. 

Familia RPG a inceput deja sa cumpere 
scuteee pentru un nou membru 

Frontier I and. 



O poveste frumoasa despre cowboy §i cuccrirea Vestului Sal bade 


High Heat Baseball 2001™.. 

Oina noastra a§a cum cstc vazuta dc americani 

Preview 

Crimson Skies... 


22 
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Oare ce s-ar 0 Tntamplat daca America n-ar fi rezista crizei 
economice din anil ’30? 


Ground Control, 


26 


Idee a unui al Trcilea Razboi Mondial cste din ce m ce mai prezenta. 


Massive Entertainment nc prezinta viziunea lor 

Thread Marks. 28 

Viteza $i foita.., o curs a nebuna-nebuna.*, cu tancuri 

Test Drive: Cycles. . 30 

Dreptul la replica.,* Vehiculelc pe doua roti an cuvantul 

Sudden Strike...... . 32 


K’shu re vine cu noi amanunte... dupa cc a rcu$it sa puna mana pe 
demo-ut jucabil 

Deep Space Nine: The Fallen... 34 

Dedicate speciala de la LEVEL pentru tofi fanii Star Trek 

Fading Sun: Noble Armada. . 36 

Un titlu cu rezonante nostalgice,.. Va mai amintiti 
Emperor of the Fading Sun? 


Review 
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Doua nume, un singurjoc... 
?i distractic pc cinste 


Grand Theft Auto 2.. 42 

Fiti alaturi dc Claude Speed in mare a aventura a victii lui 

Age of Wonder. 44 

Un joc facut dupa reteta HOMM 3. Sa vedem impreuna ce a ic$it 

Abomination. 46 

Un squad-based real-time strategy care ne aduce amintc dc mult- 
indragitul UFO 


FIFA 2000. 48 

Fotbalu! mondial din nou in atentia noastra... E mai bine, e mai ran? 
Vom vedca 

Mortyr. . 50 

Adrenalina, frustrari, energie, pasiune, pe scurt... Marius Ghinea 
ta aparat 

Delta Force 2. 54 

Trupclc dc elita sum aruncate din nou in valtoarea luptelor 

Seven Kingdoms 2. 56 

Prima parte a demonstrat ca prea multa originalitate strica. Sa vedem 
cum au evoluat lucrurile 

NBA Basketball 2000. 58 

Land doi se bat, al trcilea ca^tiga. lata exceptia care intarc^te regula 

Pharaoh. 60 


Egiptul Antic din nou in actual itate. 
Mi steml $i splendoarea unui imperiu 
demult apus... 


JittH 
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tRni 

Thief Gold.. 62 

Noi provocari il a?teapta pe eroul nostru, Garett 

Revenant. 64 

Un RPG baza l mai mult pc parte a dc lupta, ceva care sa ne stinga dorul 

dc Diablo 2 

Drakan.,. 66 

Sora mai mica a Larei Croft s-a decis sa intre in aristocratia jocurilor. §i 
are pile bime Tn persoana unui mighty dragon 

Monopoly II. 69 


Cel mai cunoscut board-game revine 
pe calculatoare. Dar parca nu arc 
nici un farmec daca nu pop tri^a 
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Nova Logic. 70 

Comp an i a a! carui mime este sinonim cu simulator 

Comanche 3. 71 

Cum e la man^a unuia dintre celc mai putemice elicoptere de asall? 

F22 Lightning II. 72 

Mike, asul malfimilor, i§i deapana amintirilc 

Armored Fist 2. 73 

Sa revenim cu picioarele pe pam ant sau mai bine zis... pc penile 

Delta Force. 74 

Jocul care a infierbantat spin tele in tabara LEVEL 

Mig29 Fulcrum vs F-16 Multirole Figher. 75 

Doua simulatoare de except ic invitate la un talk-show 
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TrickStyle 51 Argosv. 

. 1 ... 76 

M25 Racer $i Tanktics. 

.77 

Playstation 


Racing Simulation Monaco Grand Prix.... . 78 

Bolizti de fomiula 1 arata din ce in ce mai bine pe PlayStation 

Action Man: Mission Xtreme. . 79 

Nu e Cartoon Network! Eroul nostru mcearca o can era... alternative 


Jocul - Zeul Mileniului Trei. 80 

Continuant sa va prezentam povestea conccperii unui joe dc calculator 


Revenant. .84 

Lima aceasta va aducem in atentie un joc exceptional 


Diverse seule care arata bine alaturi de calculator^ vostm... 88 

Multimedia 

Rayman Activitv Center. . 90 

Un ghiozdan cu surprize virtualc 

Astrologer.. 91 

Cine are nevoie de tiganei? Sane facem singuri horoscopul.. * 

92 


Brad Pitt 15 i descattt^eaza frustrarile in Fight Club 


Aveti probleme?. .93 

O noua rubrica in care vom incerca sa va , T cumintim” ealculatoarele 
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Big Bang - Project 2 

Shooter prin spatiu asemanator cu Sinistar. Unnarip ueidep toti 
alienii pc carc-i gas if i prin spajiul sideral. 

Close Combat 4- Atomic Games/Mindscape 

Seri a I up te lor din cd de-al Do ilea Razboi Mondial conti nua. 

Deer Hunt Challenge - EA 

De la prim a aparitie a jocurilor de vanatoarc, acestea au tost un best 
seller. EA Sports lanseaza un nou titlu in acest domeniu. 

Delta Force 2 - Novalogic 

Uite un joe care nu arc ncvoic dc nici un fel dc introducere. Conti mi area 
ceiebruiui DF, omori. P dar nu oricum, ci cat sc poatc dc strategic. 
Probabil primul joc cu iarba cat de cat realista. 

Dirt Track Racing - Ratbag 

Primul joc de curse prin noroaie.., exista §i posibilitatea imbunataprii 
ma$inilor. 

Dungeon Keeper 2 - EA 

Continuarea faimosului DIC. ALenlie! Acest demo cste doar pentru 
jocuri in re tea. 

Flanker 2.0 - SSI/Mindscape 

Simulator ultrarealist - un paradis virtual pentru toti cci pasionap dc 
pilotarea avioanelor militare. 

Star Trek: Hidden Evil —Activision 

Un adventure ce are la baza ultimul film de lung metraj Star Trek: 
The Next Generation. $i da. puteti sa va intalniti cu Picard $i Data. 

Indiana Jones and the Infernal Machine 
- Lucas Arts/Activision 

Cel mai popular crou, Indiana Jones Joaca in rolul principal tntr-un 
joc 3D. Lasap-o pc Lara, Indy e cubiciul Tn mana gata de actiune. 

Messiah - Interplay 

Un nou joc dc la cei ce au facut MDK-uL Eroul principal trebuie sa 
el i mine toti raufacatorii dc pc pain ant Un joc pe cinste! 

Spirit of Speed 1937- Microprose/Hasbro 

Anii 30 incercaji-va putcrile la volanul unui monopost Grand Prix 
batran de 60 de ani. 

Tyrian 2000- Eclipse 

Un joc de genul Raptor, O graficS $j un gameplay de ealitate 

Urban Chaos - Mucky Foot/Eidos 

Ceva e putt ed la inceputul milcniului. Haosul a cuprins toatc oracle. 
Din fericire un recrut al politiei mcearca sa restabileasea ordinea. 
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Adobe Acrobat 
Reader 4.05 


Unealta pentru vizuali- 
zarca PDF-urilor. Ultima 
versiune 4.05 pentru Win¬ 
dows 9x are noi optiuni pentru 
Internet 

Audiocatalyst 2.1 

Alegerea ideala pentru 
incepatorii pasionati dc MP3-uri. 
Us or de folosit 

CDR Label 4.1 

Un program destul de 
popular pentru crcarea de 
coperie la CD-uri. Arc o 
multitudine de funetii. 

Talisman 

Program pentru schim- 
barea interfetei din Windows 
9 x §i pentru u^urarea rnuneii 
in general. 

Windows Blinds 1.01 

Unealta pentru anielio- 
rarea interfetei din Windows 
9x. Foarte popular eu multe 
skin-uri. 

Y2K Test 

Programel de lestare a 
compatibilitalii cu noul 
mileniu. Testeaza Real Time 
Clock, sistemul §i BlOS-uL 




"ATT 


ACDSee 2.42 

Cel mai popular program 
de vizualizare a pozdor, Are 
suport pentru a proape toate 
tipurile de fijiere. 

Antiviral Toolkit Pro U1 

Un antivirus bun pentru 
computeml vostnt, 

Getright4.11 

Daea aveti probleme cu 
down load-Li rile de pe Internet 
atunci aveti nevoie dc acest pro¬ 
gram. Va poate salva de minute 
ore pierdute la download. 

ICQ 99b 

Ultima vers i une a eelui mai 
popular program de comunicare. 

Media Player 

Poate rnla toate tipurile 
dc cl i purl video si audio, strict 
neeesar. 

WinAmp 2.5c 

Cea mai noua vers i une a 
Winamp-ulub 

WinZIPZOSPl 

WinZip esle eea mai buna 
unealta pentru compresarea 
decompresarea de fl§ierc. 


Hidden & Dangerous vl .3 
Homeworld vl .4 
Indiana Jones 3D vl.l 
Nocturne v 1.00.52 
HL: Opposing Force vl ,0.0.1 
Wheel of Time Directs D 


Quake 2 
Homeworld 
Psych lone 
Pirates 
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Daca ali aviit probleme 
cu USAF al eeior de la 
Jane's, iat& e3 rezolvarea 
lor ar putea veni de la 
imbunatatirilc pe care 
produc&torli le-au realizat. 
Printre acestea, de o mare 
importanta ar fi intro- 
ducerea mini avion foarte 
mdragit si anume modelui 
F-16C Thunderbird, si 
chiar a unui tutorlai care ne 
in vat a cateva trucuri ce pot 
ti evecutate cu acest avion. 


lata ca cei de ia NVIDIA 
an realizat un parteneriat 
cu Hyundai Electronics In¬ 
dustries Co, prill care 
coreeni le vor livra cipuri 
SDRAM, Nil se ciinosc prea 
niulte detalii despre aceasta 
coiaborare, dar putem spera 
in realizarea unor produse 
de o niai mare calitate. 


Daca suuteti un fan ai 
scriitorului de romanc hor¬ 
ror Stephen King, atunci 
probabil ca ati aflat de ja ca 
cei dc ia Blue Byte Software 
pregatesc un joc bazat pe 
una dintre dirtile acestuia, 
$i anume F13, Ceea ce nu 
$tiati este ca ei an reali/at 
un Hint despre acest joe, 
film ce poate fi v&zut la 
urmatoarea adresa: www, 
ftightware.com. 


lata ca am trait sa o 
vedem si pe asta! Cei de la 
Simon & Schuster Interac¬ 
tive s-au gaud it sa reaiizeze 
un joc in centrui caruia sa 
se atle personajeie M&IVTs, 
de pe pungile cu bomboane 
cu accla$i nume. Se pare ca, 
dcsi tnca nu se cunoa$te 
numeie jocului, acesta va tl 
genuleducativ. 

L A 



ter ange¬ 
lic pe nu- 
nie Car¬ 
men, care 
Tin premia 
eu vehi- 
eu hi I el 
Titan s e 
vede tS- 
rata intr-0 
i n t r i g a 
politics 
extrein de 



Titanium Angels 

SCI, eunoscuti pentru cele 
dona jocuri Carmageddon, s-an 
lansat Tntr-un non gen de jocuri 
— action. Titanium Angels tc 
punc in pielea unui bounty hun- 


p eric ulna- 

sa. Ceea ce se an until a 11 doar o 
simp la inisiune de anihilare a 
unui lider incomod se trails- 
forma intr-o lupta disperata 
pentru supravietuire. Fifi ala- 
turi de Carmen $i de drama ei. 







Add-on pentru 
Jagged Alliance 2 


Sir-Tech a anuntat de 
eurand ca sc pregate^te sa 
lanse/e la ineeputul anuiui 
2000 un add-on pentru 
infitulat 


wished Business. Acesta va 
ad nee 10 noi mem hr i echi- 
pei tale, 10 tipuri de arme 
noi 20 de seefoare unde s& 
te dcsfa$ori. Dc asemcnea se 
pare ca s-au ad us eeva ini- 
buna tati ri registrului tactic. 
$i pe deasupra mai recu- 
nonste si salvarile din Jag¬ 
ged Alliance 2. 


10 th Planet anulat 

Comunitatea gamerilor din 
intreaga lume a lost §ocata sa des- 
copere de cur&nd ca 10 1h Planet 
a dispa nil de pe lista de proieefe 
a cclor dc la Belhseda. Proiectul 
nu a fost abandonat, ei doar a ma¬ 
nat permitandu-le astfcl produca- 
torilur sa termine la timp ulfi- 
mul joe al seriei Eldere Scolls. 
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Castigatorul 

tombolei 

Ca$tigatorul 
tombolei LEVEL 
§i Ubisoft con- 
stand intr-un joc 
Helicopter este 
Palcau Ciprian din 
Hunedoara. 

Acesta este ru- 
gat sa sune la re- 
dactie pentru a 
stabili modul in 
care va intra in 
posesia premiu- 
lui. 


Activision arunca 
manuka 

Pandemic Studios se a pro- 
pie ineet dar stgur de finalul 
produced la Battle/one 2. Cam¬ 
pania de promote $i pre-order- 
hig a In cep ut §i ca. In acela^i 
timp, Activision, distribuitorii 
jocului, anunta ini beta-test 
online ce va incepe la mijlocul 
lui decern brie si in care veti 
putea sa-i (Jemolati chiar pe pro- 



ducatorii jocului, Pentru mai 
nmlte a man unte legate de acest 
beta test vi/ilati pagina ofkialn 

de la www.pandemiesLudioy.ct>m/ 
hzii L 




4 y * ^ "V d n 


De$i nu are prea mare 
important a, este de men- 
fionatcaceidela Eidos In¬ 
teractive, precuin $i ion- 
Storm, an la cut publico 
pierderile magistrate in 
primele trei trimestre ale 
anului 1999, Ceea ce con- 
teaz& este transparenta do 
care dau dovada parintii 
Larei Croft. Un exemplu 
deni n de urmat, care ne 
ajut£ sa Sntelegem cate 
cevadin industria jocurilor 
de calculator, Oare pe tiind 
o sa-i vedem pe „magnatii” 
jocurilor din Romania 
deefarandu-si pierderile la 
„super-ti]uriie” produsein 
Eimba mmana? Vom vedea 
In acest non secol! 
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fata ca pc seam a mult 
controversatului bug al 
anului 2000, sc pot face 
multe lucruri folositoarc. 
Unul (Ji litre acestca ar putea 
fl Y2 K: The Game, al celor 
dc la Interplay, care ne 
propune o aventura in 
pielea unui tan at; alaturi de 
prietena sa, in ajunul anu¬ 
lui nou. 


Sc pare ca nid seria siirni- 
latoarelor de box, cu un 
numar mai redus de admi- 
ratori, nu sta pe loc, Un nou 
membru al seriei Knokout 
Kings, $i anume cel cu 
sufixul 2001, este pe cale 
su apara, Cei de la Elec¬ 
tronic Arts au lasat si le 
scape cateva detalii despre 
acest titlu, dilitre care cea 
mai originala caracteristi- 
ci ar fi prezenta femeilor 
... „caftangioaice”. 


In luna martie, in 
Japonia va fi lansat un titlu 
pentru PlayStation 2 care 
va incorpora MathEngine, 
un engine care este primul 
dintr-o serie ce emuleaza 
comportamentul uman. 
Producatorii ercd ci aceasta 
va fi urmitoarea „piatr& de 
incercare 11 in lumea jocu- 
rilor pe calculator! 


Firma Pioneer, produ- 
catoare de cchipamente au¬ 
dio $i video, a cornu n icat ca 
va lansa anul viitor primul 
sau prod us din gama DVD 
Recorder $i suporturile 
media aferente. Aceasta 
lansare va acoperi teritoriul 
Americii de Nord $i Europa, 



Jetboat 

Superchamps 

Jetboat Superchamps este 
nil joc arcade in care ne putem 
masura indemanarea la volanul 
unor super-rapide barci cu mo¬ 
tor. Fiendish Caines a lansat 
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deja un beta demo, tar la mij- 
locul lunii decembrie versiunea 
full va putea fi gasila in maga¬ 
zine, Veti avea la dispozitie 30 
de curse pe care le puteti par- 
curgein dona modul i arcade sail 
time trial. Indiferent ce metoda 
veti alege, Jetboat Superchamps 
va reu$i cu siguranta sa va cap- 
tiveze. 
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Crystal Key 


Dream Catcher a lansat 


de curand un 3D adventure 
extrem de interesant $i cu o 
grafiea a tract! va. Jocul se 
nume$te Crystal Key $1 ca 
de obicei e$ti ultima sansa 
dc salvare a omenirii. Pentru 
a ajtinge la rtmlcficiil Ozgor 
va trebui sa strabati munti 
si tnari, de$erturi, j 
pilotezi nave 



A§ii vazduhului 

Mo§ Craciun ne aduee sub 
brad un nou simulator de zbor 
amplasat in universul celui 
de al doilea razboi mondial. 
Semnatura Microsoft pare sa 
desemneze inca din start un 
produs de ealitate. Dar cum 
socoteala de acasa uu se 
potrive$te cu cea din targ c mai 
indicat sa mecrcati beta leslul 
gazduit de Microsoft pe MSN 
Gaming Zone. Fighter Ace II 
va fl o fiesta a vechilor avioane 
dc vanatoare, a vedetclor celui 
de-al doilca razboi mondial. 
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Quake III: Arena 

Rabdarea, greu pusa la 
incercarc, a quakerilor din 
lumen mtreaga pare sa ajunga 
la tapat, Simfind, probabil, ca 
scapa lucrurilc din mana, ID 
Software a dee is ea e momcntul 
sa nichcic crudele momenta dc 
a^teptare. Din 12 decembrie 




Quake III: Arena se gase^tc in 
toate magazinele. Oare eand $i 
pe la noi? 
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lata ca« meet, Incet, si 
PlayStation 2 mcepe sa 
priuda cheag. Din cefn ce 
mui multi production se 
mghesuie sa adapteze 
tithirile lor dc succcs la 
acest tip de suport Printre 
tithirile care vor putea fi 
jucate de catre mandril 
posesori ai acestui tip de 
consola se gasesc: Ever- 
gntce, DrumMania, World 
Soccer 2000,G radius III §i 
IV. Am spits ceiebre pentru 
consult asa cH nu fiti 
mirafi. Asteptam in schimb 
si transpunerea lui Final 
Fantasy VJJI pe PC, ctci 
deja cl este pe PlayStation, 
Sa fie avantajos pentru 
ambeic parti, nu? 

L A 
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Hype: - the time: quest 

ALEX BUILDS HIS FARM 
LAURA’S HAPPY ADVENTURES 


□ GRAMADA DE NOUTATI 
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SHADDOW COMPANY 
SEVEN KINGDOMS 2 
VEGAS GAMES 2DDU 
HELL-COPTER 
ULTIMATE GOLF 
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CLAS31QU E 

Collection 
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THE CLASS 1QUE COLLECTION 
JOCURI CLASICE LA PRETURI ADEVARATE 




FOOTBALL WORLD MANAGER 2DOD 
HEROES III - ARMAGEDDON'S BLADE 


STAR WARS - THE GUNGAN FRONTIER 

STAR WARS - DRDIDWURKS 

STAR WARS - PIT DROIDS 

STAR WARS " VODA’S CHALLENGE 


CELE MAI 13 Li N E SUFTURI EDUCATIVE! 


DE LA LUCAS LEARNING 


RAYMAN DESIGNER 
STREET RACER 
WORLD FOOTBALL 
RAYMAN 
RACING SIMULATION 1 
REDUNE RACER 
PCD COLD 
HEROES OF M&M II 
PANDEMONIUM 2 
BEX 3D 
SUBCULTURE 
UPRISING 
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Anul 1999 a fost un an 
bun penlru industria jo- 
curilor, vanzarile au 
crescut si foarte multe 
titiuri, care au in compo- 
nenta lor ceva inovativ, au 
fost lan sate pe piat£ inre- 
gistrand succese de casa. 
To tu si. un singur aspect nu 
poate fi ignorat, si anume 
aspectul violen^ei jocurilor, 
un lucru ce nu este tocmai 
un plus pentru aceasta 
Industrie ce se vrea a fi in 
slujba relaxarii niintii si 
sufletului. 


Strategy First, produ- 
catorii lui Disciples Sacred 
Lands, au anunfat ca au 
scos un non patch pentru 
Man of War IL Acesta face 
pnsibila conectarea jucSto- 
rului la Man of War Heatnet 
$i include suport pentru 
lobby. De asemenea, vor 
mai e\ista trei campanii 
suplimentare, un AI imbu- 
natatit. efecte atmosferice 
si arme noi, Totul pentru a-l 
tine pe gamer, aflat in mod 
normal pe scaunul din fata 
monitorului, foarte mill turn it! 


In fieeare luna de 
martie Electronic Arts ne~a 
obi$nuit cu lansarea unui 
nou episod din seria NFS. 
Daca Need for Speed: 
Porsche Evolution va fi un 
nou titlu lansat de EA anul 
acesta (in martie, sper!) si 
ar putea sa tie un urma$ 
demn al lui NFS: Motor 
City? Acestea sunt ni§te 
intrebari fara raspuns, 
deocamdata, dar spcram ca 
ceior de la EA sa le scape 
„porumbelul”! 






Nou Beta Test la 
LEVEL 


Face el, Claude, ce face 
se-nvartc de un Beta-test. Dupa 


Gangsters 2 a fost 
anuntat 

Hothouse Creations ini- 
premia cu partcnerul sau, 
Eidos, au anuntat ca pregatesc 
pentru anul viitor o eontinuare 
pentru Gangsters: Organized 
Crime. Gansters 2 va aduce no! 

ora^e de 
cucerit, 
noi spe¬ 
cialist!, 
preeurn 

man” sau „kidd- 
nappcr”. Cu ocazia 
accstui a mint, pro- 
ducatorii au prezentat 
cateva artwork-uri, a$a ca sa ne 
dam seama ctim o sa aratc jocuk 


Hamm, Woody $i Rex se in tore 
pentru a va introduce intr-o 
noua avcntura. De data aeeasta. 
Buzz i§i va folosi nolle abilitati 
pen ti n a-l elibera pe Woody. 
Activision ne-a pus la dispozitie 
si cateva screenshot-uri. 


Aheron’s Call, a venit randul 
In! Starpeacc sa intre sub ochiul 
critic a I redactor u lui LEVEL. 
Jocul, prod us de Oceanus Com¬ 
munications, se anunta a fi cea 
mai complexa strategic produsa 




vrcodata. Fiti cu odiii pc LEVEL, 
fiindca a$a cum il ^tiu eu pe 
Claude nu va intarzia sa vinS eu 
noi amanunte interesante 
despre acest joc. 
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E$ti proprietary manageruf unui % 

pare de distractiL Construiesti tot feluL 
de distracts amplasezi mici magazine, invesfesti 
*n cercetarea unor no! forme de distractie, stabilesti 
preturi, angajez* personal. Totul tn slujba pn ' ,L ' 


ilui si a 

distrac^ile pe care te cbnstruie$ti $i lepoti ?rnbunatati 


AH64D Longbow Classic, Aliens VS Predator, 
Alpha Centaurs, ATF Classic, Beasts & 
Bumpkins Classic, Biggest Names Best 
Games II (Fifa '98, RTWC, Need for Speed 3, 
Future Cop LAPD, Trespasser, Die Hard 
Trilogy, Tiger Woods r 99), Slade Runner 
Classic, Command & Conquer Mega Box (Red 
Alert + Counterstrike + Aftermath), Command 
& Conquer Megabox, Cricket 2000, Croc 2, 
Cyper Tiger, Dade Omen Classic . Darkliqht 
Conflict Classic . Darkstone, Die Hard Trilogy 2, 
Dune 2000, Dungeon Keener 2 . ESPN X 
Games Pro Boarder, F-15, F-18, FA Premier 
League Manager 2000, Fifa 98 World Cue Fifa 


'99, Fifa; Road to the World Cup 98 . Fifa 
Soccer Manager Classic . Fighter Pilot Fleet 
Command (Battle Group), Flight Unlimited III, 
Future Cop LAPD, ICC World Cricket, Israeli 
Air Force, Lands of Lore 3, LBA 2 Classic, 
Madden NFL 99, Madden NFL 2000, Moto 
Racer 2, Nasoar Revolution, Nascar Road 
Racing, Nascar 2000, NBA 98 Live . NBA Live 
99 ; NBA 2000, Need for Speed 3 (Hot Pursuit), 
Need for Speed 4 (Road Challenge! NHL 
2000, NHL '99, Queen The Eve . Populos 3 : 
Privateer 2 Classic, Recoil, Redline, Rugby 
World Cup, Shogun, Sid Meyers Gettysburg 
Classic, SimCity 3000, Sim City 2000, Slave 


Zero, Sports CarGT, Superbike World 
Championship, Syndicate War Classic, System 
Shock 2, Test Drive 4x4, Test Drive 5, Theme 
Hospital Classic . Theme Park Classic . Theme 
Park World , Ti.be rian Sun . Tiger Woods, 
Trespasser, Triple Play Baseball 2000, Ultima 
Ascension. Ultima Collection, Ultima Online 
Second Age, USNF 97, USAF Jets, 

Wargarmes, Wing Commander 4 Classic . Wing 
Commander Prophecy Gold (Wing Com, + 
Secret Ops), World Cup Cricket, World of 
Combat 2000, World Rugby 2000, World War IJ 
Fighters, World War II Flight Combat, X Files 
Unrestricted Access, X Files The Game 


Jocurite subliniates e afla in promotie special! (preturi Tntre 11 $i 26$), Grabeste-te sa comanzi acum. 


DacS dore$ti un joe de la Electronic Arte, &una la Best Computers. Afla pretul 
inculul pe care vrei sa-l ctimperi, adiiti la CEC, contul Best Computers 5RL 
14361-1 Banca Turco-Romana SMB, sau prin mandat postal contravaloarea, 
Decupeaza, completed $\ expediaza talonul, frnpreuna cu copia dovezli 
pistil. In 10 zile vei prlml jocul original prin po^ta. 

BEST COMPUTERS 

Magazin: Bd. Elisabeta (fost KogSIniceanu) nr,25 Bucuresli, tel: 01 -31476.98 
fax: 01-31476,99 Magazin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd. l.C. Br&tianu 
Bucuresti, tel: 01-310,28.32 e-mail; best@fx.ro www.bostcomputers.ro 


Nume si prenume 
Adresa exacts 


Numele jocuiui 
Nr. chitanta 


FA-Tl UN CAD0U DE SAR8AT0RI 


Magazinul tau de calculatoare 

iti of era multe alte jocuri de la ELECTRONIC ARTS 


JU.fcciHONri: arts™ 


m 




Cel mai complet joc de fotbaL 
850 de cluburi din 18 campionate, 
Joaca cu cele mai puternice 32 de 
echipe ale secolului, Incluslv 
Nationafa Romanies Steaua ?i 
Rapid, sau impotriva lor! Jocul ifi 
"pnnde" stilui si i(i va combafe 
tacticile. Toate duritatile fotbalului 
slot prezente. 




















Virtual Vegas a a nun- 
tilt lansarea pe piafa a unui 
j tic de zaruri online! Acest 
titlu, care este fa ra nici o 
tax a pentru publicu) larg, 
este parte integrants a lui 
Prize Central Netwok, 
Vreti sa castiga ti la „craps”? 
Mai muite informatii La 
mmyitlualvegas.com 


Microsoft a comunicat 
ca Asheron’s Call a devcnit 
cel mai popular joc dc pe 
MSN Gaming Zone. Bravo 
Claude, ai facut treaba 
buna cu Beta-Test-ul, 
munca ta a dat made, ceea 
ce demonstreaza ca nu ai 
pierdut degeaba noptile In 
fata calculatorului! 


Un nou quest-adven¬ 
ture a popositdcja in niaga- 
/inele de special itate. Este 
vorba despre Hype - The 
Time Quest, produs de cei 
de la UbiSoft, despre care 
se spune ca se bazcaza pe 
universul fantastic creat 
dc jucariilc PlaymobiL Vei 
it un cavater care se va ihfhinta 
cu maleflcul Black Knight. 


Un joc cu un statut mai 
aparte apareiti foarte scurt 
timp $i pe la noi prin maga¬ 
zine. Este vorba de Shang¬ 
hai: Second Dynasty, Acesta 
Inglobeaza in el mai muite 
jocuri de carfi (Tarot), sau 
alte mici titluri, oferind 
chiar posibilitatea impor- 
tarii din alte program? a 
unor secveute cu care juca- 
torul poate realiza pro- 
priile creafii. 

L J 


Lego se impune 

Calculatorul vrea sa ne 
aeapareze viata in tolalitale. 
Dupa PlaymobtL lata ca LEGO 
intra in realitalea virtual:!. Din 
noicmbrie, copiii din intrcaga 
lumc scjoaca LEGO pc calcula¬ 
tor. LEGO Rock Riders estc un 
3D action combinat cu real time 
strategy de toata frumusc|ea, 
Poate a j ungem si dam in niintea 
copiilor si ne vom apnea si noi 
dc LEGO... din nou. 




International 

Starcraft 

Tournament 

Aientiune! Atentiune!.,, 
Blizzard lanseaza un super- 
turneu pentru toti maniacii 
care s-au antrenat anul acesta 
la Starcraft. Cel mai bun din- 
tre cei buni va primi titlul de 
Starcraft Master 2000 tin pre¬ 
mia cu o frumoasa sum a dc 
bard. Tod cei care vor sa sc in- 
scrie o pot face la 
w ww.th ecommandcenter.com. 
pana la 5 ianuarie. Turneul 
sc va dcsfa$ura pc trei cate¬ 
goric solo, team $i women. 
I litre 15 noicmbrie 51 15 ia¬ 
nuarie vor avea loc e lapel e 


descalificatorii (pe Battlc.net) la 
categoria solo, in timp ce pentru 
team 51 women se vor desfa$ura 
intre 13 15 ianuarie in Coreea. 

Finalele, la care se vor calilica 
12 tt de participanli, 16 echipe si 
16 fete, sc vor dcsfa$ura tot in 
Corcea incepand cu 23 ianuarie 
2000. Premiilc acordate msu- 


meaza 33.70OS dint re care 
8.300 vor reveni celui mai bun 
ju enter de Starcraft. Pe l&nga 
bani sc mai pun la bataic lap- 
top-uri, playerc mp3 muite 
altele. Tuturor final i$tHor li se 
va asigura grata if, cazarea T masa 
si transportul piina in Coreea. 



Blitz: Disc Arena 
in centrul atentiei 

1 


Producatorul suedez South- 
End Interactive promitc ca la 
sfar$itul anului 2K va aparca 



Blitz: Disc Arena. .Acesta este 
un joc sportiv dc echipa plasat 
intr-un uni vers futurist, „ohec- 
t li I p rente paF 1 fund un disc 
metalie. Obiectivul principal va 
fi sa inserted punctc in aria de 
„gol 51 a advcrsarului $i vor fi 
doar cateva reguli dc desfa- 
$urare, deci, competitori, pre- 
gatiti-va pentru un concurs dur! 
Veti porni de la rangul cel mai 
de jos, luptandu-va pentru a de- 
veni cei mai buni! Cand veti simti 
ca sunteti destiil dc pregatiti 
pentru a infrunta „liiria” Blitz- 


ului, provocurea online va va sta 
permanent la dispozilic! Bine- 
in teles ca va avea un engine 3D 
din celc mai perform a rite, cc 
eredeati! Pentru cei inferesati: 
www.sout h cnd-interactive.com 
va sta la dsspozitie! 
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Release dates februarie 


1 februarie - Anachronox - EIDOS INTERACTIVE 
1 februarie - Deus Ex - EIDOS INTERACTIVE 
1 februarie - Felony Pursuit- THQ 

1 februarie - KISS: Psycho Circus - GATHERING OF DEVELOPERS 
1 februarie - Oni- BUNGIE SOFTWARE 



7 februarie - Star Wars: Force Commander 
15 februaire - Die Hard Trilogy 2 

- FOX INTERACTIVE 
15 februarie - NOX 

- ELECTRONIC ARTS 
15 februarie - Shogun: Total War 

- ELECTRONIC ARTS 
15 februarie - Tachyon: The Fringe 

- NOVALOGIC 
15 februarie - Vampire: The 

- ACTIVISION 



Pentru tofi fanii seriei 
Star Wars, o veste super¬ 
buna: cei dc la Lucas Art 
impreuna cu Verant Inter¬ 
active planuiesc sa reali- 
zeze un uni vers multiplayer 
masiv, pe baza pruductiei 
Star Wars: Episode L Nu au 
scapat detain prea multe 
cele doua firme implicate in 
acest project, dar ne-au 
promis c5 va fi ceva cu totul 
$i cu totul special. 
Asteptam! Sun tern enriosi 
si noi sa-l mai vedem inca o 
data pe Qui-Gon sau pe 
tanarul Anakin Skywalker 
invatand secretele unui 
Jedi de la Obi-Wan! 




Tombola LEVEL si jj^gj 




Cu ocazia Craciunului, ca§tigati 
impreuna cu noi 3 jocuri Tonic 
Trouble §i 5 seturi de premii 
compuse dintr-un tricou, un breloc 
§i o tomata antistres (!!) 


*\ Racing Simulations Monaco Grand Prix 

Pe cate circuite de Formula 1 poti concura Tn acest joc ?: 
A) 18 B)22 C)17 

Raspunsul se gase§te Tn articolul Racing Simulations Monaco Grand 
din numarul de ianuarie 



Prix 


Tombola Level 


§i 


Raspundeti la intrebarile alafurate, T 
decupatr talonul §i expediati-l pe * 
adresa redactiei: O.R 2, C.R 4 /rxr . 
2200 Brasov.' I /UU 


Numc, Prenume: 


Str. 

Nr. 

BL Sc. 

Ap. 


Loc. 

Cod 

Judot 



Telefon: 

E-mail: 
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De undeva de sus ei ne privesc, 
$i cand va sosi momentul vor 
cobori pe planeta noastra. 


E ste imposibil ca in imen- 
sitatea spa|iuM cosmic 
sa nu mai cxiste $i altc 
forme dc viafa, Undeva, pc ceml 
pi in dc side, o Eummita aflata foartc 
foartc departs (nu este luminila dc 
la capital timdului, ca aia este 
mai dc parte }, stralucc^tc mai 
aparte decat cel cl a lie stele, Ochii 
sut cl or dc cercetatori ai spatiului 
cosmic (pri ntre care $i ren umitul 
astrolog Dr. Pepper, care realizeaza 
un horoscop cu to till §i cu total 
special) sc indreapta spre aceasta 
liimtnita, 

Bucurie §i tristefe 

Sc pare eft simlucirea care a 


atras sute de priviri este o com et a 
din clasa C, un fenomen extrem de 
rar, care i-a bucurat pe multi 
cercetatori, Dar dupa calcule 
repetate, esie aproape sigur ca 
traiectoria accstci comete se va 
mtersecta cu aceea a Terrei. Sc pare 
ca sfarsitul omenirii este mult mai 
aproape dec at am fi crezut. Ca o 
minune, cu cateva clipc inainte de 
impact, com eta misterioasa i§i 
schimba traiectoria, calauzita parca 
de o mana uria?S, invizibila, Cbiar 
daca impaetul a fost evitat mi- 
raculos, pericolul nu a trccut. Coada 
comete i a^teme o ploaie de meteoriti 
asupra planetei noastre. Ploaie care 
aduce cu ca m oar tea $i ruina. Cand 


fumul acestei catastrofe sc ridica, 
pot II vazute ora§e in paragina, sa- 
racie, $i moarte. Incepe repararea 
distrugerilor cauzate de aeesl 
dezastru, Dar se pare ca ace^ti me¬ 
teoriti, pe langa toate distrugerile 
cauzate, an ad us cu ei o noua 
forma de viata, extratevestra* 

Diverse mistere incep sa pla- 
neze asupra acestei forme de viata, 
Se pierde contactul cu o baza 
miiitara ultra-secreta care se ocupa 
c u s tud i ere a metc or i'ti lor. Oame n i i 
incep sa dispart misterios, ede 
mai sumbre suspiciuni incep sa se 
adevereasca in momentul in care o 
persoana este gasita cu o tumoare 
necunoscuta la cap. Este mai mult 


ca sigur ca aceste tiinte extraterestre, 
dupa o anumita perioada dc incu¬ 
bate, sc transforma intr-un soi de 
viermi, care pa trim d in creierul 
uman, control and toate actiumlc 
corpului victimei, 

Oamenii dev in agresivi, fe- 
nomenul se amplifies! foarte repedc, 
apar tot mai multe eazuri dc acest 
gen, 0 sol utic trebuie gasita foarte 
repede, deoarece lucrurile scapa dc 
sub control, Toate fortde dispo- 
nibiie sunt mobilizate cu scopuI de 
a climina organismeIc contami nate, 
$i de a gasi o modal itate dc im- 
piedicare a raspandirii acestei 
maladii. 

Pri ntre aceste forte sc alia si o 
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subdivide a grapului do intervontie 
specials C-Force- Cine crodeti ca 
os re cel mai bine pregatit agent a I 
acestei echipe, cel pe care se ba- 
zeaza intrcaga omenire, cel de la care 
se a$teapta salvarea acesteia? 
Ehehe, pui cine sa tie!?! Gamerul 
care va intra fn piclca personajului 
central! Normal nu? 

La tocul faptei 

lata ca. dupa ce ati stat eu 
gniile cascate si ati asciiItat o intriga 
destul de eaptivanta, deeupata 
pare a din cele mai spectaculoasc 
filme SF, a sosit momentul sa va 
implicati purin. San pu(in mai tare. 
Depinde de impresia pe care 
I 'em on , jocul cons tru i i pc aec asta 
intrigS o sa v-o lase. Eu tind sS crcd 
ca aceasts impresie va fi una hu¬ 
rt idea, deoarece nu vom avea de-a 
face eu un shooter obi$nuit. ci mat 
degrab a eu un joc din genu! adven¬ 
ture. Nu va tl su tie tent sa omoram 
tot eo mi$c& pentru a trece de un 
nivel. Va trebui sS culegem in- 
format] i despre fiinfele extraterestre, 
sa le urltiarim pentru a Ic observa 
eomportamentul, iar in momentul 
in care mi m a nil lor ne cople§e§te, 
sa ne furi^lm pentru a nu fi 
observa (L Al-ul dezvoltat realizat 
de catre cei de la GSC-Game, ne va 
per mite aces! lucru. La adapostul 
mtmicriculiiL tl in tele inamicenu ne 
vor mai detecta, chiar daca se vor 
alia in npropierca noastra. Ntci nu 


ne vor auzi daca vom merge fara a 
face zgimiot. 

Datorita faptnlui ca C-Force 
este intotdeauna com pus a din 
patrule de doua persoane, ne-am 
tacut §i cu un eamarad de anne, care 
va asculta mtocmai ordinele pe care 
i le vom da. Va trebui sa parcurgem 
12 nivele. ne vor trece prin maini 
10 tipuri de anne, §i prin fata 
ochilor $i a gloanjelor 9 fehiri de 
mon^tri. Pe langS acedia ne vom 
mtalni cu tot felul de aparate, care 
vor,,col ora’ 1 mai mult feelitig-ul 
dat de acest joe. 

Engine 

Engine-ul folosit de produ- 
catorii acestui joc se nume§te Vital 
Engine ZL,§1 permite crearea unui 
uni vers cat mai apioape de realitate. 
Flecare obiect din acest nnivers este 
caracterizat de volum, greutate 
natura. Un, obiect mai greu se va 
scufunda in apa. in timp ce mini 
u$or va pluti. Gamerul va pntea 
sparge obicetc, Ic va putea rostogoli 
sau impinge, in tunefic de mSrimea 
$i great a tea acestora. Zgomotele 
pallor vor sima diferit in funefie 
de materialul pc care va pu$i per- 
sonajul 

Ca in orice joc dc accst gen 
care se respecta, vom avea parte §1 
de un suport pentru multiplayer, 
care va permite accesul a cel mult 8 
jucatori. In ceea ce prive$te su- 
netele. exists suport pentru ceie mai 







noi tehnologii 3D din demon in. 

Va exist a chiar si un editor de 
mist uni care va face ca cei carora 
jocul le-a tacut o impresie buna sa 
poata obtine noi §1 noi provocari. 

Una peste alta, avem un titlu 
destul dc complet, despre care 
presimt ca vom mai vorbi. Se pare 
ca lucru rile nu stau pe loc nici in 
categoria shooter-adventure, si un 
seri osc on c urent pc n tru pro ducti 11 e 
din topul acestei catcgorii se a rata 
la orizont. 




(Sen: Shooter-ad venture 
Produdllor: GSC-Game 
Distribuitor: GSC-Game 
Si stem reco mandat: P II 233, 
64 MB RAM, 3DFx, multiplayer, Win05 
Data aparitiei: prittia jumatate 
a lui 2000 












First L®#§i 







Fani ai RPG-urilor de calitate, se pare ca vi se 
pregate^te o surpriza mare. Adunati-va pe langa 
mosneugul. sa va povestesc oleaca. 


/\ 

I nca de la inceputul acestui 
articol o sa va mart arise sc ne- 
I a mu r ire a mea in legatura cu 
titlu l jocu 1 u i cc I or dc la Su nflowe rs. 
Sau mai degraba cu numele perso- 
najului central, pentru ca Techno- 
Mage este personajul principal at 
acestui RPG. Facand o traducere 
mai libera, am crede Ca tipul cstc 
oarece vraj i tor pasionat dc mudca 
techno. De$i am in tors materia lui 
promotional ai celorde la Sunflowers 
pe toate part ile de mai multe ori, 
nu am gas it nici o explica tie. Ba mai 
mult, am aflat ca nici macar cu 
magi a nu prea avca dc-a face per¬ 
sonajul nostru. Dar parca ar aduce 
pufin cu DJ Bobo cand avea coada! 
Poate ca de acolo i s-o trage numele. 
Dar sa vedem mai amanuntil po- 
vestea ext re m de interesanta a 
acestui tin ere 3. 

Romeo $i Julicta 

Sc faeea ca cxista un uni vers 
mirific, care se numea Ghotos. 
Acest taram avusese o i stone zbu- 
ciumata, Cu mult timp in umia, un 
anumit personaj pe care toala lu- 
meail respecta pentru abilitatile sale 


baiat marc, $i lumea din Dreamer- 
town observase ca cl nu cste ase- 
menea celorlald locuitori ai ora- 
§ului. Nu numai ca ?ntati$arca sa 
fizica trada acest lucru, dar si I ipsa 
putertlor inagice. §i cei din Strea- 
mertown stiau despre existenta lui. 
Ambii pat inti doreau ca tiul lor sa 
nu lie privit ca un outsider in nici 
Linul din cele doua ora$e, De aceea 
tatal spera ca tnlr-o zi sa-i poata 
imparta§i fiului sau toate cuno^tin- 
felc sale despre tchnica, iar mama il 
insarcinase pe unchi u I Sa! ik sa-1 
in vote pe baiat taincle magiei. Se 
pare a ca viata tana ru lui va eurge si 
in continuare fara prea mari problems 


mag ice, in setea sa de cunoa^tere 
infapUiise o vraj a prin care annate 
de dernoni au iesit de sub 
sj au invadat acest taram. Daroame- 
nii au reu^it sa supravietuiasca, si 
iata-ne in prezent. unde populatia 
din Ghotos traie^te acum 
Pe de o parte se afla Dreamers, cei 
care au abilitafi mag ice, de cealalta 
parte Steamers, lipsiti dc astfcl dc 
puteri, dar care au vaste cuuo^tinfc 
in domeniul tehnicii, Hopa! lata o 
posibila explicatie a numelui per- 
sonajului nostru 1 De§i traiesc in 
pace, once legaturi intre locuitorii 
color doua ora^c sunt interzise. 

Dar dragostea e lucru mare. 
Asculiafi un om bafran care $Lie ce 
zicc. A$a ca intre tanara Fima, o 
Dreamerita, §i flacaul Godon, un 
Steamer, se infiripa o idila. O idila 
al carci rezultat nu este a I ml decat 
tanaru 1 nostru Hip-Hop-Wizzard. 
Pardon, Techno Mage. 


Du pa 20 de aiii 

De Alexandre Dumas - cu- 
matrul. lata ca au mai trecut 20 de 
ani si viata eel or din Ghotos curgea 
mainte. TechnoMage devenise un 




18 


Level - t< 


ie 2000 












mm imk 



Dar Lata ca isterna se repeta. 
Pamantul din Streamertown se 
deschide hoardc dc demon i se 
reped asupra locuitorilordin C r holes. 
Lumea este ten lata sa spun a ca este 
vina accstui baiat, dar legenda spline 
ca dear ace I a care nu este nici 
Dreamer, nici Streamer poate salva 
Ghotos dc la picirc. Astfel ca, dinlr-un 
tanar eu o existenfa anosta, Techno- 
Mage devinc un crou dc care de- 
pindc salvarea semeniior sai. 

Lucruri mai serioase 

Dupa ce am trecut peslc aceasla 
intriga din care ie^ea o telenovela 
pe cinste, sa trecem $i la descrierea 
cat dccat ajocului in sine. Techno- 
Mage nc propunc sa-l calauzim pe 
accst person a j in drumul sau lung 
fji pi in dc piedici care -1 a^teapla. 
Vom avea astfel parte de o calatorie 
prin noua tipuri dc universuri, cala¬ 
torie pe par cur sul card a personajul 
nostru se va dezvolta contjnuu. 

In lupta sa cu ace$ti demoni, 
TechnoMage va avea la dispozijic 
atat o scrie de vraji cat $i un adevarat 




arsenal militar. Este bine totu§i sa 
imbini calitafile celor douatipuri dc 
populafii. Dcsprc personajul nostru 
mai trebuic precizat ca, din punct 
de vedere grafic este foarle bine 
realizat, ca de altfel $i medial mcon- 
juraton Sc pare ca cstc ccl mai reus it 
aspect al jocului Vom putea ob- 
serva efecte atm os fence, succesiu- 
nea zilelor $i a noptilor, d o ilus- 
trarc grafica a vraji lor de calitate. 
Dcsprc sun etc mcrita precizat dear 
ca sc offers. suport pentru tehno- 
logiile 3D. Sc poate opta pentru un 
joystick cu force feed-back, de§i nu 
cred ca cstc potrivit pentru aeest 
gen dejocuri. 

Pan a in momentul apari^iei 
jocului, sa va mai spun dear ca, in 
star 5 it mi-am dal seania de unde 
vine numele personajuluu E! are 
puteri magice, dar §i cuno^tinte 
tchnicc. Daca tofi producatorii ar fi 
ales n u m dc p erso naj el o r d i n j octi r i 
cacei de la Sunflowers, ganditi-va 
cc nume ar fi putut primi Lara Croft 
de exempt u> 

'Pift * 
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Anii de aur ai western-ului s-au stins de 
mult, din fericire nu pentru toti. 


R cpcdc, vreau sa rid ice mana 
sus aceia care au sau an 
avut acasa cowboy $i in- 
dieni de plastic! Oata, gala, m-afi 
lamurit. Ca §i mine cred ea mulfi 
mai pastreaza inca undeva intr-un 
colt dc sertar o bucatica de eopilarie 
sub forma aces tor figurine. Un loc 
foaite important in tinerele n oast re 
ini mi 1-au avut acei barbafi voinici 
gata sa se Tmpu$te pentru un pahar 
de wiskey. Chiar daca filmele west¬ 
ern nu sc mai produc aproape 
deloc, asta nu fnscamna ca mitul 
Vcstului Salbatie a disparut Tn 
total itatc. §i asta o spun toe mai 
niijic german i, Jo Woo D un mai 
vechi colaborator at Interactive 


Magie-ului, Impreuna cu Boris 
Games acedia incearca sa rc-crccze 
una dintre cele mai importantc 
realizari ale Amendi. Frontierland 
este povestea miiior dc brafe (chi- 
neze sau nu) care au tras din greu 
pentru realizarea utieia dintre eclc 
mai lungi cai ferate din lume, cca 
care unc^te Estul Civilizat de Sab 
baticul Vest, 

Heeeei-rup 

Nuva faced iluzii,.. Frontier- 
land nu este nici un first-person 
shooter (ea Wild West Shootout 
miih-prea-iubit de amicul nostru 
Salbatec), nici un third-person ad¬ 
venture in care tupcul si bicep§ii sa 


ale noastre si daca nu le oferi con- 
dilii deccnte de munca $i saiarii 
a dec vale tc pop trezi cu adevarate 
razmerife. 

Hold-ups 

Pana la urma producatorilor li 
s-a faeut un pic mila de noi, $i-au 
dal seam a ca Frontierland ar putea 
deveni atat de complical meat sa 
descurajezc §i pe cel mai mcapatanat 
jucator He accca s-au gandit ca e 
mai bine sa structurezc jocul pc 
misiuni care toate la un loc au ca 
scop final conslruirea cai i ferate 
amintite. De exemplu* una dintre 
misiuni conta in conslruirea unci 
tamp lari i, Doar atat vefi fi ten tat i 
sa spuneti... Numai ca lucrurile nu 
sunt chiar atat dc simple. Copacii 
trebuie taiati, buttonii transportati 
?i apoi transformati in scanduri. 


n iso are i Lara, Frontierland 
este un simulator economic 
foartc asemanator cu Rail¬ 
road Tycoon 2. Sprc diferenta 
de Railroad Tycoon 2, pro- 
dusul color de la Boris Ga¬ 
mes dor este sa le arunce mult 
mai aproape de miezul pro- 
blemci, adica dc sapa $i de 
Lamaeop, Frontierland 
Tn afara de faptul ea 
trebuie sa construie^ti 
o calc ferata (una sin- 
gura), nu prea mai are nimic 
altceva Tn comun cu mai sus 
aminlitul sau var. In limp cc Tn RT2 
rolul tau era foarte simplu, a^ezai 
$inele, in jocul nostru lucrurile se 
schimba. Calea ferata va fi constru- 
ita pas cu pas, §ina cu $ina> Ira versa 
cutra versa. Pentru aceastaai nevoie 
dc resurse $i mana de lucru. Ob- 
fine rca accstora intra tot in atribu- 
tiunile tale. Practie, alaturi dc calca 
ferata, la fel cum s-a $i intamplat 
dc altfel Tn real date, vor fi con- 
struitc colonii Tntregi. Ai nevoie de 
lemn? Te duci Tn padure $i-ti tai 
copaci, ai nevoie dc otel te duci la 
mina §i extragi, Ma rog ? un fel de-a 
spune, fiindca n-ai tu atatea brafe 
meat sa 1c faci pc toate si de aceea 
va trebui sa angajafi o multime de 
lucratori. De pare a nu aveafi ^i a?a 
dcstulc probleme pe cap, Fiindca 
au a^tia ni§tc sindicatc mai rele decal 
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Aces tea din urma trebuie us cate 
bine apoi depozitate iar in final 
transportate acolo unde ai nevoie 
dc elc. Toate aceste operatiuni 
implica oamcni, utilaje §i cladiri 
adiacentc, $i marc atenpc, fiindca 
eficacitatea cu care lucreaza aceasta 
tamplarie va afecta vtzibil scenariile 
urmatoare. Pai, e §i normal, nu? Ai 
o tamplarie eficienta, cant ita tea $i 
calitatca traverse! or obpnute vor fi 
mai bune. 

$i astfel incet $i sigur, mvili¬ 
gand vitregiile naturii calea ferata 
se iudreapta catrc finuturile dc 
legenda ale Vestal uf Odata ajuns 
aiei, apar^i noi probleme. Primi ar 
fi indienii, care nu prea agrccaza 
calul de foe ce a venit sa le tulbure 
lini$tca 51 tercnurilc de vanatoare. 
A doua problema la fel de grava 
sunt bandifii care tncep sa toveasca 
din ce in ce mai dcs transported le 
de malerialc sau cclc cu salariilc 
angajaplor. Zina construie§ti din 
greu la poduri 31 tunelc, iar noaptea 
trebuie sa veghezi pentru a nu fi 
luat prin surprindere de vreun atac> 

Companiile care au construit 


aceasta calc ferata au avut mult de 
furca atat cu mdiemi din motivcle 
mai sus amintite, cat $i cu bandipi. 
Nici fermierii nu le-au facut viata 
u$oara, ei nevrand sa renunte atat 
dc u§or la tercnurilc obfinute cu greu, 
lerenuri care de altfd le asigurau o 
viata desiul de prospers. Guvemul 
american pe de alia parte a sustinut 
din rasputeri construirea caii ferate 
de aceea a prom is sume marl de 
bam §i chiar pamant in alte regiuni 
celor care au avut nc^ansa sa sc atlc 
in drumului calului de foe, Atunci 
cand toate m erode le „amicale” nu 
s-au epuizat fara sa sc rcu^casca 
mutarea impricinatilor, companiile 
nu au ezitat sa foloseasca forta 
brutal a, Armata a intervenit dc 
multe ori pentru a muta sate de 
indiem, iar cazurile bandelor de 
nelegiuiti plat ip pentru a incendia 
sau distruge fermele celor care au 
avut indrazneala sa refuze mutapa 
sunt celeb re $i prezente dc nenuma- 
rate ori in westem-urile clasice. 

latao multi me de elemente care 
au facut parte din viata cotidiana a 
aeestei cai ferate. Sunt curios cum 
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vor reu$i baietii de la Boris Games 
sa le implementeze. Ideea acestui 
joc, a$a cum suna ea in aceasta faza 
primary cste extraordinary $i daca 
producatorii nu sc vor grabi, sc vor 
documenta series vor folosi 
efficient inteiectul, Frontierland are 
toate §ansele sa fie unul dintre cete 
mai reunite jocuri ale anului 2000 . 



Gen: Simulator economic 
Produeator; Boris Games 
f)i$trihiiitur; Jo Woo D Production 
Si stem reco mandat: P 200 T 
22 MB RAM, 3Dfx, Win95 
Data aparitici: anul 2000 
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First tk&esk 




Nu credeti ca ar cam fi timpul sa mai 
luam putin bata in maini si sa lovim in 
stanga §i-n dreapta. 



D a sa nu va prind ca faceti 
a$a ceva acasa sau pe 
stradai Nu dom’le, ca nu 
e voie! A$a ceva a veil voie sa faced 
numai pc un teren de baseball. $i 
cum la Lioi in (ara aceasta posi- 
bilitate nu prea cxisfa, putep opta 
penlru un simulator de astfel de 
sport. Daca aceasta varianta vi sc 
pare interesanta, am un litlu care 
vreasafaca valuri mari In momentul 
in care va aparea. Acest nou simu¬ 
lator sc va numi High Heat Base¬ 
ball 200L §i este realizat de catre 
cei dc !a Team 366. 

Furtuna... 

Daca nu v-ati dat seam a inea, 
jocul de fata nu este chiar primuI cu 


acest mime. Inaintea lui a exisiat si 
un High Heat Baseball 99, S' un 
2000 bincintclcs. care s-au bucurat 
de un oarecare succes in randul 
fanilor de astfel de simulaloare. 
Producatorii spun ca au Tnvatat din 
grc^clilc comise in trecut, si ca High 
Heat Baseball 200 1 nu numai ca a 
rep a rat to ate aceste grescli ale 
predecesorului sau, dar, mai mult, 
ad ace o gramada de el entente noi, 
pe care fanii le-au cerut dupa apa- 
rstia primului tit!u cu acest nume. 
Cel putin a$a ne prom it ei. Fu, per¬ 
sonal, nu sunt an prea mare adrni- 
rator a I sportului amcncanilor, a$a 
canupotsa-i contrazic* Deocamdata. 

Ni se prom it o sumedenie de 
lucruri noi, cum ar fi cele patru 
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stadioane noi-noule, pe care nu a 
mai fost picior de om. Sunt exact 
cuvintele producatorii or, dar ma 
Tntrcb cu, pi in dc mi rare, cum au 
reunite! sa Ic construiasca, daca nici 
macar nu au cal cat pe ele. Poate ca 
le-au facut extratere^trii, as a un 
cadou pentru oameni, Mai $tii? 

Ni se mai spune ca vor fi pre- 
zente toate echipele $i loti jncatorii 
din MLBPA. M-am scarpinat dc 
catcva ori apasat In cap crcd ca 
am rcu$i.t sa gasese proven fen pi 
acest or ini dale, Fip atenp! Major 
League Baseball Professional Asso¬ 
ciation. Sunt deseliis p la alte inter¬ 
prets, pc care lea^tept la redact ie. 

Punetul dc maxima atraepe in 
Op ini a color dc la Team 366, este 
non I engine, care, „?1 va lasa pc 
jucator sa aiba controlul jocului 
perfect”. Frumoase vorbe. Dar cred 
ca sunt numai vorbe. Dar mai bine 
sa nu fin ran. Acest engine, cu o 
graft ca 3D dc o inalta rezolutic, va 
folosi un punct de vcdcrc asupra 
jocului „closest to the plate”. Aici 
va las pe voi sa va i magi nap cam ce 
In sc a m na acest lucru. 
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First 


A I te carac leri slid a 1c j oe u I ui 
sunt represent ate de: sec vcn tele 
cinematice, posibilitatea salvarii 
setarilor facute de fiecare jueator, 
un AI mult fmbu natal it, care folo- 
se$te o no ls a tehniea I Yu Play, 37 
de stadloane, comentariul tlccarui 
meci, facut de eatre Ted Robinson, 
un si stem de reluari care tolose^te 
mai mulle camere de luat vederi, 
posibilitatea de a transferajucatori, 
si nu mai pufin dc $ase tnoduri de 
joc. Acestea sunt: Exhibition, Sea¬ 
son, Home Run Challenge, Play¬ 
offs, Family mode, $i Quick Play. 

„jnfr-iiii paliar cu apa 

De^i eu cred ca cei care au 
realizat High Heat Baseball 2001 
au sperat sa ne lase cu gurile cascate 
prin aceasta mgiruire dc earacte- 
ristici, pc care v-am reprodus-o, nu 
prea au reu$it. Personal nu sunt im- 
presionat de nici unul di litre acesie 
aspecte* pc care Ic-atn mai Tntalnil 
Si la alte simulate are sportive. Ar 
fi trebuit sane lase sa-i laudam noi. 



Wall. Donne 
Myers, R andjy 
Mitelr, Dan 


FWbu* Season jj 


INSURANCE 


FATIGUE 


STARTING PITCHERS 


PITCHING KEY 


SCREWS Alt CHANGEUR KNUCKLES ALL 


SLIDER 


CLOSER 


in... T revor 


TODAY 


High Heat Baseball 2001 Ejdqbificm Season Pls^ofls Hoitic Run Derby Utility 


Spencer, Slam 
rt C 


RELIEF PITCHERS 
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in momentu I in carejoeul vaaparea 
pc piata. 

Dar hai sa Hu pu|in mai bland, 
macar acum la Tneheiere, sa va 
vorbesc $i despre aspectele mai 
bune ale jocului. Dc$i aspectul grafic 
al jocului nu ered ca va arata chiar 
c u m a u v r u t p ro d u c a t o r i i so -1 
prezintc, trebuie spus ca High 
Heat Baseball 2001 nu se prezinta 
deloc rau la accst capitol. Asia in 


comparatie cu predecesorii sau. S-a 
lucrat foarte mult mai ales la trasa- 
turilc jucatonlor, dar nici detaiiile 
celor 37 de terenuri nu sunt de ne- 
glijat. Joeul se va misca destul de 
eursiv pc sistemcle medii, dar va ne- 
cesita cu siguranta o plaea grafiea 3D 
Gat despre sun etc, cei de la 
Team 366 ne asigura ca vor repro¬ 
duce intocmai sunetele de pe un 
stadion pc care se desfajjoara un 


meci de baseball. Nu prea am lost 
eu pe multe astfel de stadioane, dar 
dc aceasta data ii cred, sa nu zica 
lumea ea nu sunt baiat bun, 

M ulle nu ar mai fi dc spus, 
Daca am uitat ceva, o sa mai dis- 
cutam in momentul apari|ici accstui 
joc, Asia in cazul Tn care va merita 
sa lie readus in atentia voastra. 



Gen: Simulator baseball 
Producator: Team 366 
Di$t rib tutor: 3DO 
Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 
Si stem reco mandat: Pll 233, 
32 MR RAM, 3Dfx, multiplayer, Win95 
Data apiuijki inceputul anului 
2000 



High I leal Bar** bail 2001 K.-:k±nt*jn Seascn Pla v-iiht Hbrcfl Run T’vllfV UtiiltfetS 
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Crimson Skies 

Ati auzit de Statele Unite ale Americii? Daca 
da, inseamna ca cititi carti de prin anii ’30. 

Lucrurile s-au mai schimbat de atunci... 


lucrurile an luat o mtorsatura favo- 
rabila pentru ace§ti din urma fana- 
tici, aka maniaci extremistic Au fost 
create aliante, vechile drumuri co- 
merciale si cai ferale au de veil it inu¬ 
tile, iar singura modalitate (mai) 
sigura de transport era pe caleaaeru- 
lui. O obscsie nation ala a devcnlt in 
scurt timp o link de legatura vita la. 
Zeppeline uria^e tnoata prin cer, 
ducand sub hurdle imense pline de 
hidrogen cal a tori si marfa. Desigur, 
asemcnea pe$b. gra^i si apctisanfi 
au aims rap i tori - pi rati ai aerului, 
care mai tnlai isi go 1 esc mearca- 
toarele mitralierelor §i numai dupa 
aceea someaza victimele. Singuml 
limbaj ai „ diplomacies a ramas cel 
al gloanfelor. De la rachetc umbla- 
toare dupa tin La la torpile aer-aer, 
arsenalul nu va dezamagi pe multi. 
E vrcmca piloti lor dc vanatoare, a 
curajului nebunesc $i a I intrigilor 
sinistre. Cam a^a arata Crimson Skies. 

Totu§i, despre ce cste 
vorba? 

Ca s-o scurtez, Crimson Skies 
seaman a mult cu primul BattleTech 
(cel cu robot! cat blocul de zeee 
ctaje) un joe dc combat destul de 
simplu, a$ezat frumos intr-un 
media inconjurator de-a dreptul 
fa sc inant. Crimson Skies promite 
sa fie o admirabila amestecatura de 


elemente de literatura de senzatie 
(ce de ,,de’*!) intr-o istorie allerna- 
tiva. Avem de-a face cu persona]e 
(elemente, in general) din reviste de 
benzi desen ate: Doc Savage (baze 
secrete $i arme noi), The Rocketeer 
(avioane rapide §i conspiratii ma- 
lefice), Betty Page (mai mult femeie 
fata la decat model pentru postere), 
precum arhicunoscu(ii (?) Terry 
Piratii sau Blackawk Squadron 
Dupa cum desigur ati observal, 
accstc numc sum la moda doar in 
State, dar poate i$i mai actual izeaza 
romatml cuno^tinfelc in materie 
de comic books odata cu aparipa 
Lui Crimson Skies. 

Natiunile: Exista o vorba 
strabuna care spune: Divided We 
Fall.,ceva de genu I autohtonului 
„Unde-i uiuf nu-i putere” (nu mai 
spun la ce). Se poate traduce si 
„Divizati, noi cadem” (dupa pre¬ 
fer! nte). $i mare adevar spune zicala 
in discufie. Dupa loviturile primite 
in WWI, epidemia de gripa din anii 
? 20 $i c^ecul Prohibifiei, pur si 
simplu s-a tras apa peste odata 
falniccle State Unite ale Americii. 
Tcxasul s-a re vo I tat si a urmat 
separarca dcfmitiva din 1930, dupa 
care toate eelelalte state au fugit ca 
$obolanti de pe corafeia federalism 
mu lui, care, era clar, nu mai putca 
ramanc pc tiniadc p lui ire mult timp. 
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C e idei ii mai traznese pe 
unii! Am auzit de invazii 
extraterestre, de razboaie 
devastatoare, dc colonizari ale altor 
planete sau de mutafii genet ice, dar 
nieiodata nu mi-a treeut prin cap 
ca un producator de jocuri se va 
gandi la disparipa SUA, la prabu- 
§irea colosului politico-mi litar, 
asta nu dc ieri, de alaltaieri, ci inca 
din anii ’20. 


A^adar, ne aflam in 1937, iar 
criza .economica (numita si the 
Great Depression) a scuturat atat 
de tare Statele Unite ale Americii, 
alaturi de alp factor! de tipul Pri- 
muJui Razboi Mondial, cpidemiei 
de gripa. Prohibit!ei izolafionis- 
mului, incat a survenit o mare 
prabu^ire: SUA s-a divizat in mai 
multe natiunU formate pc baza 
catorva dintre cele 50 de state 
americane, state care inca de la 1860 
nu sc prea mai puteau inghiti. Acum 


Jocul produs de Zip¬ 
per Interactive (^i distri- 
buit de Microsoft) aduce 
un suflu nou Tntr-un do- 
meniu (al jocuri lor) in 
care, dupa cum s-a vazut, 
ideile cu adevarat originale 
in cep sa devina o specie 
pc calc de disparitic. Ca si 
in alte productii, ^i in 
Crimson Skies avem de-a 
face cu avioane, motoarc, 
arme $j,-^ doamne, dar de 
data asta primele sunt mai 
rapide, urmatoarele sunt 
mai man, eelelalte sunt mai 
puternice, iar ultimele 
sunt (mult) mai ffumoase. 


Lin joc cu un ... 
aer ciudaf 
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Acum aceste „tiafiuni ” fac eforturi 
d e a-$i apara iocuitorli de pi rail, de 
merccnari 51 do celelalte state. 

Corporal!He: dupa cum am 
a ratal mai sus, SU A s-a dus de rapa 
§i an tras dupa ele toate marile 
companii, S-a iristalat un haos de 
nedescris, deasupra caruia s-au 
ridieal doar avioande $i, implicit, 
producatorii de avioane. Odata cu 
instalarea transportului aerian in 
post id de ^singura modal itate de a 
to mai duee undeva”, unele dintre 
aceste companii s-au aliat cu propria 
napune in lupta tuturor eetorlalLe, 
in limp ee altclc sunt gata sa vanda 
orieui are K’shu necesar. Daca veti 
juca Crimson Skies nume ea 
Lockheed, Marquette sau Hughes 
o sa va devina foarte cunoscute. 
Doar sunt barosanii lumii din CS ... 

Militia: pesle tot prin ibstele 
SUA, in toate napunile nou-formate 
au fast in bin late departamente de 
militie. care au rolul de a lupta 
impotriva pi rated ei, insurecjilior $i 
pilotiior napLmilor adverse. Zilnie 
fain ice avioane in aer se inalfa $i 
piratilor lecpi le dau. Sunt notorii 
numele Broadway Bombers $i The 
Hollywood Knights, atat pentru 
bataile pc care le trag inamici lor. 


M*R(jur L rn. 




£5 El.A 

Vaught mi*M 


CtJHf WWKVJlT 
,J£ I'UHV 


PS ) --I Midi 

ORV A.S.T ATOH 

t 

«*{M* 


II LOOtH 4 AK 


ne$ti, care nu au tot timpul loc pe 
cel mai prietenos ton posibil. Uni- 
tati ca Wind Warriors din Napunea 
Sioux sau the Dusters din People's 
Collective zboara deasupra unui 
peisaj politic in continua sehimbare, 

Piratii: $titi voi oabanul eochiul 
diablo-ului, $i, on unde zomaie, se 
aduna 51 toate lepndaturile, doar- 
doar pun ele man a pe eeva bum 
Escadrile de pi rap decoleaza din 
zeppeline omoara $i di strug in stanga 
111 dreapta § 1 , uneori, fura $i trans- 
portorul odata cu marfa. 

Piloti i: o adunatura colorata 
de aventurieri neinfricati, complo- 
li§ti sinigtri, lugubri, chiar infrieo- 
§atori, pi rap ai aendui, insetafi de 
sSnge si cargo §i, in fine, eroi ai mill 
pci, Numele lor nu sunt mai pufin 
sonore: ^Marshall” Bill Redmann, 
pirat notoriu, eroica Charlotte ^Charlie” 
Steele, Loylc ^Show-stopper” Craw¬ 
ford, curajos puna la limita nebuniei 
$.a. Ei suntcei care se dau cu avioa- 
nele deasupra celormai Iragmentate 
State Unite ale Amerieii. 

Avioande: de toate mariinile 
^i toate culorile, pentru toate gustu- 
rile. De la agilui J2 Furry la mortalul 
Hughes Devastator. La fel de „eu 
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personal itate ’ 1 ca piloti i, aceste 
avioane, care pro mi t sa arate §i sa 
se eomporte SUPERB, decoleaza 
de pe zgarie-norii din Empire State 
sau din insulele exotice ale Rega¬ 
in lui Hawaii, 

Tehnolngin: avem de-a lace 
cu un joc care nu duce lipsa de idei. 
Se prea poate sa mai fl tras cu 
raehete aer-aer dintr-un F -22 sau 
ceva de genul asta, dar, pe cuvantul 
meu de simulate rant, nu am tras 
niciodata (§i nici nu mi-am mchipuit 
ca se poate) cu toipile aerienc dintr-un 
avion care aduce a Spitfire, In rest, 
bombe, raehete strapungatoare dc 
armura, sonice, flak sau cautaloare 
de caldura, mitraliere prozaicele 
boinbe (cu efecte nu atat dc prozaicc), 
Intcresanta mi s-a parut ideea 
rachetelor as a-nu mite ,,beeper & 
seeker 1 ’, inventate de Nikola Tesla 
$i care au tm principiu de funetio- 
nare accesibil minlii coco^ilor nu 
atat de inteligen^i: prim a, beeper, 
love^te tinta provoaca stricaCiuni 
superficiale, insa ram&nc lipita si 
hi cepe sa emita un semnal radio 
intertnitent. A doua, seeker, sc ia 


W 
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dupa semnal term in a treaba,.. 

Sprc hangar 

Crimson Skies pro mite sa flc 
un joe bine facut, Microsoft 
prom ite sa lansezc un joc bine facut, 
iar gamerii promit sajoace pana la 
epuizare acela^i joc bine facut. Daca 
o sa fie un TUT, vom vedea, Ce-ati 
citit este doar fnceputul. Priviti 
i magi nil e, ju decal i, a^leptati. Se prea 
poate sa nu fiti dezamagiti. 

Mae 


Date tehnice 


Gen: Simulator avion 
PioducStori Zipper Interactive 
Dislrihuitor: Microsoft 
Data aparifid: vara anului 
2000 

Sistem recomandat 
Procesor: P200, 64 MB RAM 
Direct 3D; Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win l >5 
Network: Nu 
Joystick: Da 
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Ground Control 


De§i nici unii dintre noi nu ne dorim acest 
lucru, al Treilea Razboi Mondial poate 
izbucni oricand. Ce va fi dupa aceea? 



O variants tic raspuns ne-o 
dau eei dc la Massive En¬ 
tertainment. Nc aflam in 
ami I 2419. Frumu$ica cifra! Ome- 
nirea a reu^it sa supravietuiasca 
celui de-ul Treilea Razboi Mondial. 
Cu to ate acestea, mu I to 1 nee rear i 
grele li mai asteapta pe oameni, In 
ciuda tuturor d istrugerilor $i pierde- 
] ilor do vieti omenc§ti cauzate de 
acest razboi, Terra este Inca o pla- 
neta aglomerata si poluata. He aceea 
sc duce o lupta surda penlru para- 
sirea acesteia. Exista dona companii 


care se ocupa eu construirea dc noi 
lumi colonii, pe alte planetc ale 
spatiului cosmic. §i daca pe Pamant 
razboi ul este interns, in spatiu, 
acesta este perrnis. Dc aceea con- 
llictele armale dintre celc doua 
companii sunt din ce in ce mai dese, 
Prima dintre aceste doua com¬ 
panii, iTumita The Order Church, a 
gasit anumite arte facte de pro - ve¬ 
il ienta exlraterestrape una dintre pla- 
netele colonii, si anurne pe Krig-7B, 
Cea de-a doua companie, Crayven 
Corporation a aflat despre aceste 


obieete, p a trimis o forta militara 
pe aceasta planeta, pentru a prelua 
controlul ei, 

Nu $tiu cat de mult vor conta 
pentru voi numele cel or doua com¬ 
panii. Ceea ce este mai important 
este ca avem o situatie incendiara p 
ca razboiul cstc pc calc sa izbuc- 
neased, noi nu vom sta dcoparte, 
ci ne vom implica in acest conflict 
O vom face prin intermedin! jocului 
Ground Control, a! cel or de la 
Massive Entertainment. 

Hai la lupta cca mare... 

Ground Control este un titlu 
din categoria RTS, de$i produea- 
tori! afirma ca este vorba despre 
ceva nou. despre un nou aspect al 
acestui gen dejocuii. Chiar daca, in 
efortu I lor de a realiza ceva inova- 
ton creatorii acestui titlu au facut 
cateva schimbari semnificativc, mai 
este ceva distant a pan a la a aduce 
RTS-urile pe un non drum. 

In jocul produs de ei. cei de la 
Massive Entertainment au pus 
foarte mult accentul pe elementul 
tactic, reducand importanta ce- 
lorlalte aspecte ale jocului. Nu ne 
vom mai bate capul eu stransul 
resurselor. Acest lucru poate 11 pri- 
vit ca un aspect pozitiv, dar trebuie 



sa recunoa^tem ca in unele cazuri 
tocmai partea de planificare a 
resurselor, elementul managerial, 
cal i table de econom, faceau toata 
placer ea jocului. 

Cu toate ca pur si sirnplu se 
sare pcstc o buna parte a imei 
misiuni, parte care mtr-un RTS 
clasic era alocata colectarii 
resurselor, producatorii afirma ca 
mi si unite jocului lor vor fi mult mai 
fungi §\ mai lente. Pacat ca nu ne 
spun de ce se va intampla acest 
lucru, ne lasa oarecuin nelamui iti 
confuzi. Dar nu-i nimie, avem 
noi timp sa descope rim acest lucru, 
pe la TnceputuI anului 2000, cand 
va aparea pe piata versiunea finala 
a jocului. 

Un element oarecum nou tntr-un 
RTS este reprezentat de posibi- 
litatea dc a echipa llecare imitate 
eu armele §i munitia dorita, lucru ce 
poate f lasat in seama calcula- 
torului. 

Alegerea batal ioanelor care vor 
paiticipa la flee are misiune se va 
face inainte de inecpcrca acesteia. 
Odata inceput un nivel, tmpele nu 
mai pot fi schimbate. De aceea, 
trebuie alesc cu grija, incercandu-se 
acoperirea unui numar eat mai marc 
dc trupc. 
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...internationala sa a 
faurim 

Un accent destul dc important 
se pune pc originea datele per¬ 
sonate ale personalelor. Cei de la 
Massive Entertainment an intro- 
dus in joc o sumedenie dc perso- 
naje ? fiecarc cu gradul sau, cu natio¬ 
nal itatea sa, Aceste personaje vor 
putea fi intalnitc fie ca trupe dc in- 
fanterie, fie in tancuri sau In elicop- 
lere, pc mo toe id etc, sau in alte ve¬ 
il icule, care dc care mai ciudatc, 

Despre mi si uni le joeului nu 
ne-au fost dezvaluite prea multe 
detalii. Pot doar sa va spun ca vor 
fi 30 la nuniar, $i ca sc vordesfa$ura 
in diverse medii: deceit, canioane, 
jungla. Oesigur ca va ex is l a §i un 
suport pentru multiplayer, prin 
care un nu mar dc cel mult 8 gameri 
se pot uni pentru a irage o iupta pe 
cinste,prin interm cdiul Intemetului 
sau al unci refele locale, 

in ceea ce private aspectul 
grafic, producatorii au lasat screen- 
shoot-mile din psees-release-uI lor 
sa vorbeasea. A?a ca, in a Para de 
faplul ca a vein parte de o graficS 


3D. a card ealitatc pare deslul de 
buna, nu va mai pot spune mare 
lucru. Sc pare ca local si unghiul Tn 
care va fi amplasata camera de luat 
vederi. ne vor plasa suficient de 
aproape de local de desfasurare a 
aeliumf Unitafile din joc vor fi 
prezentate detali at, lucru care do- 
vcdc^te ca cei de la Massive En¬ 
tertainment au Iucrat mult la acest 
aspect al joeului. Cat despre su- 
nete, poate vom mai vorbi cu alta 
ocazie. 

Una peste alta, dc§i Ground 
Control sc vrea un RTS inovalor si 
nu pare sa reu^easca acest lucru, cl 
poate totu§i atrage atentia pasio- 
natilorgemilui. 'ji dc ce nu, a game- 
rilor in general. 

e/t 









































Preview 


tread Marks 


Jocurile pe calculator intra intr-o noua 
era, ceea ce inseamna ca noi gamerii nu 
avem decat de ca§tigat! 



N ti ?tiu cati di litre voi au 
auzit de Longow Digital 
Arts. Toemai de aceea am 
sa va ofer cateva detalii despre 
aceasta firma total necunoscuta pe 
„planeta” producatorilor de jocuri 
pentru calculatoare. Ei bine, sa $tip 
ca este vorba despre o com panic 
mica, ee are o experienta rclativ 
redusa in acest domeniu, dar care 
aducc eeva nou, mai precis im nou 
gen de joe pe care ei 1-au numit „Off 
Road Battle Tank Racing and Com - 
baf \ Dupa cum ali putut observa, 
este vorba despre o denumire deslul 
de lunga si pe deasupra mat este §i 
in engleza. Toemai de aceea am facut 


cercetari lungi $i amanuntite pentru 
a afla cum se traduce in litnba noastra 
materna. Astfel ea, in traducere 
libera, ,/Jff-Road Battle Tank Rac¬ 
ing and Combat” inseamna „curse 
§i lupte eu tancuri pe teren acciden¬ 
tal Ei, ce spuneti de asta?!? 

Daca ar fl sa face in o compa¬ 
rable cu jocurile care au aparut pana 
acum pe pi a la, am putea considera 
Tread Marks ca fiind un ,,arcade 
action”. Asta pentru ca lacapitolul 
realism acest joc arc un coeficient 
foarte scazut, Evident ea nu mi-am 
dat seama singur de acest lucru, 
avand in vedere ca esle vorba 
despre un preview, ci din una din 


prezentarile pe care cei de la Lon¬ 
gow au facut-o asupra a cestui joc. 

Mr. McNally imul dintre pro- 
ducatorii aeestui joc afirma: „Toatc 
tancuri le din joc sunt foarte bine 
realizate $i echipate cu motoare 
performante, astfel ca acestca sunt 
asemanatoare cu cele din realitateT 
Pana aiei toate bune, pentru ca 
fiecare isi lauda marfa. Problema se 
punc altfcl, si anume daca toate 
promisiunite, pe care producatorii 
unui joc le fac inainte de aparitia 
produsului lor, se regasesc in acesta. 
Vorba ’eeea: „de prom isi uni avem 
podif pi in”. 

Merg cu tanku’ pe 
§enilc... 

Crcd ca este clar taptul ca cel 
care va juca Tread Marks va trebui 
sa conduca un tane intr-o cursa cu 


tancuri. Am putea spunc ea este 
vorba despre un attic! de S,CA.R>S. 
asta pentru ea „mijlocul de trans¬ 
port” este put in diferit, Acum sa 
nu crcdeti eajocul celorde la Lon¬ 
gow Digital Arts este o clona 
S.C.A.R.S, pentru ca va in^elali, 
aceasta asemanare, care mi-a venit 
intr-un moment de inspirafie debor- 
danta, este pu|in trasa de par Dar 
mai bine sa va spun ceva concret 
despre joc. 

Tread Marks poate fi jucat in 
mai multe moduli, De cxemplu, in 
Battle Race obiectivul principal va 
consta Tn term inar ea unei curse pe 
teren accidental. Dar, pentru a 
putea tennina cursa, va trebui sa 
treceti prin toate checkposnl-urile. 
Partea cca mai distractiva este aceea 
ca pe traseu vcp gasi tot felul dc 
arrne, munilii §i power-ups, care va 
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vor ajuta sa va „str ecu rati” cat mai 
u^orprintre ceilalti ^participant la 
trafic”. Taneurile ceiorlalti con- 
curenp nu pot fi scoasc definitiv 
din cursa insa pot fi incetinite. 
Astfel ca veti putea distruge partea 
mobila a cclorlaltc tancuri rivals 
(chcstia aceea cu tcava pe unde iese 
bum-bum-ul: turret) pentru ca 
acestea sa nu mai poata folosi nici 
o raina impotriva voastra, Nu va 
bucurafi prea tare pentru ca §i voi 
puteji pad acela^i lueru, Dar (exista 
d un dar) va putefi re face turret-ul 
in momentul in care gas ip pe traseu 
un power-up care sa va oferc 
maxi mill de sanatate (health). 
Producatorii jocului s-au gandit 
la aceia dintre noi care nu au un 
sim( de orientare foarte bine dez- 
voltat. Aslfel ca vom 11 in perma¬ 
nent! ghidap de o sageata ro$ie care 
nc va indica drumul catre urrnatorul 
checkpoint. Dc asemenea, mai 
exista §i o harta micuta unde vom 
putea vedea in oricc moment din 
joc unde ne aflam, dar §i unde se 
afla taneurile in am ice. 


In celalalt mod de joc anume 
Battle Match lucrurile stau altfcl. 
Asia pentru ca in acest caz taneurile 
pot fi distruse iar, ^health” (care 
este un power-up) nu nc va mai ti 
dc nici un folos. A$aca in momentul 
in care tancul noslru este „ranit” 
trebuie sa cautarn de urgent! un „re- 
pair power-up” care sa retnedieze 
stricaciunile, Taneurile sunt raspan- 
dite pc toat& harta, iar noi trebuie 
sa le gasim sa le distrugem, De 
data acesta, sageta ro$ie ne va in¬ 
dica locul in care sc afla cc) mai 
apropiat dusman, iar pe harta vom 
putea observa atat locurile in care 
gasim power-ups eat $i pozifia 
tuturor tancuri lor, 

Daca-i bal. ..razboi 
sa fie! 

Dcsprc graftca sc poate spune 
$L,,pc buna dreptate, ca este unul 
dintre cele mai importante aspectc 
ale unui joc. Tocmai dc aceea cei de 
la Lon go w Digital Arts au insistat 
cel mai mult asupra acesteia, Este 
vorba, bineinteles, de o grafica 3D 




realizata cu o tehnologie OpenGL 
care nc ofera posibilitatea sajueam 
Tread Marks la o adancimc dc pana 
la 32 dc bill Exista §i oppunea dc 
^software rendering” pentru cei 
care nu au placa 3D, dar,.. Uncle 
elects specials, $i ma refer in primul 
rand la explozit, pot ft deosebit de 
spectaculoase asta Tn functie de ce 
arm a folosim. 

Acfiunca din acest joc se des- 
fa$oara in mai mu he medii §L in 
plus, exista o libertate de mis care 
destul de mare (asta datorita en- 
gine-ului cate suporta efectc force 
feedback), Va dap seama ca tn acest 
caz un joystick -,,force feedback” 
este cel mai potrivit instrument cu 
care sc poate juca Tread Marks. 

In ecea cc private capitolul 
sunete, sc pare ca lucrurile stau la 
fel dc bine, Ba mai mult, acest joc 
va ofera suport pentru majoritatea 
placilor dc sunet cat si pentru 
Aureal A3D 2,0, Oricum, daca 
despre grafica ne putem forma o 
parerc uitandu-nc la pozc, in ceea 
ce private sun etui este pufin mai 


greu. Asta e,vomtrai si.. vomauzi. 

In concluzie, a? adauga faptul 
ca acest joc nc ofera foarte multc 
lucruri noi intcrcsante care sa ne 
stameasea atentia noas trade gameri 
trccufi prin viata. $L.,pana la 
aparitia acestuia tot cc putem face 
este sa speratn ca a§teptarile nu ne 
vor fi inflate $i, bineinteles, sa 
j ucam alte j ocu r i, nu ?? ? 

*2&ctd StMi&e 



Gen:Off-Road Battle Tank 
Racing and Combat 
Protiucator: Longbow Digital Arts 
Dislrihuilor: Longbow Digital Arts 
Data aparifitd: neammfata 
Sis Hun recomandat 
Procesor: P200, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Piatforma; Win *)5 
Network: Da 
Joystick: Da 

i 



29 


















■ i irma Accolade este una di litre 

rH cele mat vechi case produca- 
JL toarc de jocuri recunoscuta 
peste tot in lume pentru realizarile 
sale dm domeniul sitnulatoarelor 
auto Jiu numai, De data aeeasta 
Accolade lie propune pentru Tnee- 
putul ultimuiui an din acest mileniu, 
un nou joe Test Drive, intr-o ma- 
niera pu(in schimbata in eomparatie 
eu cca cu care ne-a obi$nuit pana 
aeum, Insu^i titlul acestui joe. Test 
Drive Cycles, ne demon streaza 
faptul ca este vorba despre altceva, 
despre o provocare nou a pe care 
eei de la Accolade au hotarat sa o 
accepte. Am spus ea este noua 
pentru ei, deoareee aeest titlu repre- 
zinta prima lor realizare din dome¬ 
niul jocurilor „pc doua roll”. 


Ani de-a randul am invatat sa 
eonducem cat mai bine, perfection 
nandu-ne stilul §i liidemanarea la 
volanul celormai puternice$i fiabile 
modele de autoturisme ale momen- 
tului respeetiv, Asta inseamna ca 
am deprins multe trucuri de-ale 
^oferiei de-a lungul timpului §i ca 
am absolvit examenul pentru cate- 
goria B cu brio. Aeum a sosit tim- 
pul sa invatam sa eonducem §i alte 
mijloace de transport (care din 
pacatc tiu au deeat doua roti), velii- 
eule care se incadreaza (cel putin 111 
ceea cc privc$te permisul dc con¬ 
duces) in categoria A. CTcd ca deja 
ati ghieit ca este vorba despre 1110 - 
toe iclete. 

Dupa cum bine $titi, anii care 
au tree ut 11 c-au adus o multi me de 



simulatoare cu motociclete care mai 
de care mai interesante §i mai 
atractive, lata cateva din jocurile 
care sunt convins ca fanii acestui 
gen le-au jucat pana in momentul 
de fata: Mo to cross Madness, 
RedUm Racer sau Moto Racer. Dar 
mai bine sa lasam d cop arte aecstc 
jocuri $i haideti s& at uncam impre- 
una o privire asupra acestui titlu 
pentru a putea afla cat mai multe 
detalii despre el* 

Viteza §i indemanare pe 
douarofi! 

Ei bine, Test Drive Cycles a 
fost sau mai bine spus este rcalizat 
de o eehipa de specialisti de la firma 
[iilrogmmes North America. Pentru 


a crea un joc cat mai reu$il acedia 
au imprumutat idei $i concept! i de 
la mai multe produse ale genului 
existente pe piata. Astfe! ca se 
poate spune ca in Test Drive Cycles 
sunt concentrate cele mai impor¬ 
tant© §i mai interesante caracteristiei 
pc care 1c poate avea un simulator 
de moto ci cl etc (cel putin a$a a finua 
cei de la Jnfogrames). Pc langa toate 
aecstc trasaturij a mai tost introdusl 
$i posibilitatea de a va imbun atari 
(ma refer la upgrade) motocicletele 
ceea ce va face, ca gameplay-ul sa 
dev ina ccva mai complex* Toiusi* 
vom avea de tnt&mpinat cateva 
problem© min ore, cum ar 11 alegerea 
celor mai potrivite upgrade-uri 
pentru moto ci cl eta noastra. Blnein- 
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teles, exista si o alta mctoda care va 
poate face sa intrafi in posesia utiui 
model de motocicleta mai perfor- 
mant. Adica puteti vinde motoci¬ 
cleta pc care o aveti §i s& va cum- 
parati una mai per formant a, Oar 
pentrn a putca face acest luct u veti 
avea nevoie de ni^te bani in plus. 
Ace^ti bani li puteti ca^tiga condu¬ 
ced cat mai bine $i ca^tigand cat 
mai multe curse. 

Realizatorii lui Test Drive Cycles 
au incercat sa evite gre^elile pe care 
Se-ati facut e el e lake case produea- 
toare de jocuri in acest: domeniu, 
cum ar fi cursele lungi 51 plicti- 
sitoarc care pare a nu se mai termina. 
Tocmai dc accca realizatorii jocului 
au opt at pentru curse care sa sc 
incadreze intre trei cinci minute 
§i pentru campionate alcatuite din 
maxim cinci curse. Ba mai mult, 
pentru a asigura 0 fluid itate cat mai 
mare a jocului, sc end e in care vom 
pierdc eontrolul asupra motociclc- 
tei vor avea o durata mult mai 
scurta. Asta inscamna ca nu vom 
mai avea limp sa „ne 1 ingem ranile” 
$i ca imediat dupa ce vom face 
cuno^tinta cu asfaltul vom relua 
cursa ca §i cum nu s-ar fi mtamplat 
nimic, 

Gameplay-ul caracteristic unui 
joe tip arcade influenjeaza infr-o 
foarte mare masura eontrolul, ma¬ 
ne vrabilltatea $i comportamenlul 
motociclctci pe traseu (mai ales in 
tirnpul ciocnirilor de unele obsta¬ 
cle), De exemplu, exista unele 
situatii (ma refer la unele eiocmri 
deosebit de violent©) in care moto- 
ciclistul si mo tom 1 sail scapa fara 
nici o zgarictura, chiar daea in 
real itate ar fi trebuit sa ii mane am 


coliva. Asa ca in urma impacturilor 
acedia nu vor pati nimic §i %\ vor 
putca coutinua cursa fara nici o 
problem a. 

Sosire sail...bine ca s-a 
terminal cu bine! 

Partea cea mai frumoasa este 
aceea ca putem alcge dintr-un nu- 
marde 30 dc mode I c de motociclete 
eu care putem participa in unele 
din cele trei elase dc concurs. Aces- 
tea sunt realizatc dupa modelele 
reale sunt prezentate in mai multe 
tipuri de cuiori, Motocicletele au 
fost lmparfite in trei clasc distinctc: 
Mtisclebikc, Sportbike Cruiser. 
Pentru ficcare dintre aceste clasc 
de motoare au fost create campio- 
nate in care se poate concura doar 
cu motocicletele care fae parte din 
clasa respective. Pri. litre accstea 
vom avea marea placere sa gasim 
doua mode I e Harley-Davidson, 
unul VR1000 si Road King. Toate 
cele 30 de motociclete are propri ile 
sale trasaturi $i caracteristic i 5 astfel 
ca va trebui sa nc adaptam stilul de 
condus pentru fiecare dintre accs¬ 
tea. Fiecare motocicleta este 
realizata din aproximativ 500 de 
poligoanc in timp ce motociclistii 
sunt realizati din 300-400 de poli¬ 
goanc. Aceste cifre nu vi le-am enu- 
merat nu doar ca sa ma aflu in treaba, 
ci ca sa subliniez cat mai clar faptul 
ea realizatorii Test Drive Cycles au 
incercat sa redea cat mai bine aceste 
clemente deosebit de importante ale 
jocului. 

In ceea ce private traseele va 
pot spune ca sunt in numar de 12 
ca sunt realizate dupa ede din 
realitate: Washington D.C., Bali, 






Utah, Amsterdam, Hong Kong , 
El veti a si altele, 

De fapt Test Drive Cycles se 
aniinfa a fi uo joc in care sunt 
eombinate intr-o maniera destul de 
reusita clemente dintr-un simula¬ 
tor $i un arcade. Domnul John Jack, 
unul dintre producatorii lui Test 
Drive Cycles, afirma: „Nici un joe 
de acest gen dc pana acum nu a redat 
a tat de bine performance unci 
motociclete reale nici unul dintre 
aceste jocuri nu a oferit 0 asemenea 
ex peri cut a pe care o ofera Test Drive 
CyclesC 

As tea fiind spuse, nu ne ra- 
mane declif sa a§tcptam aparitia 
acestui joc pentru a vedea cum stau 
luerurile. Panaatunci bueuraf i-va de 
iarna, de zapada $i de produsele 
ex is ten te pc piafa la aceasta ora. 


Numai bine ^i multa cal dura in case 
§i. + . in sufiete. 


Wild 



Gen: Curse cu motociclete 
Produc&tor: Accolade 
Distrihuitor: InFogrames North 
America 

Data aparitici: lnceputul ami lui 
2000 

Sis tom recoin a ndat 
Procesor: P200, 32 MB RAM 
Direct 3D; Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Plat forma: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Da 
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M-am in§elat amarnic! Baietii de la CDV s-au pus aprig pe treaba 
§i ne-au trimis o versiune pre-alpha care se poate juca! Razboiul 
nu poate incepe fara voi, alaturati-va fortelor ca§tigatoare! 


L -am jucal $i sincer merita! 
Impresia mea dupa versiu- 
nca ^self-running' (in care 
eu 11 -am facut altceva decat sa ma 
uit!) a fost un pic bulversata. Mi-a 
lasat un gust de Tnvalma^eala fara 
nici un scop! Dar mi-am dal a cum 
seama ca m-am grabit sa lac ni$te 
aftrmafii un pic cron ate, de accca 
este neeesar sa spun ca dupa ce am 
jucal demo-uf Sudden Strike a cu- 
cerit un loc in inima mea de gamer. 
Dupa ce am reusil sa termin prima 
misiune, m-am simtit alt am, 
domTe! 

Jurnal de batalie 

Prod uc atom au creat major!- 
la Lea uni tap lor ce 1c vcli intalni in 


Sudden Strike, dupa cores pon- 
dcntelc lor din ccl dc-al doilca razboi 
mondial (WW2). Astfel, va veil 
putea minima nervul optic cu o va¬ 
riolate dc cam! oane utilitare (pe roli 
sau half-track sau penile), uni tali de 
recunoa$tere, piese de artilerie grea. 
aviatie de bombard ament si suport 
sa nu uit importantele ma^ini dc 
lupta fara de care Blitzkrieg-ul 
gerrnanilor nu ar fi avut nici o sansa 
de izbanda: tancurile. 

Un aspect care mi s-a parut 
inovativ este introducerea unitalilor 
de suport, astfel ca in SS exista trei 
tipuri de camioane: pentru trans- 
portul trupelor; Spital Mobil (poti 
msanato^i soldatii ranili in lupta) $i 
Ammo/Eng Truck care pune 



obstacolc dc sarma/beton sau 
repara/rearmeaza unitafile mecanice 
(tancurij tunuri etc). 

Nu exista shortcut-uri Tnca, 
dar sperca le vor implementa, altfel 
inter fata va deveni destul de greoaie 
ceea ce va tnfluenta negativ juca- 
bilitatca lui Sudden Strike, Gru- 
parea unitalilor de acela^i fel se face 
foarte u§or dand dublu-elic pe o 
imitate, Se pot alcatui pana la 10 
selectii, compusc din unitafi iden- 
ticc sau diferite, cu ajutorul lasted 
CTRL $i de la 0 la 9. 

Funcfia dc recunoa^terc cstc 
incorporate cu succes de acele 
uni tali numite „armored car” care 
sunt„ochii §i urechile” forfelor tale, 
dc o alia unitatc: ofiferul. Ofitcml 


jbac&rol de ,jsfcoad£” avand campul 
vizual foarte larg, hicru ce ajuta 
artilcria sa fmteasca precis la foarte 
mare distanta (aceasta a Post stra- 
tegta mea principal a din prima 
misiune!). 

Infantcria nu cstc foarte bine 
reprezentata. La nemti, soldafii 
dotafi eu Panzerfaust sunt cei mai 
spectaculo?i, fiind ni^tc „tipi grefj 
o singura rachcta trasa dc ei fiind 
de mu lie ori fatal a unui tanc rusesc* 
Mai sunt „sniper”-ii care folosesc 
pu^ca cu luneta §i trupele „nor- 
male” sau ,,earnea de tun”, 

Unitafile motorizate de lupta 
sunt cele mai multe variate in 
Sudden Strike (fafa dc infanteric), 
avern tancuri Panzer, puternicul 
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Tiger. Panther, K.V-l s T-40, vaj- 
nicul T-34, de toate marimile $i 
tipurile, cc mai! Un adcvarat 
paradis pentru iubitorii de tehnica 
mil tiara, va plaeea mai ales „obse- 
dap]or” de titluri ce sunt tnspirate 
din WW2! 

Aviafia poate efectua doua 
functii: bombardamenl (cate poate 
fi ajustat de la u§or la greu) §i lan- 
sarc de trupe para^utate in spate!c 
I ini i lor inamice (pop cu ajutorul lor 
sa-ti intare^ti pozifiile proaspat 
cucerite). 

Realism u 1 

Este un aspect pe care mi I-am 
propus sa-1 rclicfcz in acest articol, 
deoareee este un lucru foarte im¬ 
portant. care arata grija produca- 
torilor fata de detain! Efortul 
motorului camionufui (fumul scos 
la pornire sau cand arc o incareatura 
mare) se vede foarte bine cand 
pornc^tc sau daca ata$czi o piesa 
de arliierie! Unitati Ie mecaniee se 
opresc cu mult inainle de a fi 
distruse iar tancurile lovite de un 


proieetil inamic pot fi incapacitate 
prin distrugerea unei penile. Sunetul 
tunurilor dc art il eric grea Howitzer 
este extrem de realist avand acea 
,,Suieratura : caractenstica, iar mi¬ 
tral iercle §i lansatoarele de raehetc 
ale „Panzerfau§tilor” suna a$a cum 
suntem obi$nuili cu ele din filmele 
despre WW2. Exploziile sunt 
realiste, iar cele cauzate de artileric 
(traicctoritlc proiectilelor sunt 
curbe!) lasa cratere adanci §i 
provoaca distrugeri pe arie. 

Al-ul (lnteligenta 
Artificiala) 

Al-ul este §1 el prezent in Sud¬ 
den Strike $i voi mccrca sa va 
stamesc interesul prin cateva vorbe, 
ce sper ca vor cupritide ceea ce am 
revisit sa pricep din aceasta ver- 
siune pre-alpha. De§i trupele talc, 
daca le la$i singurc ?i zarese un 
inamic il ataca, ai o optiune de 
linn tare a Al-ului, pofi sa emit! un 
ordin de „hold fire/position” in 
urma caruia trupele tale vor „line 
cu dintii” de bucata de pamant pe 



care sc afla respcctiv vor sta $i se 
vor uita cum avanseaza inamicul 
far a sa faca nimie (hold fire). 

Sa nu crcdeti ca trupele 
adversare au fost dotate cu mai 
pufina inteligenta! Nu este adcvarat! 
Cand vor ataca un tun antitanc sau 
de artileric, primii vizati vor fi 
servanfii, iar tancurile dau dovada 
dc o inteligen^a M diaboliea n fiind cel 
mai greu de distrust 


Strike a lasat o impresie foarte buna 
a supra neuronilor mei §i sper ca 
versiunea finala, pe care cei de la 
CDV Software nc-o prom it la 
inceput dc „IV1 ileniulVT, sa lie ceva 
cu totul extraordinar. Presimt ca 
acest titlu va avea mare succes in 
multiplayer, cu condifia ca pro¬ 
duct tori i sa implementeze aceasta 
optiune. 

XU* 



Inamicul ataca in valuri, ceea 
ce-ti face munca mai grea la mo¬ 
rn entul in care dore§ti sa elimini 
anumite unitati cheie ale inamicului. 
Iti va trehui foarte multa rabdare si 
sa ft calculat, deoareee trupele nu 
sunt a$a dc u§or dc obtinut, iar 
picrdcrca unci piese dc artilerie 
amplasata intr-un punct strategic, 
poate duce la infrangerel 

impresii de razboi 

De$i interfafa nu este in ver¬ 
siunea finala, unde un i tati scam ana 
prea mult mire ele, totu^i, aceasta 
versiune „jucabila” de Sudden 


Date tehnice 


Gen: RTS 

Production CDV Software 
Distributor: CDV Software 
Data apart fid: ianuarie 2000 
Sistem rccomandat 
Proecsor; PI66, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 
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Preview 

Deep Space 
Nines The Fallen 

Dupa Star Trek: Hidden Evil , un nou titlu din universul lui Gene 
Rodenberry se teleporteaza pe calculatoare. Engage... 


S a va spun ceva cc nu $titi: 
tocmai cand cititi aeest arti- 
col 9 easel e producatoare/dis- 
tnbuitoare dc jocuri se p re gates c 
sa emita pe piafa mai multe titluri 
care au pom it din studtourile Para¬ 
mount decat din oricare alt loc. The 


Collcctive/Simon & Schuster 
Interactive nu fac exceptie $i se 
pregatese sa ne izbeasca eu tin nou 
game star trek a an, un joc al (de)- 
cazutilor. Gferta e baza la pc Deep 
Space Nine-„copilul orfan” al scriei 
ST . eu tot cu personaje, decoruri 
$i poveste, Fngine-ul este impru- 
mutat de la Epic Game, produca- 
torii iinui joe obscur si foarte put-in 



cun os cut, care n-a placut nimanui 
^ a dispa rut repede de pe piata. Se 
eh cm a, UNREAL! Toatc modifi- 
carile s-au axat pe schinibarea 
perspective!, care va fi trecuta de 
la 1 st la 3 td person, $i asta nu e tot. 


In bar la ferengi 

Acolo aveau loc, daca va mai 
aduceti atninte D89-ul, discotii 
aprige, se facca contrabands,, sejuca 
eiudatenia a in de joc sc serveau 
cele mai exolice bauturi ale uni- 
versului. Poate v-ar placea sa va 
piimbati pe acolo, sau sa treceti prin 
„centrul civic” al hazel Sau cc ziccti 
de o vizi La pe pun lea de com an da 
sau in biroul capitanului Sisko? 
Nimic mai simplu. Numai ca pe 
drum o sa dap de puzzle-uri, NPC- 
uri §i, nu in ultimul rand, inamici: 
Pah Wraiths, Cardassicni, soldati 
JenTHadar §i o nou a rasa numita 
Grigari (pirati cyborg cam supavati 
pc tot ce nu c ca ei si in special pe 
Federape, eu care au dc meheiat 


ni$te conturi). Pah Wraiths au o mai 
veche neinlelegere cu cei ee-$i spun 
the Prophets. Primii §i-au pus in 
cap sa alinieze trei Sfere Rosii 
aslfel sa deschida porlile inchisorii 
bajorane in care se afla inching dupa 
care sa le arate Profetilor care e de 
fapt ordinca universului. Cu alte cu- 
vinte, miroase tare a sangc, explozii, 
dezintegrari si prafcosmic. Dcsigur, 
player-Lil are sol u Li a: trebuie sa 
ajunga primul la bilele cu pricina, 
jucand rolurilc capitanului Sisko, 
colonelului Kira sau faimosului §i 
apreciatului klingonian Worf (cel 
\ na i meru ntat personaj). I nd ifere n t 
de persona]ul pe care ii veti alegc, 
fie care cu propriile caracteristici, va 
veti intalni cu celelalte doua. Sisko 
are trasaturi medii: nu-i nici prea 
musculos, nici prea subtil; Kira sc 
s tree oar a si, ma rog, are far me c, iar 
Worf... no comments. Per total, vor 
fi cam 50 dc personaje, cu tot cu 
aliati. Al-ul arlrcbui sa He compa- 
rahil cu orice productie de aeela^i 
tip, a?a ca nu ar fi cazul sa va faceti 


griji: va va punc ceva problemc, 
Armele se dau la bucata (la 
sticla s-au terminal), incepand cu 
phase re normal c pentru Sisko 
Kira $i Ba/leth {lama dc R'Rici eu 
Man'ere) pentru Worf Ultima se 
folose^te la taiat in carne vie pana 
se obtine came moarta. Urmeaza 
armele „nervoase”: Cardassian 
Disruptor Rifle crcd ca c buna la 
disruptat; Jeirfl ladar Enforcer 
Lance - pentru electrocut at du§- 
manii cu tupeu, care vin in proximi- 
tatea player-ului; un lansator dc gre¬ 
nade ?i, in fine, o super-arm a de 
productie grigariana numita pom- 
pos EMC Pulse Rifle (rimeaza cu 
0 anna nu mai putin impresionanta. 
Sana vreun clopotel pentru fanii 
Doom?). Mai adaugun 5 .A. pentru 
ca production i n-au dezvaluit toatc 
deliciile jocului (cine Stic, poate vor 
sa bage in joc artilerie la purtator), 
Diferentele di litre personaje nu 
apar doar la nivclul texturilor. 
Obiectivele difera, punctele de pie- 
care sunt elc unice, iar fie care 
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personaj arc dona niisiuni separate, 
Cele mai imilte 3 tlI person shootere 
evita sa confina mai mutt de un 
personaj din eauza dificultatilor 
ridicate de animarc texturare. La 
DS9: pie Fallen s-a muncitextrem 
de mu it. Sa va dau $i un exempiu: 
$tifi bine ca personaj ele din jocurile 
3D au mari probleme in a se exprima 
prin vorbire. Nu ca nu s-ar auzi ce 
spun, dar nu pica vorbesc cc sc 
nude. Cu alte cuvinte, dau din gura 
incoerent si repetitiv, Acum s se 
pare ca problema a fost rczolvata. 
Initial, baiejji de la The Collective 
(firma condusa de trei fo§ti membri 
at lui Virgin Interactive) au stat $i 
au cugetat ca vor pit tea sa rende- 
rizeze fiecare cuvant pe hazel c 
personaj ului. $i-au schimbat ins a 
brusc planui ile cand s-au trezit cu 
cloi kilometri de dialoguri, dar nu 
au abandonal. In cele din urma, La 
traznil ideca sa faca un engine 
inteligent, care renderizeaza gura 
personajului in functie de amplitu- 
dinea sunetului produs. 

intrebari 

De ce 3 Id person, cand se ^tie 
bine ca genu I asta a cam avut de 
suferit? Pentru ca, in opinia produ- 
catorilor, doar a$a va putea player- 
ul sa execute tot fclul de mi$cari 
acrobat ice: datul de-a dura, agapitul 
de balustrade, leganatul pc franghii 
si lanturi, eataratul pe obieete etc, 
1 ncercap a§a ccva intr-un 1 st per¬ 
son shooter daea va crcdeti capabili. 
In DS9: The Fallen camera exte- 
rioara ramanc tot timpul acolo unde 
au pus-o produealorii, apropiindu-se 
sau departandu-se in functie de 
obstacole. 

Un alt element inovativ este 
scheletul personaj el or, care pot sa 


dea lini^tite din maini $i picioare, 
acum autonome fata de torso, Capul 
Kirci se inloaree sa priveasca 
obstaeolul cc-i sta in cale, iar mana 
lui Worf atingc exact butonul pe 
care trebui e sa-l apese (§i nu po- 
deaua sau peretele, ea in alte jocuri). 
Daca toate Iticrurile as tea se vor 
materializa, se va impune un stan¬ 
dard si va trebui rcspectat de toti. 

Dar cu detaliul grafic care e 
situapa? Cel mai bun raspuns este 
un numc: T, Elliot Cannon, aka 
Myscha. Daca nu va spune nimic, 
nivelele din Unreal ar trebui sa 
a prin da vrcun beculet. NumituI a 
fost auton.il lor $i n-a prea dat-o In 
bara. In DS9; The Fallen baza 
stelaraeste amanuntit (dar nu inte¬ 
gral) redata 51 veti avea ce admira. 
In pauzele di ntre misfuni va veti 
putea plimba prin faimoasa ,,pro- 
menada”, infirmerie, bar si alte 
locuii cunoscute din serial. Veti pin 
tea di scuta cu alte personaj e veti 
afla informal i suplimentare despre 
obiectivele ce urmeaza sa fie atinse. 
Doritorii de actiune pot sa sara 
pestc fazele plictisitoare, dar vor 


p i erde m u It din farmecul jocului. Ce I 
putin a§a se presupune. Oricum, toate 
gusturile ar trebui sa fie satisfaeute, 

E lung jocul? Este, daca 12 
mi si uni inseamna mult. Doar 20% 
din joc arc loe in baza, restul Ju¬ 
din d-ut pe jucator prin spa|u de 
uimit imaginatia, incepand eu o 
manastire bajorana, continuand cu 
un lagar de concentrare Jem 1 1 ladarean, 
trecand printr-o baza Obsidian a si¬ 
tuate undeva intr-un desert de ghcata 
si ajungand intr-o jungla aJiena(pn>- 
ieetata de Myscha) plina de giriga^ii, 
Va veti putea tari printr-o nava pra- 
bu^ita, pc jumatate scufundata in 
ape mla^tinoase, in timp ce va veti 
putea deleeta cu imaginea (in curand 
poate §i cu mirosul) unor cadavre 
care se dcscompun intr-o fericire. 

Cum amtaomisiune? Gandip-va 
ca la un moment dat, in lagarul de 


concentrare in care va aflat i sub 
forma de prizonier, va trebui sa eva- 
dati din cclula cu mainile goale, sa 
va reechipati, sa dafi scmnalul 
pentru un raid aerian $i sa va intoar¬ 
ce ti la nava Defiant cu toate mem- 
brele la locul lor. 




Gem 3 rd person shooter 
Producator: The Collective 
DislrihiiMor: Simon & Schuster 
Interactive 

Data aparitiei: vara 2000 
Sistem recomandat 
Procesor: 1*200, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DF*: Da 

Platform a: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 


Prcgatiti-va 

, .to boldly go where no one 
has gone before.” Promisiunilc 
suna bine, dar rezultatul conteaza. 
E o regula. Cine 0 respecta, ramane 
pc piata. Cine nu, e bun de Fun 
Stuff, Daca The Collective s-au 
agitat atat eat spun, sc prea poate 
sa fi rezultat acel „aitceva” pe care 
il a^teapta toti, care sa dev in a ceea 
ce au deven it Doom, Quake, Tomb 


Raider sau Unreal si toate celelalle 
shootere care s-au iutiparit pentru 
totdeauna in istoria jocuri lor. Cat 
despre gameri, bucurati-va. Un non 
titlu tare se repede spre voi. Doar 
asta va doriji. nu? 
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Fading Suns: 
Noble Armada 



V-a placut Homework!? V-a placut Elite 
sau X-Beyond the Frontier? Atunci cred 
ca acest joc merita ceva atentie... 


A fosl prezentat pentru 
prima data la E3 (Elec¬ 
tronic Entertainment 
Expo) in Los Angeles (12-15 mai 
1999), Este vorba dc un joe 3D real- 
lime, in care sc ataca nave detinute 
de clanuri mam i ce, sc dezvolta pro¬ 
pria flota si se face comerf Povestea 
este cam folosita, dar nu trebuie sa 
uitam ca jocul in discufie este o 
conti nuare a unui joc aparut cu ani 
in urma $i, prin urmare, trebuie sa 
menpna anumite elemente, Vom 
vedea daca le m online cum trebuie. 

$titi deja pe de rost... 

Ca la un moment dat, humanii 
au dat peste o poarta aliena (a$a, se 
plimbau ei prin Cosmosul a^a-zis 


infinit §i se Tmpiediea tocmai dc 
artefaetele unci rase anccstrale etc. 
etc.) $i. dupa cum ne-au obi§nuit ? 
in cep sa se perpetueze prin spatiu, 
de nu mai era loc dc ei. Totu$i, tot. 
dupa cum ne-au obi§nuit, au inceput 
la un moment dat sa nu sc mai 
lnteleaga a^a de bine in Ire ei (chostia 
asta sc intampla in orice imperiu 
care are peste 100 dc planctc, asta 
o $tim din alle jocuri). A$adar, cca 
de-a doua Republics s-a facut praf 
stelar si rasa (h)umana s-a dezbinat. 
Multe dintre planctele colonizate 
au fost pierdute, pentru ca s-au jucat 
la portile de saritura le-au bloc at. 
Prin urmare, soarta a miliarde de 
oameni a ram as necunoscuta secole 
de-a randuL Lumile Cunoscute 


(The Known Worlds), urmarea 
trista a fostei Republic!, S-au re Iras 
in epoca feudala (aia in care 
imparapi §i cavalcrii jucau rolul de 
preyed inti §i tancuri). §i, ca totul sa 
fie ca intr-un „A fost odata, 
veritabiL Imparatul Alexius §i-a 
trim is, Tn a nut 4996, Cavalcrii 
Cercetatori (Questing Knighls) sa 
caute, prin vagauni si rape, cheile 
pentru jump-port ilc bio cate ante¬ 
rior. $i, fiind Greuceni in toata 
regula, urgent au ad us Tnapoi cheile 
eu pricina. dupa cc respcctivele au 
slat ascunse pentru aproape un miar 
de ani. Aslfel incepe, dragii Mike- 
ului, recuperarea pierdutei mo§te- 
niri umane... 

Dar n-am terminal. Pc dc aha 
parle, mai esle o subpoveste legata 
de lumile cele pierdute: n-au fosl 
deloe cum inti §i s-au combinat in 
noi imperii: barbara Nafiune Stelara 
Vuldrok (Mai suparat nu se poate, 
mai imp res ion ant nu exislal), con- 
dusa dc warlords insetafi de jaf §i 
crime; ereticul Califat Kurga, a carui 
populate se inchina la regi dc ori- 
gine divina (scandand ceva de genu I: 


...cscu!...escu! i magma tiacom- 
pleteaza); Casa Hawk wood §i, in 
fine, poporul Hazat, ai caror nobili 
dau tama in mod sistematic in 
teritoriile barbare Tn cautare de noi 
bogapj $i terenuri virane. Problem a 
e ca mtele folosite de unii sunt vala- 
bilc si pentru ceilalti: Vuldrok-ii 
profits $i ei de jump-gates §i mcep 
sa atace teritoriile expuse, iarCali- 
fatul Kurga poate acum sa eonver- 
teasca noi populapi la credinta luL 

Cum dam cu noi in ei 

Ce avefi de facut? Simplu, ba- 
gap-va in ptelea unui nobil sau a 
unui barbar, Tncercafl sa construct 
o armada de nave spapale puneti 
piciorul in pragul spatiului acestuia 
lipsit de Icgi $1 dc bun-simp Pute|i 
sa tacc|i corner^ sa va foies it i de 
toate matrapazlacurile (aka cscro- 
cheriile, $mecheriile) posibile $i dc 
forfa bruta. §i nu uitati sa va faceti 
aliati, pentru ca sc prea poate ca 
puterea de foe pc care o vep putea 
asambla sa nu fie suficienta. 1 litre 
timp, o sa va prcumblati de-a lungul 
fronticrci spafiului (americanii au un 
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fix cu depa^irea limitelor. Remem¬ 
ber Space: The Final Frontier,. 
Putcp sa rcu?ifi sau putefi sa murifi 
incercand sa reu?itf Alegerea e a 
voastra. 

Jucatomi incepe ea Pencil pro¬ 
prietor de nava spatiala, cu toate 
detali ile puse la punct: cchipaj, armc 
?i o suma limitatade bani. Cc tiebuie 
player-ul sa aiba in vedere? Sa re- 
ziste mai ales sa ramana Tn viala. 
Cum? Prin marirea, tonifierea $i 
Tmbogatirea floteh Pc drum va avea 
parte de peripetii din acelea de care 
in nici un joc map avut parte; va 
trebui sa de scop ere cele mai adanci 
secrete ale universului 51 sa nu 
rnoara... de fericire cand le desco- 
pera. Daca reu$e?te, va intra Tn 
istoria umanitatii ca eel mai eroic 
erou. 

Aliati §i dezaliati 

„ 0 nce pact semnat poate tl 
cu usurinta rupf\ spun produca- 
tori i, Altemanta creare-distrugere de 
alian|e va influenta modul Tn care 
personal el c din joe se vor comporta 
fa|a de player; daca semnezi prea 
multe tratate, pari slab si u?or de 
prostit; daca foartc*,, distant, 
curand ajungi totusi sa te treze§ti 
inconjurat prietene?te de cateva 
fac(iuni b i nevo i to a re. 

Nu uitati ea Tntotdeauna exista 
mai multe drumuri spre Roma (fe- 
luri de a deveni Maria Sa), prinire 
earc: corner^, lupta declarata Ttnpo- 
trivapirateriei spa|iale, lupta impo- 
triva luptei deelarate Tmpotriva 
pirateriei spatiale (sau pirateria 
spafiala Tn sine - clar?), cucerirea 
unor obicctc {item-uri, puncte 
strategiee §*a.) $i, nu in ultimul land, 
Tnchirierea propriei Hole pentru 
beneficial altora. „Altora ,? sunt cei 
numi(i in prima parte a artieolului 


si nu ered ca strica sa mai spun cate 
ceva despre unii dintre ei: 

The Hazat: dupa ce au scapat 
de fo?tii stapani (Casa Re gal a 
Chauki) - ultimul dintre ei fiind 
aruncat Tn spatiu printr-un airlock- 
au pus la caledisparitia Republic!]. 
S-au bazat Tntotdeauna pe forta 
armelor. Absolut top tinerii lor fac 
un stagiu militar amamintif ?i 
Tndelungat (de a lei o mare criza 
de bromura de potasiu). Sunt 
extrem de curajo?i, dar si extrem de 
linigtip d.p.d.v. inteleetual (se fac 
bancuri cu Hazat). Se lupta cu 
Califatul Kurga de cateva sec ole ?i 
au reu$it sa cuccrcasca regiunea 
I lira, pe care o exploateaza de zor. 
Impotriva amintitului call fat au 
lansat o cruciada stanta (gen Jihad), 
care a pus pe ganduri Biseriea 
Universal^ 

Tlic Kurga Caliphate: an 
granita comuna cu Hazat. Due un 
razboi de uzura cu sus-numipv 
Exista zvonuri ca aici s-ar ascunde 
un supravieUhtor a I Case! Chauki. 
Dc cand au pierdut regiunea Hlra, 
Califatul a intrat Tn criza. Mai au 
probleme ?i cu hoardele dc Vuldrok 


?i, de$i au Tneercat din rasputeri sa-i 
Tnvrajbeasca cu Hazat, nu le-aprea 
ie?it pasenta. Sunt looser-ii din joc... 

House Hawk wood: au avut o 
istone agitata, nu gluma. Au 
cunoscut o perioada de Tnflorire 
nemaipomenita toata lumea se 
a?lepia ca dintre ei sa rasara un 
Tmparat, N-a fost sa fie, 0 alianta 
forma la din case inamiee a avut grija 
sa sc duca totul dc rapa. Dupa ec 
au disparut aproape cu totul dc pe 
fata universalui, un heron a luat 
fraiele Tn mainile-i ?i a caleat 
imaginea ?ifonata a casei. Totul a 
revenit la normal pana cand o in- 
vazic barbara a facut praf pose- 
siunile casei. Apoi, alte ?i alte 
catastrofe, dar Casa Hawkwood a 
supravietuit. Membrii ei sunt 
lipicari, dar Tn rest sunt baicp buni. 
Acum sc afla din nou la rascruee, 
Uderul lor a devenil Tmparat, dar a 
Tnceput sa se departeze chiar de cei 
care 1-au adus la putere. Voci s-au 
ridicat, dar tin numar dc cavaleri 
dezmo?tcni|i s-au adunat sub 
stindardul lui §i il ajuta in probleme 
tehnieo- tact ieo-admin istrativ-pro¬ 
ductive. Totu?i, Casa Hawkwood, 
condusa acum dc Victoria Hawk¬ 
wood, e lasata fara ajutor Tn fata 
invaziei Vuldrok. Cu toate aces tea, 
odatacu descoperirea cheilor porti- 
lor interstclarc, s-a dcschis posi- 
bilitatea lansarii unei cruciade Tmpo- 
triva Califatuiui Kurga, care s-ar 
putca sa Ti tavaleasca pufin ?i pc.., 

Vuldrok: indiseipliuap ?i vio- 
lenti, pretind ca au fost la un mo¬ 
ment dat parte a Casei Hawkwood, 
dar ca au fost anmeati la gunoi Tn 
timp cc bantuia foamctca. Dc 
aUinci, antipatia Hawkwood-Vul¬ 
drok a crescut. De?i nu sunt nicio- 
data uniti, nimeni nu a reu?it sa-i 
puna cu botul pc labe. Acum strabat 
spapul ?i baga fricaTn oasclc tuturor. 



Cam asta ar fi 

Se prea poate sa tie un fiasco, 
a?a cum s-a intamplat cu atatca se¬ 
quel-uri, care au pal it pur ?i simp 111 
in fata stTamosilor. Dar tot atat de 
bine se poate sa fie un hit, un ceva 
pasionant care sa ne tina lipiti Tn 
fa(a calculate ardor. $i, avand in 
vizor faptul ca Holistic Design 
(producatorii) ?i Ripcord Games 
(distribution i) afirma sus ?i tare ca 
ei vor sa gad ile ?i latura artistica a 
gamcrilor alaturi dc cca violenta 
economic a, pul cm spera ca totul 
va fi bine. 



Gen: RTS 3D 

Producator: Holistic Design 
Distributor: Ripcord Games 
Data aparitiei: anul 2000 
Si stein recoma n dat 
Procesor: P233, 64 iVIB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

PSatforma: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Da 
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Vrei $a §tii ce titlu merita jucat? 
Ai nelamuriri? Esti curios? Nimic 
mai simpiu, cite§te review-urile 
de luna aceasta. 


Cum am notat 


Grafica (max. 20) * Aid tuani in considerare 
Grice dement ce are legatura eu imagines 
joailiii: texturi, efeete, de signal interfere!, 
decor ii ri, persona je etc, 

Suiiet (max. 15) - intreg arsenaltiL de sunete 
(muziefi, fundal sonoiv siinete ambientale) va f! 
evaluat la aceasta rubrics. 

Gameplay (max, 30) - este poate cei mai im¬ 
portant factor al uttui joc, Mai pe romane^fe* 
jucabilitatea.,. 

Feeling (max* 20) - sau aeea InJgrcatuFa 
emotionala pc care ne-o transmite jocni fi care 
ne face sa uitani de nuilte ori dc cate orejucanL 
Storyline (max* 5) -aproape toate jocurile an o 
mica povesfe, o Intriga, Cat de interesantft mi 
s-a paru t, aratiim in acest loc. 

Impresie (max. 10)-orice redactor are dreptnl 
de a II mi pic subieetiv la aprecierea general a 
unui joc acesta este singurul loc unde i se 
permite aeest lucru. 

Toate aeeste puncte insinuate vor da fit final 
nota LEVEL, 


| 90 » 100 | Fieearc joc pe care noi* cei de la LEVEL, it notSm* poat^'ptimi 
maxim 100 de puncte. Daca un joc pnme$te 00 de puuctc sau mai malt, este 
rftsplatit eu till ul de LEVEL Cool Stuff. Jocurilc din aceasta cate go lie sunt originate, 
i nova to are $i media eumparale, chiar daca mi sunteti un fan at gcnuluf 


180-891 Daca un joc va intra hi aceasta categoric, va pur la den uni i rca do 
LEVEL RccimiunchV Accstc joeurt sunt exeinptc excel elite ate genului oricc fan 
media s£ lc achizilioneze. 


| 70 " 79 | Jocurilc care sc vor tncadra Litre accstc limitc mi vor c&gfiga ntci 
tidu. da r sc vor elasa peste valoarca medic men la maear privitc. Daca suntefi 
fan a I gcnului, probabit ea va vor capta a ten pa pe 0 peri oa da mai lungs * 


150-691 Accstc jocuri se afla sub medic $i daca suniefi un fan a I genului in 
aceta^i timp, un eoleeponar $i vrep sa-t avefi, mai bine su-l eumparafi impreuna cu 
prietenfi* ca sa nit va parS rSu ca ap chcluiit prea imilti bani. 


130*491 De accstc jocuri mai bine sa va fed Li. Lie an fear let pu| in dc oftfdt, va 
pot imbolnSvi eu ncivii si nu sunl deloe amumile. Dc ascmcnea, daca un joe este 


plin dc bug-uri va intra in aeeasta categoric, cure sc va muni LEV'LL Junk. 
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Bun venit! Pune mana pe o inghetata, o cola 
§i un burger pentru ca ai de vizitat un pare 



H ci [ Uite llh tine care merge 
pe strada... Ma intreb unde 
merge... Este vacanja, e 
scare $i copcbilul ered ca sc duce 
sa se dislreze in parcul dc alaturi. 
Spusc band nil I morocanos. „Domtie‘\ 
adauga babe (a dc cole, „pe mine 
a§Lia ma dispera, zi $i noaple nu 
mai putem dormi ca peste drum 
este o Iiarmalaie de nedeseris! A$a 
ceva nu sc mai poate! De caud a 
vindut primaria terenul hr nebunul 
ala de gamer, cum ii mai spune azi, 
nu mai a vein lini^te $i pace! Cat e 
ziua dc mare fanci o taie de sub fusta 
mam dor taman la asta-n pare. A$a 
ceva... $i uite pa cc sc due banii: 
ni?le dracovend ce te zgal^aie doar 
doar o sari dracii din line. Uite 
pa ala m icu ’... ce cauta ala in roller 
coasterul ala? In loc sa-l puna rna-sa 
la niunca I-a irimis la distracfic §i 
am neat banii. este de-a drep-” „Da 
mai taci, babo! Ca ma enervezi... 
pune d tu mana pe o haina $i hai sa 
vedem care-i treabaP 


Welcome, welcome! 
Scoate banir 51 poti 
sa meri mai departe... 

Trebuie sa clan Tic ni$le lucruri 
dc la bun Tnccput pentru a nu crea 
niei un fcl de confuzic. In primul 
rand, accst joe are doua titluri: Sim 
Theme Park pentru SUA §i Theme 
Park Worlds pentru Europa, In a! 
doilea rand, mai trebuie precizat ca 
nu aveti in fataun joc original, adica 
un astfel de joc a mai fost I an sat de 
Bullfrog cu ceva Limp in iirma pe 
cand niei nu sc punea problems 3D- 
ului. Cred ca sunteti totu§i fami- 
liarizati cu aeest tip dc jocuri. Cei 
de la Bullfrog sunl bine cunoscuti 
pentru jocuri I e ,4 heme 5 ' pe care le-au 
scos pe piata - Theme Park. Theme 
Hospital etc. A emu a venit mo¬ 
ment uI ca cei de la Bullfrog sa-§i 
fina promisiunea facuta dupa 
knsarca plina dc succes a primului 
joc ,4heme”. Au spus ca au dc gaud 
sa continue aceasta serie de jocuri 


si iata ca a venit momentul pentru 
Theme Park sa sc innobileze cu o 
noua dimens iune, a treia, si ultima 
dinnefericire... 

Pentru cei care nu au avut niei 
un fcl de contact cu astfel de jocuri, 
toata povestea sta foarte simplu. 
E§ti fericitul proprietar a 1 unci par¬ 
cels dc teren pc care trebuie, intr-un 
mod cat mai eficient, sa construiesh 
toate eele neccsare unui pare de 
distraejii in pragul mileniului trek 
Scopul este sa taci eclc mai tari 
atraedi posibile pentru a avea cat 
mai multi client!, iar mai multi client! 
inscamnamai multi bani... mai multi 
bani inseamna posibilitatca dc a 
construi noi atrac$i i $i tot a^a. 

Pentru a lace toate lucruri Ie si 
mai interesante aveti la di spozitie 
pafm tcnie principale: Prehistoric, 
Halloween, Wonderland si SpaccZone. 
Fie care din aceste zone este bine 
definita de atraetiile specif!ce ce se 
pot construi. Fiecare din ecle patin 
zone este complet diferita dc 


celelalte trek Difercntele sunt la 
nivel de rnuzica, grafica, atraedi, 
magazine, culoare, mai totui. Pie- 
care zona avand specificul ei, puteti 
sa va i mag in ad earn cc va asteapta 
in fiecare lume pe care o alegets. 

La inceput... 

Trebuie sa va prezentati - sa 
va introduced numele unci bom be 
cl as ice, adica neagra, rotunda si cu 
un fitil,singura dilerenta ar li ca 
aceasta bomba esle una vorbitoare. 
A^adar sunteti oarecum in pozitia 
de a alcgc incotro veti merge: direct 
in paine, adica sa va aventurap in 
Preistone fata niei un fel de ajutor 
sau full simulation. Daca alegeti full 
simulation veti lace euno^tinla cu 
un tutorial destul de bine pus la 
panel. In primul rand vezi un Pel 
de ocean m care, ciuperca-nlr-un 
picior, sunt patru insulite, fiecare 
reprezentand o anume zona. Astfel, 
insula cu un diuozaur reprezinta 
Preistoria (Duhl), insula pe care se 
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gaseste un casoi ca ccl din Familia 
Adams este pentru zona Halloween, 
insula cu ciupercute, sau eeva de 
gcmal asta, e pentru Wonderland 
0 fi Alice p’acolo?, in eeie din urma 
un OZN va invita in SpaceZone. 

De la bun inceput veti primi o 
cheie de aur care poate dcschide, la 
a I c gerea vo astra, fie H a 11 o ween -ul, 
fie Prd storia. Pentru a deschide 
celelalte zone, va trebui sa obpneti 
ni$te chei de aur,., pentru a obtine 
chei de aur va trebuie ni$te bilete 
de admisie tot de aur ^i, in slar^it, 
biletele de aur Le obtine ti cand aveji 
foarte multi clienfi in pare, cand 
aveti multi bani, cand ati deseoperit 
un set de noi atraetii sau cand etc, 

A$adar, sa zicem ca v-aji in- 
dreptat atentia spre Preistorie $i cu 
ajutorul si indicapilc tutorialului 
ajimgeti in fata viitonilui vostru 
pare. Pentru inceput puteti face 
cam orice fel de atraejie - care va 
este accesibila, cu timpul voraparea 
tot felul de noi §i noi atraefii nu 
uitati, in continuare, sa angajati un 
mecanic, un om de serviciu, un en¬ 
tertainer §i un paznic. Acedia se 
vor plimba peste tot pc unde lc taie 
capul, asta daca nu alegeti voi o anu- 





mitazonadepatrularc. Bun. Acum 
aveti cel pulin o atractie niste 
angajati. Este timpul sa desebideti 
u$ile client!lor si sa faced si ni^tc 
bani, Dcsigur dintr-o singuraatrac- 
tie vreo 4,5 angajaji nu veti avea 
nici un profit, asadar pana se rnai 
aduna lumea ar trebui sa mai facet! 
niste magazine - bauturi, sandvi- 
$ui i, baloanc, o toaleta $i sa a^teptati 
alte inslrucliuni dc la tutorial, Intre 
timp puteti monitoriza nivelul 


de serviciu, nu de alta dar nu e nici 
o placere sa vezi gunoaic pe poteci 
a$a ca $tim noi unde pe strazi, Daca 
totul merge bine, ar trebui sa fi(i 
auuntap din cand in cand ea biletu! 
dc intrare in pare este cam ieftin, 
motiv pentru care clicntii comen- 
teaza... Buna treaba, nu? In cazul 
asta trecep la intrare p punep o taxa 
decent!., de obicei puteti sa mari|i 
constant pretu! cam cu 5$. Daca 
ajungeti la un pret prea mare, stap 



de fericire al clientilor. De lupt, ci 
sunt sursa principal a de feed-back 
pentru juefttor. Daca |ancii vor ba- 
loane le dati baloane, daca le este 
sete le dati sa bea, daca vor la WC 
construiti rapid o bud a. 

Cam m aecla$i timp trebuie sa 
va mgrijiti $i de eladirile pc care le 
aveti pentru ea nu ati vrea sa se striee 
cand va e lumea mai draga, ar fi bine 
sa angajati suficicnti mecanici pe 
care sa-i puneti sa patruleze de la o 
cladire la alta pentru a fi siguri ca 
accstea nu se vor strica. §i ca tot 
veni vorba dc stricat... nu ar strica 
sa aveti mereu sufficient i +1 oameni 



lmi$ti|i ca veti li informat. Acum 
aveti un venit decent, iar clicntii 
incep sa sc adunc meet dar sigur. 
La un moment dat veti primi un bi- 
let de aur. Acest biletel nu face alt- 
ceva dccat sa va dea aeces la o noua 
atractie, Acestc noi atraefii din ne- 
fericire nu sunt cine §tie ce<,, Cu 
trei bilete de aur ve(i face rost de o 
cheie. 

In mare, cam astca sunt dife- 
rentele esentialc dintre acest titlu si 
predecesorul sail. 

Clona! 

Nu stiu daca afi jucat pana acum 
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$i Roller Coaster Tycoon, dar daca 
ati facul-o veti fi surprins de eat de 
tun It seamana cele doua jocmi Prac- 
tic nu exista absolut nici o diferenta 
esenfiala, in afara dc sistemul eu chcS 
§igrafica3D. In anibelejocuri totul 
se desfa$oara absolut la fel, angajali, 
magazine, a tract! i, clienfii §i cererile 
lot Parte a rca este ca ainbclc jocuri 
tind sa devina cam grele la inceput, 
iar voi sa va trezifi ca dal 11 aliment, 
cu toatc ca dupa multa chinuiala 
putefi ajunge pc profit din cc in ce 
tnai mare. Partea buna este ca in 
RCT nu este nici un fel dc tutorial 
sub forma de bomba verb are at a 
pentru ca la un moment dat devine 
mai mult decat enervanta. Aproape 
de fiecare data cand dcschidcti o 
fereastra repeta ee face tic care bu- 
ton... o sa va tampiti tot ascultand: 
„Daca vrei sa redenume^ti ace si 
magazin apasa o data pe numelc 
de sus §i scrie noua denumire”. 

Tot la minusuri s-ar putea 
in scrie §i faptul ca nu exista ni§te 
grafice concrete pentru venituri... 
Avefi inlr-adevar o tona de grafice 
pentru band dar nici unul concret 
caresa va lam urease a, In plus, avefi 
51 alle zed de statistic!,Pacat ca 
a di spa rut optiunea din jocul pre- 
ceden t, „ma na geme nti 11 act i u n i lor’ | 
care ar fiputut face jocul put in mai 
compliant cat cod at a, dar care ar li 
fbstde un real ajutor in alte moments. 

Tot la disparifii se scmnaleaza 
$i optiunea de a ncgocia salariilc 
angajaLilor. Acedia par sa tie tot 
timpul lericiti si nu prea au pro¬ 
blems, doar din cand in cand un 
gardian va trebui sa va fereasca 
Tmpotriva unor dracu^ori de sabo- 



tori care nu au atteeva de fa cut decat 
sa va dea de lucru {de exemplu, va 
veti trezi cu un gaz urat mi ro si tor - 
aici arprinde bine un SmellBlastcr 
3 D care va Tm bo 3 n a vest e cl ienfii, 
aceasta optiune de sabotaj exista $i 
in Holiday I sland, daca nu ma in^el), 
Daca tot suntem la ^mecherii, tre- 
buie sa spun ca puteti in continuare 
sa va bated joc pu)in de omuleti 
vostri punand mai multa sare in 
cartofii prajiti, astfel va create ce- 
rcrca dc bauturi racoritoare, dar. 



oricum, se pare ca mai toti oamenii 
sunt seto^i pentru ca o sa trebuiasea 
sa faccfi cate un Drink Shop la 
fiecare cinci inelri. Pacat ca nu 
merge sa Tncasezi 1000 de dolari la 
un SidcShow atraefii interactive 
de genul arunca 0 biluta dupa 0 
Alinu|a $i daca nimere^ti ca^tigi o 
p*ta. Inainte putea i cere 1000 de 
dolari la o astfel dc atractic asigu- 
rand o sansa dc ea$tig dc 100 %, 
pierdeai un premiu de 500 de 
dolari... dar profitul de 500 era clar 
avantajos,.. Asa ca ar fi mai bine 
sa lasafi dcopartc aecstc Side Shows 




pentru ca profit series nu fac... 
doar ca scad fericirca celor ce nu 
reuse sc sa ca$tige. 

Sa treccm la ni^tc atraefii mai 
serioase,,, roller coaster-ele pot Fi 
construite destul de u$or (ca in 
RCT) doar ca nu prea se tine com 
de forfeit' de gravitafic ce aefioneaza 
asupra celor ce au tupenl sa se urce 
in ele, Pori sa iei bani si pe un traseu 
din care nu ar cam supraviefui nici 
Superman, 

In starlit, o optiune care suna 
mai bine decat este in realitate este 
aceea de a te plirnba prin propriul 
pare, mai precis dc a te da in pro- 
priile-ti atractii. Este o idee buna, 
dar nu prea fine la calculatoarele 
slabute eh iar daca s-ar mi sea cu 0 
viteza acceptabila doar roller-ele 
sunt eat dc eat interesante.. * §i asta 
o data sau de doua ori.,. 

Gatah... 

In mare, jocul aduce cam 
putine lucruri noi, asta poate pentru 
ca geniul celor de la Bullfrog, Pe¬ 
ter Molyneux, nu si-a ad us aportul. 
Multiplayer-ul pro pus este $i el 
camjenant,.. adica bee are caruia i 
sc punc damblaua poate pune pe 
Net parcul lui propriu... hmmm... 
Oricum este o continuare, un joc 
care merita daca nu term in at cel 
putin incereat. A tend e la cerinte 
lotusi. Jocul poate rula §i pe un 
Pentium 233 MMX cu 64 MB RAM 
si 3dfx, dar ar fi nevoie de ceva mai 
mult de un Pentium II 450, 3dfx 
bun si 96 RAM ca sa va hucurati 
de to ate $i de tot. 



Date 

tehnice 

Gen: Theme 

Game 

Piodueator: 

Bullfrog 

Distributor; 

: Electronic Arts 

Ofertunt: lies! Computers 

Tel: 01-3147698 

S i stem recoi 

mandat: P 233, 

64 MB RAM 

. 3DFx, multiplayer, 

| Direct 3D, Win95 

Nota 

LEVEL 

Grafica: 
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12/15 

G a in e p 1 a y: 
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Feeling: 

15/20 
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Review 


Grand Theft 
Auto % 

Fur „titiuri” din ora§ §i-s mandril ca sunt 
borfa?!!! 


A m sa in cep acest articol 
prin a va pune o intrebare 
simpla: Va mai aduceti 
aminte de Grand Theft Auto?. .Sc 
aud mai multe voci contrariate: 
Cum sa nu ne aducem aminte 
Snake-ule, ca doar nn am coborat 
a cum de pc Lunaf AdicIL ..cum sa 
nu ne aducem aminte de unul dintre 
eelc mai lari joeuri ale a mil ui 1998 
mai ales ca este vorba despre un 
titlu care ne-a tintit ore in ?ir in fata 
calculatorului, Zi de zi, noapte de 
noapte, furam ma?ini ?j ne plimbam 
cu eea mai mare viteza posibila pc 
strazii speriind bietii pietoni §i 
calcandu-i (e’est la vie) pc unis 
dintre ei. Bineinteles ea imediat 
dupa ee incalcam legea apareau ?( 
„gaborir (baietii de la Dinamo) care 
mcepeau sa ne urm area sea pentru 
a ne opri sa nu mai comitem 
infracti uni in jurisdiefia lor (de pair a 
noua ne pasa de ee vor ei), iar atunci 
cand pc ecranul monitoarelor 
aparea marc scris ^BUSTED” 
insemna ca bratul lung al legii ne-a 
a j uns f\ trebuia sa o lit am de la 
i n ceput. § i... i a r fu ra m o ma? i na 
(sau mai multe), iarcalcam pietoni. 


iar nc urmarea politia, tot a^a pana 
reuseam sa dueem pana la eapal 
misiunea respectiva. A tost frumos, 
mai este frumos, dan., a sosit tim- 
pul sa ridicam capul sus ?i sa facem 
un pas mare inaintc, 

Punct ?i de la capat! 

lataca anul 1999 ne-a adus cea 
dea doua vers i une Grand Thieft 
Auto o eonti nuare binevenila pc 
hard-urile tuturor gamerilor de pe 
meleagurile patrici noaslre nu 
numah A?a ea, dragii $arpelui, 
pregatiti-va pentru ca ie§im din nou 
in strada, unde stim cu totii ee avem 
de facut: Paf, bum, trosc 51 .,. 
marina este a noastra! Ha ha ha ha l 

La fel ca si in versitinea 
anterioara, in GTA2 vom juca rolul 
unui infractor care „descinde pe 
strazile” unei moderne §i agio- 
111 crate metro pole, hotarat sa hire 
cat mai multe mas mi ?i sa ealce cat 
mai mulfi oameni (preferabil poli- 
fi?ti). La mceput, micul nostru 
nelcgiuitor va tl un simp In pieion 
fara arme sau marina. Bineinteles 
ca este vorba despre o situatie 
temporara, pentru ca odata intrat 


J'n painc”, nu va mai duce lipsa de 
arme sau de masini, 

Numelc acestui infractor este 
Claude Speed (mentionez ca nu 
este vorba despre Claude al nostru 
care este un baiat foarte bun - cand 
doarine - ?i un tip cu o eonduita 
civica de excepjie). Se pare ca cea 
mai mare dorinta a domnului Speed 
este sa ajunga RegelcOrasului (King 
of the City). Astfel ca acesta face 
primul pas si incepesa furc ma^ini. 
Treaba merge minimal pentru ca, 
slava Domnului, ma?ini sunt, insa 
exista o mica problema. Vcdeti voi, 
de data aceasta Claude Speed nu 
mai este singurul infractor din ora?. 
Pe langa cl mai sunt vreo ?ase bandc 
rivale care nu sunt prea multumite 
ca au concurenta. A?a ca acesta nu 
are dccat doua posibilitati. Una 
dintre accstea ar fi sa gaseasca o 
banda care ar fi dispusa sa 13 


„angajeze” sau sa pomeasca un 
razboi nitre bandc din care el ar avea 
cel mai mult de ca?tigat. 

Realitatea din strada... 

Cred ea este clar pentru toata 
lumca: Grand Theft Auto 2 este un 
joc de act tune, Totu?i, cred ca cel 
care joaca aceas la noua realizare a 
eclorde la DMA Design trebuie sa 
i?i stabileasca un plan, 0 strategic 
„de lupta” care sa il fereasea de furia 
bandelor rivale. Partea cea mai 
importanta (dupa parerea mea) esle 
aceea ca ni se ofera o mare libertafe 
de a actiona ?i de a lua deeizii. Astfel 
ca exista mai multe moduri prin care 
putem face ca bandele de infractori 
sa se lupte intre cle, Oricum rczul- 
talul este acela?i, adica un razboi 
sangeros la care cu siguranta nu 
dorip sa luati pailc. Toemai de aceea 
va recomand sa stap deoparte sa 





42 


Level . i 


i« 2000 





















Review 



ii piiviti pe „biefri !dio(i” cum se 
sfa$ie Tntre ei. in moment ul in care 
an mai ramas in picioare doar cativa 
indivizi va ducc(i la ci pentru a ii 
atrage in propria ban da pc care o va 
c ond ii ce R ege I e Ora$u I u i. 

Nu uitati ca, pe langa ceilalti 
infractori, mai aveti de Tnfmntat 
oamenii legii. Acedia se pot dovedi 
a ii extrem de insistent s* bataio^i, 
adica vor face tot posibilul sa ne 
aresteze, Sa nu va a$teptaii sa va 
citeasca drepturile sau sa traga doua 
trei focuri de avert is ment in aer. 
Domnii politai sunt pu§i pe fapte 
man si vor trage incontinuu asupra 
noastriu iarin momentulin care ne-au 
prins vor tabari asupra noastra 
fara a mai spune: „You have the 
right..”. 

JafladriimiT mare,,. 

Grand t heft Auto 2 se joaca 
dtn aceea§i perspectiva cu care ne-a 
obipiuit f\ fratele sail mai mare. 
Aceasta perspectiva a perm is cclor 
de la DMA Design sa crcczc un 
oras cu foarte multe cladiri, en zeei 
de ma^ini fi sutc de pietoni care se 


mi$ca in toatc directiile in acela^i 
timp. Insa partea cea mai 
„convenabila”, pe care ne-o ofera 
aceasta perspectiva este aceea ca 
putem observa cc se intampla in 
fa|a fi in spa tele nostru, tara sa ne 
uitam in oglinda retrovizoare sau 
sa into arc cm marina. 

De indata ce vets incepe sa 
rulati acest joc veti vedea ca an fost 
tacutc foarte multe imbunatapri in 
ceea ce prive^te graft ca §i sunetuh 
Asta nu inseamna ca ma^inile sau 
cladirile din versiunea anterioara 
arataurau. Dap totu§i, pared lipsea 
eeva, ceva care o sa gasili in GTA 2 
care cu siguranta o sa va placa. 
Au fost introduse foarte multe 
efecte turn incase cum ar fi neoanele 
de pe strazi sau lumina ro§-albastra 
impra§tiata de girofarele de pe 
ma^inile de politic. 

De data aceasta se poate 
spune ca avem parte de un sunet 
adevarat. Prima data cand am jucat 
aceasta n oust vcrsiunc aveam castiie 
pe urechi si spun sincer ca am 
fost placid surprins de calilatea 
sunetului. S carta iturile de cauciucuri 





Si zgomotelc metal ice care se 
auzeau in urma impacturiLor imi 
gadilau urechi le intr-o melodic per¬ 
fect realizata. Din cand in cand 
rasunau (ipetcle pietoni lor care 
al organ in to ate parti lc Tngroziti si 
sirenele ma§inilor de poll tie care 
incercau sa ma opreasca cu orice pret. 

Acestea fiind spusc, nu imi 
mai ramane decat sa va recomand 



cu cea mai mare cal dura Grand Theft 
Auto 2 pentru ca este un joc care 
merits un loc de cinste pe hard-urile 
n oast re. Tocmai dc aceea va 
sfatuicse sa nu mai stati pe ganduri 
§i sa faced cat mai repede posibil 
rost de el pentru ca merita. Va urez 
multa bafta in cautari $i...pe 
strada!!! 

'Wild Si&tfo 
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Producator: DMA Design 
Distribiiilor: Rockstar Games 
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Bine ati venit in Epoca Minunilor, odata 
un timp al magiei $i pacii! 


I n aeest taram magic traiau in 
amionie rasele stravechi: E!ft, 

Pitiei, Orci §i al^ii_Dar ba- 

lanfa, §i a$a fragile a acestei lumi a 
fost dcodata zguduita de aparipa 
unei noi rase: Gamenii. Accstia, 
ignorand avertismentele, $i fiind 
total ncinvitati, au reu§it sa aduca 
Razboiul si Distrugerea, doua 
lueruri aproape uitate in mileniile 
de pace ale Lumii Minunilor. 

Alb §i Negru 

Alb si Negru sunt doua culori 
antagonice, a$a cum sunt §1 cele 
doua forfe carora te poti alatura: The 
Keepers si The Cult of Storms. Ca 
adept al The Keepers, misiunea ta 
este de a to Lera prezenla pamenilor 
Si de aopune rezistenta Lui The Cult 
of Storms. Daca, m schimb, alegep 
calea intunecata, si anumc The Cult 
of Storms, va trebui sa-i distrugep 
pe The Keepers si oamenii, pasul 
final fiind readucerea La viata a 
Lordului Inioeh, care va deveni 
conducatoml absolut a I acestei 
lumi. 

„Hinm... parca-i o dona 
de Heroes 3!” 

Intr-adevSr, a$a§i este! Age of 
Wonders este un TBS (Turn Based 
Strategy strategic pe ture) care 
imita foarte mult Heroes of Might 


& Magic 5. Este adevarat ca 
produeatorii au diversificat respec- 
tiv introdus multe aspecte no! in 
aeest titlu, dar mi sc pare ca nu au 
faeut-o prea inspirat. Exista o 
haita, care va fi exp Lora La de eroii 
tax care se vor intalni cu eroii 
adversaruhii §i: „Atunci sa tc pi, 
nene!”. in Age of Wonders exista, 
totu§i, doua moduri de a purta 
luptele: automat si manual, in 
modul manual esti introdus intr o 
harta bazata pc cclule hexagonaie 
ill pop controls personajclc. 
Lupla parea este vSzuta din avion, 
creaturi le sunt atat de mici si arunca 
proiectile de trei ori mai mari decat 
ei, iar eroii tai sunt extrem de slab!, 
doua trei lovituri fiindu-le fatale de 
multe ori. In schimb, daca alegep 
^automatic", tot ceea ce vep vedea 
vor fi ni$te reprezentari in minia- 
turS ale forte I or tale si ale adversa- 
rului, care-si aplica lovituri reciproc, 
dar nici pana astazi nu m-am prins 
cum funeponeaza aeest mod, ei 
atacindu-se cam aiurca! A, mai este 
Si un sistem de ^experience points”, 
dar nu stiu exact cum ruleaza! Vrajile 
sunt ,,cu duiumul”, dar animaplle 
alocate lor si aspeetul grafic lasa 
foarte mu it de dorit. 

Am vazut eu destule TBS-uri 
la viafa mea {de gamer), dar nici umil 
asa de superficial, a§a ca, intr-un 

















































































am aseultat toate piesele, ea este 
chiar frumoasa! Am gasit intere- 
santa intcrfata de „customizare” 
(crearc) a eroului principal 
meniul de rclafii eu celdalte rase din 
joe, care sunt destul de multe, 12 la 
niunar. Cercetarea vrajiior este de 
asemenea interesant creata, deoarcce 
tu e§ti eel care alcge mtre a aloca 
pimctele necesare pentru cercetarea 
vrajiior sail a „stoca” man a pentru 
a-1, .bombard a” cu vraji pe adversar,' 
mai ta rziu injoc. cam a tat! 
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Gen: TBS 

Producator: Triumph Studios 
Epic Mega Games 
Distributor: Gathering of 
Developers 

Sistem recomandat: P 200, 
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$i, m-am trezit eu mai pujin de o 
duzina de impresii frumoase, 

Merita jucat pentru „bucatile 
de text” care apar intre misiuni 
(ad an gate cap la cap formeaza o 
povestel), povestea din Age of 
Wonders fund foarte interesanbl 
Muzica cste creata cu Impulse 
Tracker $i poatc fi re data cu Win¬ 
amp, a§ putea spune, dupa ce 


singurcuvant: NU prea mi-a placut! 
(mai multe cuvinte, de fapt! J) 

In „launtrul” Minunii 

N-a$ dori sa inchei acest arti- 
col, lara sa inecre macar sa spun $i 
cateva lueruri bunc (sau macar 
mtcresante!) despre Age of Won¬ 
ders. Mi-am afundat degetele in 
tastatura, am jucat Age of Wonders, 
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Abomination 


Pamantul este invadat din nou (dupa X-COM3:Apocalypse) de 
extratere§tri. Natiunea amcricana are nevoie de tine §i de 
echipa ta de interventii speciale, nume de cod: Nemesis. 


C hiar de la prima vedere a 
t it 1 11 ] 111, A bom ination mi-a 
sugcrat o asemanare cu X- 
COM 3: Apocalypse. L-am ins la I at, 
arn rulat jocul $i banuiala mea s-a 
confirm at. Pentru cei ee nu s-au 
saturat Inca sa „kick some alien 
butt!”, Abomination !e mai da 
oeazia Tnca o data sa fie eroii lumii, 
sal vand Pamantul de la distrugere. 

De ce eu $i nu altul? 

Pentru ca tu 51 echipa ta sun- 
teti singurii in stare sa distrugefi 
organizatia „The Faith fill” un cult 
religios cc uzeaza de puterea arme- 
lor pentru a-5i face cunoscuta ideo- 


logia! Ceea oe tu nu $tii (dar vei 
deseopert pe masura ce eompletezi 
misiunile}, este ca Tn spate I e acestui 
cult sc at!a ceva ce depa$e$te chiar 
$i_ puterea mea de imaginatie 
intelegere (arn zis-o nu? J): ocivili- 
zatic extraterestra ce dor este sa 
distruga Pamantul, Nemesis fund 
ultimul obstaeol cc sta in calca 
infaptuirii acestui obiectiv, 

Putin despre producatori 

Hothouse Creations, cei care 
au produs si Gangsters: Organised 
Crime , il au in echipa pc Steve Goss, 
manage ml proiectului Abomi¬ 
nation .cl Findunul din creatorii X- 


COM si un mare fan Diablo. La un 
interviu acordat fanilor la lansare, 
Steve Goss declara ca este foarte 
mu! turn it de produsul final, §i a 
insistat sa mentioneze ca Abomi¬ 
nation are un nou engine diferit dc 
cel din Gangsters, bazat pe o com¬ 
bi n at ie de uni vers bazat pe „tile”~ 
uri randomizate 31 caractere 3D, $i 
gata, pentru ca am spus prea mu he! 

Misiunea principals 

, Jntromisiunea” in foeul eve- 
mmentdor este cam brusca. Dupa 
un meniu de „start game 7 ’ cu un sens 
gen Diablo (care mi-a placet foarte 
mult, mai ales pentru aspectul 
estetic!), totreze^ti m fata unci haiti 
a unui ora$ §i un even im ent „bli- 
paie” ca nebunul cerandu-ti atentia 
imediata. Iti alegi echipa (numai 4 
oameni la fieeare misiune) si des- 
cinzi in mijloeul even imente lor 
necurate! Impusti tot ce mi§ca, 
dupa care te urci in accla^i Jeep eu 
care ai venil si te in lore i la baza. 
Acolo afli de fapt misiunea pe care 
trebuie sa o duel la capat. Trebuie 
sa protejezi baza dc operatii de pe 
harta respective. in care exista mai 
multe objective (un earlier general 
de iupta, trei baze dc aprovizionare, 
trei laboratoare $i un centru de 
eomumcatii). Existaun „ceas” si pe 
masura ce timpul trece (poate fi 


Incut sa treaca mai repede), apar 
diferite evenimente pe harta, ^i, 
daca nu intervii eu rapiditate, locali- 
zarea even i m entu lu 1 d i spa re. in fi L 
trarea inamicilor va fi mai adanca, 
data viitoare numarul lor in zona 
poate sa fie dublu, sau chiar sa-jp 
stabileasca o baza dc actiuni (foarte 
asemanator cu X-COM, nu?). Pc 
masura ce rezolvi fieeare incident, 
cercetatorii tai vor adauga in baza 
de date tot mai multe informal! i 
despre cultul „The Faithful” $i 
intent ule lor. 

Cu cine ... §i cu ce? 

La inceput comanzi grupul tau 
de opt agenli special t modificati 
genetic, loti avand calc o caractc- 
ristica sped a la, §i Tnca 10 recruti 
obi$nuiti. Vei avea arme obi^nuite 
(asta daca M6 Carabine, Ml 04 
Support Rifle, M 7 Antitank Weapon 
$i Sniper Rifle sunt ni§te arme 
„normale” ce cresc pc langa casa 
omului, un fel de „arme domes- 
tice”!), dar pe masura ce avansezi 
in rniezul evenimentelor, §i desco- 
peri tot mai multe despre „The 
Faithful”, HQ (cartierul general) Tti 
va trimite anne tot mai sofistieate 
§i mai devastate are pentru a putca 
fine piept invaziei. Personajeleprin- 
cipale (cei opt) au cate un nume de 
cod special ^si diferite caracteristid 
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Date tehnlce 


Nota LEVEL 


Gen: Real-time squad level 
tactical combat game 
Product tor: Hothouse Creations 
Distributor: Hides 
Si stem recom andat: P 166, 

32 MB RAM, multiplayer, Win95 


speciale (pyrokinezie, healing, 
stealth etc,) ce pot ti activate de 
mai multe uri m timpul unei mi- 
siuni, lucru ce simplifica mult 
atingerea objective I or finale. 

Un lucm neplaciit(pe care 1 -am 
sim{it pc piclea mea) este ca poti 
lua intf-o misiune doar 4 oameni eu 
tine, pe cand adversarii pot fi ehiar 
40-50 intr-o misiune* Atacul ba- 
zelor lor este foarte periculos de 
multe ori mi s-a intamplat sa pierd 
unul sau mai multi membri m mi- 
siunea respfcctiva! 

Poti coman da mnnifie §i arma¬ 
ment de la cartierui general, iar in 
urma unci misiuni, lepoti recupera. 
Ineazul m care sc depa$e$te capaci¬ 
tates dc stocare din centml de 
opera] ii pop alege sa creczi pana la 


trei ascunziguri de armament * accs- 
tea trebuind aparate in fpaz de atac. 

Am avut probleme cu echi- 
parca folosirea anumitorobiecte, 
de excmplu grcnadclc! Avand m 
vedere ca jocul cstc real time, nu 
cred ca-ti con vine ea tu sa stai $i sa 
accesezi irrvervtory-ul, cauti gre- 
nada, echipezi personajnl cu obiec- 
tul'respectiv, in timp cc adversarii 
Irag in tine ,,in draci”, nu? 

Pe harta fieearei mi si uni sunt 
amplasate diferitc ascunzi^uri de 
muni lie, arnie $i diferitc obiccte 
utrlitare (injectii cu sleroizi, medi- 
kit-uri etc.), dar trebuie sa le cauti, 
rescind astfcl prin expunerea pre- 
lungita a trupelor tale, sa tic atacati 
de mai multi „baie|i rai”! Toate 
acestc obieete sunt culese de pe 
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„campul de lupta” la ter mi liar ea eu 
sucees a unei mi si uni. 


In final, totceeace-mi ramanc 
sa spun, dupa ce am omorat o mul¬ 
tifile irnpi esionanta dc ,„aJicnf\ este 
ea Abomination este un joe in stilul 
X-CGM, eu o lurne unica, generata 
alcator de fieeare data cand incepi 
acest joc. Abomination este un 
produs ce merits jucat de fanii X-COM 
51 de toti cei care vor sa comande 
un grup de militari hotarafi pentru 
a salva omenirea! 
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FIFA 2000 



Orice s-ar spune, fotbalul este sportui 
secolului $i nimeni, dar absolut nimeni 
nil poate sa ma contrazica. 



N u sunt eu un foarte mare 
microbist, dar, aseara, 
plictisindu-ma am eo~ 
mutat televizorul pe TVR 2 unde 
sc transmitea in direct partida 
Valenc ia-B arc elona (3-1 pentru cei 
care vor sa ?tie $i scorn I cu Adi Hie 
pe tabela de marcaj). Nu am putut 
sa nu admir spectaculozitatca fot- 
balului in general si a I celui spaniel 
in particular. De aceea poate mi-e 
si greu sa scriu tocmai acum review-ill 
pentru FIFA 2000 , produs, bine- 
in teles, de EA Sports. Se ^tie foarte 
bine ca nu se poate recrea cu ex ac¬ 
tuate atmosfera fascinanta de pe 
stadioane ?i nici jocul in sine. Ima- 
ginatia, calitaple p ingeniozitatea 
jucatorilor sunt foarte greu de 
impJementat in algoritmii greoi $i 
rigizi ai computeruluL Cu toate 
acestea s-a me ere at, iar pana acum 
EA Sports a fost cel mai aproape 
dc ideal. FIFA PP a msemnat un mare 
pas inaintc in simulatoarele de 
fotbal, dar avea din pacate o mul¬ 
ti me de bug-uri pe care iubitorii 
sportui ui rege le-au inghiti destul 
dc greu. Ma refer, desigur, 3a Al-ul 
foarte slab ai portarilor, fefele 
inexpresive ale jucatorilor, la fazclc 


stereotipe care odata deprinse 
aduceau in masura de 99 % golul, 
Staturi 1 c ? irnpresii 1 e 5 i rugamintile 
fanilorde pretutindeni par in starlit 
sa fi ajuns acolo unde trebuia, iar 
eonseeinta acestui fapt este FIFA 
2000. Top cei care se a^teapta ca 
FIFA 2000 sa fie un joc cu totul 
nou vor avea o surpriza nu tocmai 
pi acuta, dcoarcce accasta noua 
versiune pare mai mu3t un patch 
care sa acopere golurile prezente In 
FIFA 99. Ma rog, comparatia este 
destul de forfata, dar asta este 
impresia pe care mi-a lasat-o. Din 
neferieire nu a reu^it m total itate* 
cateva din bug-uri pastrandu-se in 
continuare. AI-u! portarilor chiar 
daca a fost imbunatapt vizibil este 
inca departe dc ceeace a$teptam noi 
d e la u I ti m u l apara t or a I but u ri lor. 

Jump t or joy 

Nu degeaba am ales acest 
subtitlu. Prinia manifestare dc bu- 
curie pe care am vazut-o, in urma 
inscrierii unui gol, a fost un flick- 
tlack demn de arenelc de cire. Top 
cei care an aprins lumanari in bi- 
serica pentru Tmbunatatirea graficii 
Si animapei pot fi fericip, Cel-de- 
Sus le-a aprcciat cfortul, ca si cei 





adtdas A UKtaam 


ft 




Level - icmuirk 1000 

































Rttvl«w 


de la EA Sports. S-a lucrat foartc 
mull lagraficajocului. Mici dctalii, 
incepand de la umbrc, paua la spec- 
tatorii din tribune* au fost create cu 
grija in mcercarea de a se apropia 
cat mai mult de realitatea de pe gazon. 
Oamenii prezen|i la meei scan- 
deaza, traiese intens meciul, sar in 
pieioare, fac valurL La randul lor, 
jucatorii care sunt acum mull mat 
personalizati incepand de la inaltimi 
diferite pan a la culoarea parului, 
pielii nu in ultimul rand la o diver- 
sitate mult mai marc a chi pur dor. 
Fetele au prins $i ele viafa putandu-se 
citi pe ele, cu usurinta, starea de 
spirit a jucatorului. 

Partea de sunct cstc extrem 
de bine realizata incepand cu me- 
lodia din intro (It's only us - Robbie 
Williams) $i continuand cu scan- 
darile, huiduidile $i cantccele 
suporterilor. Din nou nu ma pot 
abfine sa nu penalize/ bucuria fre- 
neticacu care spe eta tori i prezenti 
la rneci primesc un go I inscris echi- 
pei gazde. Din pacate* se pare ca la 
capttolul comentariu baietii s-au 
lasat pe tanjala, el este foartc limitat, 
plictisitor lipsit de farmec. 

Ca sa inchei capitolul detalii 
tehnice s>a tree la prezentarea jo- 
cutui in sine mai vreau sa amintese 
prezenfa unor noi campion ale 
printre care cel al Tnrciei (din care 
lipsc^tc surprinzator toe mai Gala- 
tasaray) MSL (Major Soccer 
League cam p i o rial u I am eric an de 
fotbal). La acestea se adauga echi- 
pcle c la sice unde putem conduce 
peculmilegloriei Brazilia anilor '70 
(in loc dc Pele avem No. 10) sau 
Romania ani lor '94 sau Steaua ’86. 

... $i meciul incepe 

UtTf] §i am ajuns la partea cea 
mai grea, Aiei decidem daca EA 


Sports a fa cut o treaba buna sau 
nu. Veteranii seriei vor ft probabil 
$oeati cand se vor eonfrunta modi- 
ficarile aduse controlului (inca nu 
ne putem configura tastele). S-a 
Tncercat o simp II fi care* dar din pa- 
eate a fost dusa la extrem, lucru care 
s-ar putea sa deranjeze tocmai fanii 
FIFA, cei care au a^teptat cu nerab- 
darc accasta noua versiunc. Dri- 
blingurilenu se mai realizeaza acum 
cu ajutorul unei combinatii de doua 
taste, ci prin simpla apasare a 
ALT-ului, CTRL-ului sau SHIFT- 
ului. Din pacatc, chiar daca acest 
lucru nu vaafecta foartc mutt single- 
play-ul, in multiplayer are urmari 
neplacute. De ce? in primal rand 
fiindca sunt a$ezate destul de inco- 
mod, Al do ilea motiv cstc faptul ca 
s-a mi choral astfel numarul de dri- 
blinguri pe care-1 poli face. Astfel 
ca a disparut aproape in mtregime 
tot farmecul multiplayer-ului, nu 
mai eontcaza tehnica dexter itatea 
jucatorului, Singurclc armc dcatac 
ramase la dispozitie sunt pasclc 
sprintul. De ce am spurn ca acest 
fapt nu va afecta single-play-ul? 
Fiindca pe eel mai slab nivel de 
dificultate mi ai nevoiede drib! mg, 
din doua pase $i un pic de sprint ai 
inserts, iar pe nivelele superioare 
nu are rost sa-1 folosc^ti dc vreme 
ce calculaton.il $lie ce vei face inca 
dinainte ca tu sa gandc^ti. Dc a life], 
pe nivelele mai grele, in speia World 
Class* jucatorii computerului par 
sa fr prins aripi, alearga mai repede 
decat Flash, deposedeaza Tntot- 
deauna si pc dcasupra iti $i ghicesc 
intotdeauna intendlie. Deci Al-ul 
nu este mai bun, ci dear primc$tc 
ni$tc supra-jucatori. Daca ai totu§i 
rabdarca curajul sa tree i pesle 
aceste impedimente FIFA 2000 iti 
va oferi o experienta de neuitat. 





INSTANTREPLAY 
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Miscarile au devenit mai reale, lupta 
pentru balon a devenit mult mai 
accrba, E o placere sa urmare^ti un 
umar-la-umar sau sa vezi cum i§i 
dan coate $i se imping in careu 
pentru a-$i gasi o pozitie mai buna. 
Un alt lucru mult-asteptat este 
aparitia loviturilor dc cap (mai ales 
ca se poate §i inscrie), Cu ajutorul 
combinatii lor de taste se pot realize 
destul dc multc mi?cari, mai ales ca 
acum poti sa protejezi mingcadc 
atacul adversarului. Cet mai cloe- 
vent exemplu este in cazul centra- 
rilor. Daca ape 5 i D o datajucatoru! 
va trimite mingea spre poarta cu 
capul, iar daca ape si dc doua ori D. 
atunei va inccrca o foarfeca sau un 
voleu spectaculos. 

Acestea fiind spuse, inchei 
rccomandandu-va cu caldura acest 
joc, care* dc?i nu straluce^te, ramane 
0 creatie buna. Poate ca cstc sub 
ceea ce ne a^teptam, dar merita 
jucat.,. chiar daca atunei cand vreau 
sa-mi umilesc prietenii voi folosi 
in continuale FIFA '99. 
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P ur $i simpin pentru ca mie 
mha plaeut foarte mult 
Wolfenstein, la vremea lui, 
am a?teptat cu dcgctele tn bloc- 
startul mousepad-ului momentul Tn 
care am putut da „New Game” Tn 
atat de anunfatul Martyr , Despre 
care ?liam ca e gata de aproape o 
jumatatc de an, iar screenshot-uri 
perfidc ne-au lovit la senzori, fa- 
can rtu-nc pe cei mai batranci Tn ale 
jocurilor sa ne temem pentru sana- 
tatea noastra, speriati ca vom da Tn 
dambla.ua antedoomuviana a 
Wolfens tew-\x\m. Numai ca, oricat 
arfi fost cl de gata, Martyr nu^i ga- 
sea distributor, Hop-$-a?a, mi-am 
zis, uite ca unii nu vor sa faca bani 


dintr-o reteta sigura - a?a cum pa- 
rea la prim a vcdcre un sequel de 
Wolfenstein realizat cu mijloacele 
soft ?i hard ale zileior noastre. Pe 
cei ca mine, mi rati de I ipsa la apel a 
distribuitorilor suferinzi de prea 
multa nerSbdare, producatorii au 
inccrcat sa-i abureasca, sa-i afume 
sad dcscante cu motive dc gcnul: 
„plin de violenta”, „subiect deli cat 
-nazi§tii” 51 a I tele asemenea, $i zau 
ca i-am crezut. 

„Hei, ce ploaie e afara!” 

Stotyline-ul jocului este atat de 
straveziu ?i de Qgaratic, Tncat voi 
trccc prin cl ca glontelc prin branza. 
Adica, cu team a de a nu prinde 



miros. Savedeti inspirafie. 

Nazi?tii au ca?tigat razboiul 
prin ? 44, cu ajutorul unei Ma?ini a 
Timpului ?i a unul puternie arte¬ 
fact, Numai ca, ajunsa Tn 2093, 
lumea aflata sub teroarea nazista 
este Tn pericol de a fi distmsa total, 
ca urmare a dezastrelor meteo - 
efecte colateralc ale folosirii respec¬ 
tive! Ma?ini a Timpului ?i a arte- 
factului. Trezit la realitate. pro- 
babil de reumatismele dc?teptate in 
case de atata vreme rca, Obcrsturm- 
bannfuhrer-ul Jurgen Mortyr T?i 
trimite ftul Tn trecut. Acesta, pe 
numele sau Sebastian, membru a I 
Echipelor (Vlortii, ar urma sa faca 
uz dc Tntreaga sa pricepere pentru 
a face praf pc savantii implicati ?n 
proiectul constmirii Ma?inii Tim¬ 
pului. ?i chiar Tnsa?i Marina Tim¬ 
pului, dimpreuna cu artcfactul ate- 
rent. Insa, teleportarea Tn trecut da 
gre§, ?i, Tn loc sa ajuoga in chiar 
incinta Tn care se afla Marina Tim¬ 
pului, Sebastian se treze?te iiaue 
Tnarmat doar cu un cutit, Tn ditamai 
cape I a, Aflata, fire?te, Tn afara zi- 
durilor eastelului Tn care este ascunsa 
instalatia ce trebuie sabotata. 

De aid, trebuie sa facem rost, 
cum este ?i normal, de cat mai multe 
arme, muni tie, sanatate ?i armura. 
Totul pare OK, mai ales ca sana- 
tatca ?i armura pot fi. acumulate, 
atuneicand depa?esc 100 %, §i se 


pot folosi la nevoie printr-un simplu 
Enter, pentru completarea procen- 
telor pierdute Tn lupta. Ceea ce este 
un pas Tnainte, daea va ami ntip ca 
Tn Wolfenstein, ?i nu numai, odata 
ce ajungeai cu armura ?i sanatatea 
la maxim, nu mai puteai lua cu tine 
nici un medikit sau armura. 

Pacat ca, pe langa toate armclc, 
producatorii nune-au dat?i umbrela. 
Pentru ca, Tn parte a jocului care se 
desfa?oara Tn ’44, ploua continuu, 
cu galeata, probabil din cauza 
expenmentelorcu Marina Timpului. 
Avand Tn vedere ca Mortyr este 
realizat de o echipa poloncza, ?i 
gandtndu-ma ca mulp cinea?ti din 
Est nu rateaza nici o ocazie de a 
turn a cat mai multa apa, umezeala 
?i ploaie Tn filmele lor (vezi 
Tarkovski), ml Tntreb daea nu 
cuniva slavii au o obsesie pentru 
ploicica. Oricum, efectul acesteia 
T 11 Mortyr era user dc prevazut, 
ereSnd, alaturi de ceml elemtfnnorat 
o atmosfera grea, apasatoare, 
potrivita cu subiectul jocului. 

Enigmele istoriei 

Bim, aciim, ca ?tim cum e cu 
clima, sa vedem cum stam cu 
ambientul. In primul rand, a? fi 
putut sa ma las cucerit de fnimu- 
sefea sum bra a ansambtudlor arhi- 
tectonice prin care am ajuns sS ma 
period, Accstea sunt, Tn buna majo- 
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in podea sau se sprijina mirnai in 
bombeuri pe scari, d&nd senzafia 
ca an Tnghetat in pi in zbov -. * 
Totu§i, la sugestia prietenului 
men Radii, trebuie sa remarc acura- 
tetea cu care s~an stradnit produ- 
eatorii sa realizczc blindatele care 
apar in joc - catcva Sdkfz 251', 1111 
T34 si un Tiger I , Tot la sugestia 
lui remarc p las area aberanta a 
respectivului T34 intr-o carte inte- 
rioara in care putea ajunge doar 
para^utat. Apoi, ce naiba cauta pe 
acest T34 o emblema poloneza, nu 
ne putem explica cu nici un chip, 
lar in filmul de introducers al 
jocului, nu pricepem de ce fa ml 
unui Tiger 1 merge perfect rectiliniu, 
in timp ee restul blindajului se 
scutura de nurna'-numaf 


mentul in care am pntut sa ma 
strecor printre doua containers 
foarte apropiate, m-am gandit ca oi 
fi un fel de star rock uscat dc 
droguri, depiin Rolling Stones, Sail 
un lggy Pop al trupelor SS din 2093, 

Nici oponentii nu stau mult mat 
bine. Dar nu ca di men si uni, ci sub 
aspectul miscarii §i Al-ului, Daca 
tragi asupra lor de la o distanta mai 
mare, 10-15 mctri, se invioreaza 
subit $i incep sa topaic ca ni?te capre 
disperate podobite cu zvastica. Din 
cand in cand i$i mai amintesc ca 
exi^ti, $i trag asupra la, Datorita 
accstui tip de com porta me lit, abso- 
lut dc ncimaginat la ni$te militari 
instruifi, care s-ar fi tr&ntit intr-un 
„Cuicat!” energic §i m-ar fi impu$- 
cat cu calm, nemtii din Martyr sunt 
u$or de ucis de la distanta. Mai ales 
ca, macar o funcjie de zoom buna, 
tot este de gasit in joc. 

Foarte incomod este faptul ca 
inamicii se mi$ca nenatuml de 
repede, oarecum ea in alte jocuri m 
mod multiplayer. Cliiar propriile 
mi$cari sunt deseori mult prea 
rapide. Sa lie oare jocul prost scalat 
relativ la puterea procesorului? Sau 


ritatc. lac a? e de cult. De cult juma- 
tate cretin, jumatate pagan, dar, in 
orice caz, al personality^ in prima 
capela in care e$ti teleportat se 
poate auzi o litanie procetita cu voce 
scazuta, si in care se amesteccl o 
latineasca dupa ureche cu o nem- 
teasca de camafi pe varza, in incer- 
carea - ciudat - reunite de a ne da 
lion postbelici. Apoi, ajungem intr-o 
catedrala in care, la loc de cinste se 
afla portretul Fiihrerului. Mai incolo, 
vom descoperi un templu irichinat 
! unor zeitati nordice, intr-un alt loc, 
un basorelief reprezentand un 
I talme^-balme? mitologic indeamna 
eroii germani la lupta. Normal, tot 
in prczcn|a unui ditamai tabloul 
reprez&tandu-l pe Adolf Hitler. 
Deci, trag concluzia infeleapta ca 
producatorii vor sa ne sugereze 
existenta unui rudiment de religic 
nazista, ce presupunea oficierea 
unor mistere ado I fiend 

Poate ca m-ar fi convins, daca 
realizatea grafica ar fi fost perfect a. 
Cel putin a§a p^rca, in incintele in 
care distanta pan a la pcrc|i era de 
maxim ID, 15 metri. Dar, de cum 
am aj uiis ip. spajii mai vaste, am 


descoperit ca engine-ul graflc este 
faeut de mSntuiaia. Pentru ca, a^a 
cum in ACAD la zoom-uri mai pu- 
temice devine vizibil wireframe-ul, 
$i in Martyr s la distante mari, linii 
albe dezvaluie reteaua pe care sunt 
a$ezalc textmile. Arata pur ^i sim- 
plu ca dracuf Nici in jocurile cele 
mai primitive n-am vazut un ase- 
menea defect, de neiertat. Mai r&u 
este ca si la apropiere am vazut 
acela^i fenomen, la capul unor 
statui, deci, unde wireframe-ul 
devine mai complies t. La toate 
acestca adaugafi un alt rateu ce nu 
poate fi tratat altfel decat cu cm- 
zime. Daca te lipe$ti dc un perete 
vei vedea in marginea ecranului o 
ban da ingusta d c transparent pi in 
care se poate privi in camera alatu- 
rata, Adica, pur simplu te dai pe 
langa perete ?i-|i vezi oponentii de 
dincolo de zid, Inimaginabil cum 
acest produs a ajuns pc piafa. Ci ed 
ca aceste doua erori ar fi suficiente 
ca sa-mi opresc aici review-uL 
Numai ca, vede|i voi, inca nu s-a 
terminal. §i nu ar fi de adaugat 
numai faptul ca trupurile cclorucisi 
tree copies prin ziduri, se afunda 


Brotacel tras ca prin inel 

O serioasa sursa de eiiei vare 
pentru once jucator ce se va ineu- 
meta la un Martyr va fi perceptia 
propriei persoane. Ai senzatia ca 
e§ti foarte scund, ca picioarele ifi 
ere sc din umeri, sau ca 5 eventual, 
e§ti un tel de broasca ce se depla- 
seaza prin translate, lar, in mo- 
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este pur ^i simplu prost calculat, 
dat fiind ca are aeela$i comporta- 
ment chiar §i atunci cand picrde 
framc-uri, probabil dirt cauza unor 
franc din sistcmul pe care ruleaza 
(HDD, placa graft ca), 

Un I Li cm care m-a iritat peste 
poate este faptul ca jocul tri$eaza. 
Adica, mamicii an munitie infmita, 
$i hi pins, Luieori apar inexpltcabil 
m spatclc tan, din locuri prill care 
ai mai tree n l le-ai curatat complete 
Nil mi este vorba dc (rape secrete 
in care sunt ascunsi du$mami, ca in 
Doom, 51 nici de nivelul dc dificuU 
tate Nightmare. Pur $i simplu, noi 
op on cut i se virtualizeazS inexpli- 
cabil in umia ta, la modul cei mai 
naiv cu putinta. Phi, atunci, de ce 
dracif n-au pus $i o oglinda rctro- 
vizoare m HUD, ca la smiulatoarele 
auto? ... Las 1 , eh un asemenea stu¬ 
pid clement de dificultate sc com- 
penseaza cu faptul ca tiemtii trag 
dc zor in balustrade, daeh acestea 
se interpim hitie anna lor §i tine, 
tara sa fach nici un gest de a cobori 
sail ridica arm a, in as a lb I meat sa 
nu iroseasca miini|ia infill ith dc 
pomanh. Aoleu! 


Cainii. Ei bine, ca in Wo!fen- 
stein^ a vein caini in Martyr. Am 
intaln.it vreo $ase, ^aptc, m tot 
jocul. Ntiprea multi, deci. Suficient 
Insa pentru a-mi face o demon- 
stratie de forth. Acea forth neeunos- 
cuts din fizica, ce poate tine un chine 
la suprafa|a apei §i il poate ajuta sa 
o calce viguros.., Probabil ca este 
vorba de 0 tens tune superficial a. 
Extrem de superficial a. No pro- 
blemo, insa, ca nici eu, Sebastian 
Mortyr, nu sunt mai slab. Detin o 
forth spirituals deosebita care ma 
ajuta sa mat iau inch o grenada in 
mana, DUPA ce am murit imedial 
ce am aruncat o alta, 

lar lista de cutremuratoare 
mizerii ce s-au acumulat in acest 
joc ar putea continua. Ma opresc 
aici, pur si simplu pentru ca nu mai 
merith spafiu tipografic. 

In cautarea binelui 
pierdut 

lar pentru ca tot vorbeam de 
spatiul tipografic, scriind despre 
Mortyr pot spune ca pe intinsele 
mo§ii dc coala alba ale revistei 
noastre, tarlaua lui (H-> este atat de 


mica fata de cea a lui (-) incht ma 
intreb daca nu cumva (+) este iobag 
pe pamantul lui (-). platindu-i dijma 
cat cuprinde §i facand anual 200 de 
zile dc elach pc pamantul acestuia. 
Greu de supravie|uit in astfbl de 
condifi, dar uite ca se poate, Adica, 
e ccva bun in Mortyr. 

§i an uni c armele. Dar numai 
cele „istorice”, adica cele pe care le 
Iblose^ti in ’44 (fac aceasta preci- 
zare pentm ca a doua parte a jocului 
se dcsfa$oara in 2093). Armele 
sunt, intare^te Radii dand aproba- 
tor din cap, foarte bine realizate, 
atat sub aspect grafe, al sunetului, 
cat §i al comportamentului. 

In momentul in care tragi cu 
un MG42, aceasta i|i joaca zdravan 
in maini, pur $i simplu pentru ca a 
trage cu mitral iera de com panic din 
picioare nu este cel mai precis mod 
de a-ti perfora du§manii §i de aceea, 


la distanfe mai mai n MG42 devine 
inipracticabila, pentru ca tin.il se 
desfaee in snopi largi dc gloanfe care 
nu-§i ating tinta. De altfel, aceea si 
prob 1 cma o an si oponentii, $i este 
0 buna rnetoda sa tragi foe cu foe 
de la distanta eu 0 excelenth carabina 
Mauser in ni$te mi trail ori care trag 
dc zor ca Rambo, de la $old - adica, 
cu precizie imp reds, lar sunetul 
infundat pc care il auzi la impactui 
glontelui cu camea du^manului este 
periculos dc placut, dand o senzatie 
de plenitudine care plascaza Mortyr 
in plutonul frunta§, al efectclor 
sonore de impu^care. Pacat insa ca 
nu se poate trage cu MG42 din 
pozitia culcat. Ar tl fost un Everest 
al folosini armelov intr-un fu st per¬ 
son (m-am incalzit, inccp sa dau cu 
hiperbola-n fasolc), 

Dar, datorita cadcnfci uria$e, 
MG42 este foarte utila la apro- 
picre, cand cazi in mijlocul unor 


palcuri mari de in amici. Da, cadcnfa 
annelor este exceptional redata, da 
iar Radu aprobator din cap, dc la 
pistolul Parabellum ?i pistolul 
automat MP40, pana la MG42. 
Totul este atat dc realist, incat re- 
grefi cu intensitate ca Mauscr-ul nu 
era macar semiautomata* Apoi, 
este uimitordc exact copiat compor- 
ta men till unui arunchtor dc flacari, 
traiectoria parabolica a jerbei dc f a- 
cari este pur ?i simplu un model dc 
urmat pentru oricine vrea sa mai 
introduce o astfel deaima intr-un joc. 

Sc putea, insa, macar sub 
aspectul armelor, ca Mortyr sa sc 
dovedeasca perfect? 0 path marc 
pc obrazul producatorului este ca 
grenade 3 c sunt a rune ate i medial ce 
se trage siguranta, Adica, nu pop sa 
tragi siguranta, sa numeri calm pana 
la 3 ^i abia apoi sa arunci ill mijlocul 
inamici lor o grenada care sa expio- 


deze instantaneu. Nu. grenada exp lo- 
deaza dupa ec hi prealabil cadcrea 
ei b-a aveilizai du?manul, care arc 
timp sa se fereasca. Stupid* 

Bufonada? 

In prima sa jumatate, cca din 
’44, Mortyr este un joc care ar adiicc 
o raza de lumina pe figura ori cam i 
neo-nazist. Chiar daca se trage de 
zorjn german l bine echipati in uni- 
fonnele Wehrmacht-ului sati SS-ului, 
macar nivelele sunt pline de simbo- 
luri naziste §i portfete ale Fuhrc- 
mini. Am fost chiar placut surprins 
sh ghsesc in locuri publice, 0 ?n- 
treaga colcc|ic de afi^c ale propa¬ 
gan dei naziste, pline de rnesaje 
mobilizatoare dc genu I color deja 
cun 0 scute „Un Reich, un popor, 
un Frillrer!’\ Ca 0111 insetat de cu- 
noa^tere in ale istoriei, le mulgimcsc 
re a I i zatorilor Mortyr pc n tm fa pt u 1 
ca mi-au oferit un material doeu- 
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mentar inedit, pe care nu am avut 
cum sa-1 parcurg cu n Eci o alta ocazie, 
§liati ca^iua Wchrmachtului era 17 
martic? Dintr-un atl$ am aflat. 

Daca elemental c pomenite 
pana acimi nu a due nimic nou-nouf 
fata de Watfensiein, iata eg fondul 
sorter a I Martyr o face cu prisosinifu 
Am auzit o gramada de fragmente 
de inregistrgri din discursurile 
FiihrcruluL pres a rate pc Intinsul 
mtregului joe, Bn chiar. colac pcste 
o pupazfl ro^-ncagra, intr-un nivel 
in care am putut asculta un discuts 
a pro ape intreg, 1-am v&zut pe 
FQhrcr. N-am in teles de ce vorbea 
cu glas marc, intr-o camera goala, 
M-am apropiat de el, i-am spns 
„Nu mai da din man#! 1 ’, i-am trosnit 
un pieim in fata, i-am rnfundat un 
intreg inearcator de MG in freza. 
$i totu§L dupa ce sc elatina lcjer 
aluneca spre podea, sc ridica din 
nou in pieioarc, mai ocoi? ca nici- 
odata, debitand in eontinuare cu 
voecad latrgtoarc. 

Nu am priceput sub nici o for¬ 
ma de ce era necesara aparitia fata 
nici o legatura cu desfa$urarca 
jocului a unui Ftthrer inexpugnabiL 


Cum nu am inteles nici cc cauta intr-o 
eatedrala din ’44, un ditamai vitra- 
liul reprezentand o femcic in eos- 
lum de baie. Oricum, aceste dona 
elemente au fost dear prefigurarea 
prostului gust §i stupiditatii de care 
au dal dovada rcalizatorii jocului, 
in a doua jumatate a Martyr - cca 
care tc proiecteaza Tn viitor, tntr-un 
presupus an 2093. 

Daca sn b asp cctu I Al-ului, al 
armelor, graficii sau gameplay-ului, 
nu estc sub nici o forma credibil in 
construirca imaginii viitorului, in 
ridicarea unui monumental kitsch- 
uluL Martyr se do vedette suveran 
in lumea jocurilor. Pentru ca, chi- 
purile in gluma, producatorii au 
umplut nivelele .viitorului cu afise 
cu femei in bikini, $i cu, probabil, 
propriile lorfiguri zambind iataret, 
alaturi de texte propagandist ice 
naziste ce puteau fi regasite in 
afi^cle din '44, Sau chiar texte 
„schi monos jte” dupa acestca. 

Daca, tic $i numai putin, in 
prim a sa jumatate Martyr mi-a dal 
totu^i senzatia dc Wolfenstein, in 
aceasta a doua parte totul a fost 
facut praf iremediabi! de lipsa com- 


pleta dc judccata, seriozitate §i 
Limora production lor. Daca cumva 
aec^tia au vrut ca in acest fel sa 
contracareze protestete ce s-ar fi 
putut auzi din partca tmor anti- 
nazj^ti, sau sa-§i ex prime propria 
atitudine educativa de polonezi 
loviti de razboi, ar fi trebuit sa $tic 
un lucm elemental Daca umorul 
poate face un om mai bun, batjo- 
cura, in sc hi mb, Tl invafa doar sa 
raspunda cu aceea^i moneda. Ar fi 
fost sufficient sa vada acel film in 
care Charlie Chaplin Tl ridiculizeaza 
pc Hiller, pentru a i life lege cc vreau 
sg spun, Rcpct, astfel au stricat $i 
put i nul earc te putca duce cu gandul 
la legendarul Wolfemtein. 

Sunt foarte nemul(limit dc 
aecst bluf penibil, cu numele de 
Martyr ♦ Estc eel mai de mantuiala, 
ccl mai neinspirat §i cel mai prost 
conceput „sa-I numesejoe?” pc care 
1-am parents dc cand sunt. Estc un 
unter-titlu care ar lace dc ru^tnc 
id cca de joe pc calculator, daca s-ar 
gasi cineva sa Tl cons id ere ca a tare. 
De aecca nu s-au mghesuit distri- 
buitorii pe dansul. totugi, i-am 
acordat un asemenea spaliu in re¬ 


vista noaslra, pentru ca nu estc un 
titlu benign, demn de doua pagini 
cu asta, gata. Ceva atat dc slab 
merits o analiza extinsa, Vorba aia, 
sa-?i cunoasca gamenil dusmanul 
mai bine. 

La final, mi Tntorc la primul 
subtitlu. al prezentului articol $i cu 
ghiers colibriu-pitti^esc, vS spun 
din nou .,1 lei, ce ploaie e afara!'\ 
Dar nu mi-an plaeut bufonii. N-am 
sa-l joc in alta searii. 
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Am deosebita placere §i onoare de a va 
informa ca Operatiunea Delta Force 
continua. Ramaneti pe frecventa 
LEVEL pentru a afla mai multe detalii! 


date In sangele du^manilor” pe viaja 
pe moarte intre noi §i cei de la 
CHIP, Feeling-ul era unic! 

Adevarul cst e ca pan a am fost 
admip in grupa cel or mari (adica a 
cel or care $tiau cum sau cu cc sc 
maria it ca Delta Force) am petrecut 
o groaza de timp in lata calcula- 
torului, incercand sa descopar 
sccrctul suceesuhii pe campy I de 
lupta (cu altc cuvinte, cum sa ucid 
cat mai multi inamici, pentru ca, la 
final, sa raman in viata). 

Prin foe, prin scrum, 
prin mii de baionete... 

Delta Force 2 va va readuce 
pe eampul dc lupta, unde, impreuna 
cu Alpha Team si CharlieTeam, va 
trebiti sa efeemati misiunile noi §i 
incitante care va vorpne cu sufletul 
la gura pe tot parcursul lor. Aveti 
grija, ca nu cumva din exces de zel, 
sa va ciumiti §i camarazii (ma refer 
la Alpha si Charlie) pentru ca dupa 
aceea veti fl „on your own". Pentru 
cei care au experienta T ,pc front” - 
adica intr-ale DF-ului, nu va fi o 
problema sa se acomodeze (sau mai 
bine spus sa se rcacomodeze) cu 
atmosfera 51 cu stresul dc pe 
eampul de lupta. 

Sunt convins ca va mai aduceli 
amintc, dar cu totusi am sa va pre- 
cizez uncle detalii caracteristice 
primei versiuni, dar pc care o sa Ic 


regasip in aceasta noua variants. 
Tot ce trebuie sa tacep este sa va 
instalati cal mai eomod in fotolii, 
sa porniti calculatorul, sa activap 
proccdura de rulare a jocului sL. 
Standing by for insertion point!!! 
Ehhee..,acum sunt sigur ca va 
aducep amintc. Din momentul in 
care citiji acea propozipe in limba 
engleza (in traducere libera: Fiti 
gata, incepe actiunea!) trebuie sa fid 
cu ochii in patru pentru ca oricand 
poate sa apara un soldat rau care o 
sa faca pac-pac adio, pa, la reve- 
dere - mo arte a va mananea, A^a 
ca... paziti-va spate le, fata, dreapta 
§i stanga. 

Misiunile care vi se vorincre- 
dinta impliea efcctuarea unor 
manevre sau, mai bine spus, pu- 
ncrca in aplicare a unor tactici 
militare care sa va surpHilda du$- 
manii pe picior gre^it. Asta in¬ 
sea mna ca va trebui sa va stabiliji 
planul dc actiune in functie de 
vreme, dc zona in care efectuatt 
operatiimea respective si dc obicc- 
li vui pe care trebuie sa il indeplmip. 
La fel ca In versiunea anterioara, 
veti bencficia de un adevarat arse¬ 
nal (revizuit 31 Tmbunatapt). Accst 
aspect este deosebit de important 
pentru ca armele au un rol foarte 
important in evolutia, spre bine, a 
misiunilor. Dc cxcmplu, exista uncle 
situapi in care prezenta voastra nu 


C rcd ca sunteti de acord cu 
mine daca va voi spline ca 
Delta Force dc la Noval vogic 
cstc unul dilitre cele mai lari jocuri 
de actiune pe care majoritatea 
gamerilor le-au jucat pan a acum. 
Asta pentru ca la acest tillu am 
putut gasi tot ceea ce a^teptam de 
3a un joc pe calculator, adica: actiune 
adevarata, grafica de exceppe §i un 
simet pe masura. Nu vreau sa crc- 
dep ca doresc sa incep acest articol 
aducand o multime de laude la 
adresa accstui produs, insa cred ca 
firma amintita mai sus merita tot 
respectul penlm ceea ce a realizat 
in domeniul genului de actiune mi- 
litara p ma refer in primul rand la 
eea mai recenta aparitic a sa dc acest 
gen: Delta Force 2. Este vorbain pri- 


mul rand de faptul ca acum un an 
lansa un joc mini it Delta Force care 
avea sa cunoasca un succes enorm 
in randul gamerilor pentru ca acum 
sa sc oata pe piata cca dc-a doua 
versiune aacestui tillu numita, bine- 
in(clcs. Delta Force 2. 

lata ca acest joc a ajuns deja la 
a doua sa aparipe, Fare a nu a trccut 
mult timp de earn! in box cl c calcula- 
toarelor no as l re rasunau zgomote 
dc mltraliere sau lansatoare de 
raehctc in cca mai grea confirm tare 
annata pe care am avut-o vreodata. 
Trebuie sa ^titi ca versiunea ante- 
rioara a cu nos cut un succes imens 
in randul nostru, al redactorilor 
LEVEL (si nu numai) ca scara dc 
seara se incingeau ade vacate meciuri 
(mai precis deathmatch-uri) „scal- 


a 
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trcbuie sa se faca simtita $i tocmai 
de aceea ar fi dc preferat sa folosifi 
cutitiil sau pistolul cu amortizor. 
Tocmai de aeeca va sfatuiese sa 
ascultafi cu mare atenfic datele 
obieetivul misiunii ce vi le comumca 
acea voce „blonda”, pentru ca dupa 
aceea sa putefi alege din meniu 
oppunea ^change gear” tipurile de 
amie care va sunt ncccsare pentm mi- 
si unea respective Aici vefi regasi 
pe langa armele din vcrsiunea ante- 
rtoara (cutit, pistol, mitraliera, 
pu^ca cu luneta, grenade sau lan- 
satoare dc rachete) si alte tipuri de 
unelte de razboi: pistol subacvatic, 
vesta antiglont, echipament de 
camuflaj multe a 1 tele pc care am 

sa va las sa 1c dcscoperiti singuri. 

F.u cu arma mca! 

De$i actiunca este asemana- 
toare cu cea din Delta Force - nr. \ 
cxista, totu$i, c&teva diferente 
notab tie pe care o sa vi le precizez 
in conti nu are. O schimbarc impor- 
tanta sc remarc a Tn noul look al 
cladirilor, vehiculelor §i a! so Ida- 
filor. Asta pentm ca aspectul aces- 
tora a tost vizibil imbunatapt. De 
data aecasta s-a insistat ecva mai 
mult asupra detaliilor fapt care a 
dus la oblinerea unor imagini deo- 
sebit dc reunite a tuturor obicctelor 
dinjoc* Binemteles ca o contribute 
deosebit de importanta o are en- 
gine-ul (tot unul Voxel ca la ver- 
siunea antcrioara, dar diferit de 
acesta) grafica extrem de bine 
realizata. Veti intalni aceea^i atmo- 
sfera dc razboi cu strigate dc lupta 
sau de durcrc ale celor pe care ii 
ucideti. In uncle misiuni vefi avea 
ocazia sa ii vedc(i pc cei care sunt 
tin up o state ci cum fug disperati sa 
T$i salveze pielea sau cum sc roaga 
Tn fata terori^tilorsa li se crute viafa. 
De data aceasta, background-ul cstc 
mult mai bine rcalizat, ceea ce in- 
seamna ca vep putea distinge mai 
bine care este du?man §i care este 
tufi$ sau copac. 

Ar mai fl de mentionat tapful 
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ca lacapitolul dinamica, Delta Force 2 
se comporta mult mai bine decat 
predecesorul sau, ceea ce m seamna 
ca efectul pe care il pro due armele 
asupra tmtelor este mult mai realist 
decat la vcrsiunea precedents. Asta 
Tnseamna ca veti simti diferenta 
dintre un pistol mitraliera §i un pis¬ 
tol normal, ca sa nu mai vorbim de 
lansatoarele de rachetc sau de ra- 
chctclc ghidate cu laser. 

In ceea ce prive$te misiunile, 
va pot spune ca vor a vea loc Tn medii 
diferite, in desert, munti, vai, dca- 
luri 3 ziua sau noaptea. Tocmai de 
aceea va statu iese sa va comportati 
ca un adevarat soldat profesionist, 
care $tic cc face, daca vreti sa taccfi 
fata conditiilor neprielnice in care 
se desfa$oara acestc operatiuni 
militare. 

Toate sunetele din joc (tna re¬ 
fer la paean ini I armelor) sunt rcali- 
zate la un nivel calitativ destul dc 
ridicat Pc parcursul misiunilor (Tn 
special la inecputul acestora) veti 
putea auzi pasarile cum canta, iar 
dupa ce va veti folosi dc armele din 
do tare ii veti putea auzi pe inamici 
cum „canta” dc dutere: aoleuuuu. 

In rest, loatc bune frumoase. 
Tocmai de aceea va sfatuiese sa 
faceti tot posibilul pentru a face rost 
de Delta Force 2 pentru ca cstc 
Tntr-adevar un titlu care merita 
jucat Dar aveti grija sa nu deveniti 
dependent! ? la fel ca mine. Eu deja 
am p rob I erne pentru ca am ramas 


Gen: Acjiune 
Producator: Nova Logic 
Distributor: NovaLogic 
Sistem recomandat: P 266, 
64 ML* RAM, 3 DFx, multiplayer, 
joystick, Win95 


Tn urma cu articolele §i ma bate 
Claude la cap sa imi term in treaba 
la timp. Acum va las, ca am de 
terminat o misiunc. Bafta ^i... 
watch your back! 11 
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Un titlu parca rupt din pove^ti cu 
balauri §i printese anunta un joc tocmai 
cu balauri... de§i cred ca printesele ar fi 
fost mai interesante. 


P artea care se scriecel mai greu 
intr-un artieol este introdu- 
eerea. En primul rand, daca 
sc poatc, ar trebui sa gocheze cat 
mai mult posibil dar in acela^i timp 
sa ramana in liniitele realului, ca sa 
nu vin ?i sa va spun: „A{i dat dc 
mama dracului! Va a$teapta,.. M $i 
uitc a?a sa va bag in spilal de la 
inceputu] articolului. In a! doilea 
rand, nu am voie sa va spun chiar 
din in trod u cere cam despre cc cstc 
vorba in joc din doua motive mai 
mu ft sau mai putin objective. Daca 
v-a$ spune ca aveji de-a iacc cu un 


joc a$a §i pc dincolo s-ar putea sa 
nu mai cititi tot articolul §i sa trcceti 
mai departe.., deci articolul nu §i-ar 
mai avea rostul. iar daca lucrurile 
stau asa, at unci sc supara Marius 
pc mine. Dar cumva, cumva tot 
trebme sa itieep... 

Intro 

Nu va spun ce scric pe cutie si 
nici cum arate,voi trccc direct la 
fiimul de inceput aljocului care sa 
tiu sincer nu se ridica la standardele 
actuate.,, Calitatea animatiei este 
buna, la fel ca ac{iunea acestuia, 




dar totul se opreste la originalitate. 
Astfel, cred ca a$ putea sa iau 
filmcle dc la AoE §i AoK sa le pun 
la un loc sa -1 numesc ,Jntro la 
Seven Kingdoms IF. Oamcni cu 
sabii si sageti, coifuri armuri, 
ziduri, catapulte toata recuzita 
necesara unui joc ce se desfasoara 
undeva printr-un Ev Mediu ce se 
contope$te cu lumea fantastic a a 
mon^trilon Observati absents desa- 
var^ita a printeselor Singura dife- 
rcn|adi ntre filmcle celordouajocnn 
o constituie aparipa dc dupa sigla 
jocului a unui monstru a I naibii dc 
original, care arc coastclc pa din- 
afara $i care pe cal e de hidos pc 
atat de al dracif pentru ca se apuca 
$i mananca tot titlul... Mai departe 
va las pe voi sa vedeti cc $i cum,,, 
Asadar, imi voi lua libertatea de a 
cita - m rornana mesajul de bun 
venit in lumea color $aptc regate, 
gasit pe site-ul destul de obscur al 
producatorilor (Kitlight Software): 

„Bun venit Tn lumea Seven 
Kingdoms IL o In me a intrigii si 
diplomafiei, a comerpilui $i Indus- 
triei, a t radar i lor, spionai ilor, ouce- 
ririlor,.. [§i alte „...lor” s-ar mai 
putea adauga] 


Prcluap controlul uneiadmtre 
cclc 32 rase umane in plina evolutie: 
Egipteana, Indiana, Persana, 
Chineza, Japoneza, Mongo la, 
Greaca, Romana, Cartagiana, 
Normanda, Vikinga sau Celia,,, 

Sau ati putea alege sajucati cu 
una din cclc ?aptc rase Fryhtan gi 
sa experimental un cu totul alt tip 
de joc [trebuie sa recunosc ca 
lucmrile nu stau chiar a$a de bine], 
Un mod de joc in care lair-play-ul 
^i mi la nu contcaza mai dcloc. 

Seven Kingdoms if pi da croi, 
teren 3D, un generator de Campanii, 
un numar incredibil de unitap $i 
anne, mai tnulte cladiri frumoase $i 
dctaliate decat vei §ti vreodata sa 
folose§ti, posibilitatca dc spionaj 
§i ccrcctare precurn $i multe alte 
lucruri.” Raminc sa decidcp voi 
cate din toate aceslea sunt adevarate 
51 cate nu. 

Jocul in sine 

Dc la bun Tnceput ai ocazia sa 
faci cuno^rinja cu jocul prin inter- 
mediul unui tutorial Pentru cci care 
nu au jucat prim a parte este posibil 
sa gascasca cea dc doua parte cam 
complicate. In primul rand, jocul 
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este destul dc original in ccca ce 
private organ izarea trupelor 51 
construct! a cl Sdirilor. Slava cerului 
eu tutorialuI, ca altfel ma uitam ca 
mata-n calendar la ni$tc cladiri - 
fmmoase ce-i adevaral - $i nu stiam 
de ce Dumnezeu pierd. Problcma 
cste cajocul tindc sa te bagc putin 
in ceafa. Du pa un tutorial destul de 
sumar p se spune sa treei la cuceri- 
rea unci serii de ora^e ora^cle 
urnane. Din ncfericire cam tot coca 
ce pop sa faci, adica cu cclc Tnvatate 
nu poti decat sa construie^ti mai 
multe Lairs §i sa faci o gramada de 
unitati, Selectczi toate creaturile 
una mai hidoasa dec at alta - §i le 
dai sa atace care incotro vede. Bun, 
sa zicem ca nu mai avep chef dc 
sclcctat unitati de dat iama printre 
oameni $i ca vrep sa va avantap sin- 
guri singurei In lumea campaniilor, 
Ei bine, va a$teapta o ccata $i mai 
laptoasa, Putep selecta rasa cu care 
vreli sajucap §1 nivelul dedificultate 
dupa care putep sa decided in ce 
dirccpe sa va extmdep imperiul. De 
indata cc aj tinged insa pc tercnul de 
lupta.,. stupoarc,,. va stau la dis- 
pozipe o ton a de comcnzi... poate 
ca prea multe. Daca in Age of Kings 


trebuia sa avep grija de resurse, 
upgrade-uri unitap, aid avep de 
coordonat 0 gramada dc lucruri in 
plus: comerlul intre o raise, loiali- 
tatea supusilor, apararea eficicnta 
a cladiri lor, mineritul si pastrarea 
u n u i ec b i I i bru d ecent i n tre con sum 
productie, dcscopcrirea de noi 
tehnologii si abililati cc va pot fi ofe- 
rite dc anumite cladiri, In plus, mat 
avep planul diplomatic, care stabi- 
le$te legaturile dintre napunile de 
pc harta §i spionajul. Du pa ce ati 
terminat cu toate problemele econo¬ 
mic e - problcme ce va vor acapara 
mai tot dm pul putep trece $i la 
lupta. Aid lucruri Ic stau cam ca in 
Age of Empires. Luap o armata 
intreaga o pimep sa stea intr-o 
anume formape, mai luap o armata, 
o aranjap $i pc aia, stabiliii un plan 
dc atac $i Charge! Cc mi s-a parut 
ciudat este faptul ca din ora^ele pe 
care le atacap sar tot felul dc bolo- 
vani care va omoara meet dar sigur 
uni tad le. Bun,., si aid avem de-a 
face cu aceeasi idee din AoK in care 
cladiri le puteau trage cu sagep, doar 
ca bolovartii cu care se arunca dupa 
soldapi tai arata cam penibil. Lup- 
tcle pot degenera, cam ca prin A ok 


de cc nu eateodata -prin Star- 
craft, in ni^tc cafteli de strada in 
care nu sc §tie care pe cine cum... 
Prinde bine in accst sens sa fili si guri 
pe victories adica inainte de a va 
avanta asupra unui ora$ sa vedeti 
earn ce rezistenta poate opune ina- 
micul :si de ce nu sa avep la indemana 
cat mai multe uni tap... treaba asta 
a prins bine mat tot timpul... desi- 
gur cstc indicar avantajos/clegant sa 
aplicap 0 anume strategic... data fund 
viteza la care se fac uncle unitad... 

Un element ccva mat interesant 
pentru o strategic este posibilitatca 
de a-p crea ni^tc croi care pot evolua 
in funepe tic victoriile obpnute, Este 
eeva asemanator cu sistemul de croi 
din Heroes of Might and Magic ♦ 

In concluzie... 

Joeul cste decent. Partea proasta 
cste ca Linde sa devina prea coni- 
plicat din punct de vedere economic 
$i astfcl partea cu luptele cstc cam 
neglijata. Partea buna este ca avep 
0 droaie dc rase, cladiri $i unitati cu 
care sa va distrati, 

Grail ca cste destul de impre- 
sionanta, incercap sa va i magi nap 
cladiri le din Aok t Pharaoh pusc la 


un loc fi vep vedea cam cum arata 
Seven Kingdoms partea mai 
originalao constitute poate si efectcle 
dc,Jimpprobabif' ploua, fulgera... 
Unitap le sunt bine 1 uerate cu mai 
toate detaliile posibile, iar cam pul de 
lupta este fi el la inalp me cu tot felul 
de copacci, dealuri munli stanci,.. 

In mare, Seven Kindoms II va 
poate oferi o altemativa la pctrecerea 
timpul ui lilx'r... vep decide singuri insa 
pentru cate zilc sau saptamani... 

Happy gaming! 


Date tehnice 


Gen: Strategic in titnp real 
Producatorr En light Software 
Distrihuitor: UbiSoft Enteitainmcnt 
Ufertanl: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 
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De curand a inceput un noil sczon in NBA, 
atat in State cat si la Fox Interactive 


B alalia gigantilor a inceput, 
la propriu ?i la ftgurat... 
De ani buni, EA Sports cu 
al sau NBA Live doinina autoritar 
piata simulatoarelor de base he t 
De-abia anul acesta Microsoft, un 
alt mam at, a indraznit sa atace 
po/itia de lider ocupata pana acum 
de canadieni. In confrunlarea 
titanilor s-a aruncat $i Fox Inter¬ 
active. Intre NBA Inside Drive 
200(3, pe care vi I-am prezentat 
inti-until din numerele anterioare 51 
NBA Live 2000 ee va urma, NBA 
Basketball 2000 so dore§te a fi o 
tranzitie mai reugita dccat cea 
romaneasca. 

Fields of glory 

In mu sura in care tint pul liber 
mi-o permite, urma re sc $i eu 
meciurile din NBA. Uitandu-ma la 
aceijucatori cum alcrga, cum sar, 
cum gandese fazele, efectiv nii-e 
ru'jine sa mui spun ca am la activ 
patru ani de Divizie A i'ntr-un 
campionat roman esc atat de slab 


incat, cred ca cel mai bunjucator al 
nostru, daca ar pteca in SUA, n-ar 
avea loc nici in echipa cartierului. 
De fiecare data cand mai a pare cate 
un joc de baschet inima-mi tresalla 
de bucurie dc amintiri placute, 
totu^i. La fel s-a intamplat $i eu 
NBA Basketball 2000 , 

Rabdarea mi este punctul men 
forte, a$a ca am trecuf rapid pcste 
alcgcrea ec hi pel or, setarea taste) or 
etc... Dupa catcva minute dc 
a$teptari, arena de joc imi apare in 
fata ochilor odala cu echipa gazda 
aflala la incalzire. Primul joc de 
baschet in care sunt prezent 51 
acestc minute premergatoare unci 
partide. Urmeaza apoi, in cel mai 
pur st 11 american, prezentarca 
jucatorilor, acedia intrand in teren 
unul cate until anuntafi inprealabil 
decrainicul saliL §L.. lucrurilebune 
sc lncheie aici. Odata, demult, am 
auzit un slogan: „Zambarica tot nu 
pica! ”... Aceasta a fost prirna ffaza 
care mLa venit in minte atunci cand 
am vazut chipurile jucatorilor. 


A proape to Li au plantate ni$Le 
texturi inexpresive pe care sunt 
desenate ni§te ranjele. 

Finalmentc, arbitral ETuiera 
inccputul parti dei.,. hmmm... par¬ 
don... care arbilru? Meciul se pare 
ca sc va disputa la buna intelegere, 
eu eer fault 51 tn n-ai ce face, ca n-ai 
la cine sa protestezi. Ma rog, fluicrul 
dc inceput s-a auzit, probabil de lu 
vreun spectator din sal a meciul 
incepe. De fapt, command incepc. 
A$ avea un mic slat pentru baietii 
de la Fox Interactive, sa-§i faca 
rest de ni^tc bilete pentru meciurile 
din NBA, ca mie mi-au las at 
impresia ca nici macar I a televizor 
n-au vizionat acest sport. Derularea 
evemnientelor de pe teren rni-a 
lasat impresia ca privesc la televizor 
o incle^tare pe viala 51 pe rnoarte 
dintre dotia nou promovate in 
Divizia A de baschet masculin a 
Romaniei, Adica, aveau acelea§i 
simp tome. Un joc static, lent fara 
imaginatie fara nici un pic de 
ambitie. 

Lovituri sub cenfura 

Baschetul american inseamna 
spectacol in primul rand, iar apoi 


viteza 51 forta, Daca forta avem $i 
in NBA Basketball 2000 ce lei a lie 
ingrediente Iipsesc cu dcsavar§ire. 
Am retail cu un conductor de joe 
sa imping la propriu cei doi pivop 
ai cchipei gazde dc la linia de 3 
puncte pana sub panou $i sa inscriu 
fara ca acedia din urma sa schiteze 
vreun gest Dc a It fel, aceasta stare 
de a mod ea la (0 fi dc vina sezonul 
de hi be rn a re care se apropie) pare 
sa fi cuprins ambele aparari. 
Jucatorii sunt simple jaloane 
printre care treei Buie rand si 
inscriiud dunk dupa dunk. 5 i toate 
as tea pe fondul iticurajarilor 
publicLilui care striga cu disperare: 
^Defence! Defence!” Parti da se 
deruleaza foarlesimply: icl mingea 
fugi pana la panou I advers, dunk. 
Dupa care computenil preia mingea 
se intoarce §i., t dunk. Nici atacul 
nu funcfioneazS, Trcbuie sa 
recunosc, am deseoperit 0 noua lege 
a fizicii care spune cam a$a: un 
j 11 cat or a II at in pi in fuleu nu va rcusi 
niciodata sa depa^easca in viteza 
un aparator care alearga cu spatde. 
Armcle ofensive sunt foarte 
I imi Late: o mica fenta m t impel 
driblingului §i o pirneta, care, la 
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modul cum a fost implementata, 
mai bine o uitau. Pirueta este 
Iblosita de Loti jucatorii cu scopul 
de a ca^tiga Leren sail de a sc 
debarasa dc adversary Nici unul 
dintre acestc objective nu poate fi 
alius, de vrenie cc in NBA Basket¬ 
ball 2000 pirueta se face pe loo 
asemeni unei patinatoare la 
excrcitiul de individual compus. 
Inteligcnta jucatorilor, Tn termeni 
tehnici AI-uL cred ca a fost uitat 
undeva pc vreo disc beta in 
I ab oratoare, Mai mu! I de j u matate 
din pase sunt fie in man a !a 
adversary tie in tribune. Ba mai 
mult, umi jucatori se due sa semneze 
autograte fanelor din sala, altfel nu-mi 
exp lie ce can tan ei pe acolo tocmai 
in momenta! in care le trimiteam 
mingea. Nu cumva sa uit de conio- 
ditatca component i lor am be I or 
echipe. Timpul dintre momentul 
apasarii tastci 51 momentul in care 
jucatorul exeeuta eomanda cste ega! 
cu timpul necesar sorbirii unei 
cafele delectarii cu o iigara, Deci, 
domnilor, ca o concluzie: A§tep- 
tam add-on-ul cu AI f 

Sa va povestesc si 0 faza hilara 
petrecuta in timpul unui joe, 
Calculatorul pane o pasa la balley- 
hoop. Pc la jumatatca drumului 
mingii reusese intercept a . Jucatorul 
earc trebuia sa primeasca mingea 
i$i continua zborul, se izbe^te de 
panou, cade pe spate §i,.. se fluierS 



fault. Unul dintre pujinele abated 
sane donate, fiindca in general nu 
cred sa se fi fluierat mai mult de un 
fault pe meci. Tot la capitolul 
ilaritate se inscrie $i modul in care a 
fost gandita o amneare de 3 pimcte. 
Jucatorul in cauza imi lasa impresia 
cii exeeuta o amneare de la margine 
in timpul unui meci de fotbal. 

In viata mea n-am vazut un joc 
de baschet atat dc slab. Pana $3 
NBA Jam-uJ de la inecputul anilor 
'90 era mai atractiv. Este cu atat 
mai ms inns, cu eat ne apropiem 
incct de slarijitiil unui mileniu. $i 
mai ales fiindca pe piafa sunt deja 
cateva jocuri de baschet excep- 
tionale. A compara NBA 99 cu 
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NBA Basketball 2000 e ca cum 
ai compara economia Roman id cu 
cea a State!or Unite. Este un joc 
care i$i merita mai degraba locul la 
minireview pentru prima data imi 
pare ran de spatiul irosit pentru 
prezentarea unui joc. 
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Pharaoh 

Spiritul lui Amon-Ra s-a scoborat in 
trupul pruncului... A sosit clipa ca Egiptul 
sa-§i ca§tige locul in istorie. 


reunite scrii de city-builder-e din 
istoria jocunlor, Am to stun ul di litre 
cei mai mfocaji fani Caesar III si 
de aceea am 51 Jinut sa flu la eurent 
cu toate informal iile referitoare la 
Pharaoh < Du pa indclungi asteptan 
foarte mu tie ore pctrccutc in 
compania demo-ului am avut in 
s far § i t oeazia sa joc versiunea finals 
a unui joc ce mi-a airas atenfia Inca 
din ziua in care a lost anuntat. Din 
derna motive. In primul rand fiindca 
atinge un subject foarte drag mie 
(Egiptul Antic) in a! doilea rand 
tiindca Caesar 3 mi-a rap it la randul 
sau extrem de mult din timpul liber. 

Anii Piramidelor 

Asemanariie dintre Caesar 3 
si Pharaoh sunt multiple inccpand 
dc la acela§i producator, Impres¬ 
sions, pan a la utilizarca accluia^i 
engine. Nu este un joc original, 
poate fi consi derat mai degraba o 
eontinuare sau o altcmativa a Cae- 
sar-ului. Citind accasta introducers 
vefi fi tentad poate sa zieefi: $i 
atunci de ce 1 -au mai scos? Ce are 
atat dc extraordinar? Daca aveji un 
pic de rabdarc o sa aflafi. 

N u vreau sa incep sa va descriu 
jocul in amanuntime; daca a(i trecut 


macar prin vreunul dintre cele 3 
Caesar-un stiji ce avep de tacut. Voi 
Tncerca sa amintesc doar lucrurile 
noi sau imbunatatirile aduse Nici 
nu vreau sa incep accasta pre- 
zentare far a sa amintesc de Henry 
Beckett, cel care a comp us muzica 
pentru Pharaoh. Este de-a dreplul 
fenomenala. De multe ori incarc 
jocul doar pentru a aseulta muzica, 
iar cSJelul meu saracu' Tnccpusc $i 
el la un moment dat sa urle pe 
ritmuri orientale, Un element care 


ne sate In ochi Inca dc la primcle 
butonari este grafica de exeeplie $i 
grija pentru detaliu. Daca dczvol- 
tarea ora^ului ti-o va per mite, pop 
sa-p petreci cateva mi mile bune 
admirand arhitectura ease lor sau 
ecliipamentul cetafenilor. Eu unul 
am stat vreo einci minute doar ca 
sa privesc un crocodil cum inoata. 
Ca sa nu mai vorbim de maiestuoa- 
sele monumente (atat de trainbitatc 
in toate reclame!e facute jocului). 
Aici intervine genialilatca produea- 


D e cateva I uni bune, revista 
LEVEL, prin persoana 
subscmn atului a in si stat 
foarte mult pe ultima creape a 
studiourilor Impressions. Pha¬ 
raoh , caci despre el este vorba, este 
unul dintre cele mai cunt rover sate 
jocuri alcacestui an. Parerile presei 
de specialitate cat §i ale fani lor erau 
imparpte, unii optirni^ti aveau In 
eontinuare incredierc In geniul cre¬ 
ator al Impressions pe cand ceilalti, 
mai pcsimisti, cons id erau ca firm a 
amintita a ajuns la fund u I sacului si 
incearca sa se salveze prin prclun- 
glrea forfata a uneia dintre cele mai 
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tori lor. Erau constienp ca Pharaoh 
nu va aduce prea multe noutati, iar 
daca $i pe aces tea cateva ni Ic-ar fi 
introdus in joc rapid, interesul 
nostril ar fi pier it urgent. 

Epopeea la, de tap: a familiei 
tale, incepe inca din primi ani de 
manifest are ai civilizapei egiptene, 
decada in care, misiunile au mai 
mult rolul unui tutorial pentru accia 
care au sarit peste experienta Cae¬ 
sar. A doua $i a treia decada incep 
sa arate primele tentative de 
exprimare grandioasa a eultului 
mortilor la egipteni, dar sarmanele 
mastabe nu vor fi decat un scurt 
aperitiv pentru ceea cc va urma. 
Catre fmalul jocului vor incepe sa 
apara vest!tele piramide, temple $j 
obcliscuri, sfinesi $i altc construed i 
grandioase care vor necesila ani 
mtregi do rnunca dar $i un spatiu 
imens. 

Trecand mai departe, modifi- 
cari sub standi ale s-au adus siste- 
mului agi ico), care depinde acum 
dc capriciile Nilului. Zeii sunt mult 
mai prezenfi in viafa cotidiana $i a 


aparut un concept nou. cel de pa¬ 
tron-god. Acest zeu are sub obla- 
duirea sa ora^ul respectiv $i bine- 
in(eles ca va trebui sa-i dcdici mai 
multe temple decat celorlalte divini- 
tati. Festivalimle date in onoarea 
zeilor se vor desfa^ura acum pc un 
^festival square" a^ezat la o 
interseepe de drumuri. De all l ei, eu 
exceptia uneia singure toate zone I e 
de divertisment vor II amplasate in 
in ter seep i, 

De la Tibru la Nil 

Multa lume s-a plans dupa ce 
aujucat Caesar 3 de imposibilitatea 
de controls traseefe personajdor, 
Astfel le trezeai ca market trader-ul 
tau se plimba prin munti in timp ce 
cartiere intregi mureau de foame. 
Pharaoh vine cu o inovape in acest 
domenlu, roadblocks. De§i nu 
funefioneaza exact cum ne-am fi 
dorit, sunt dcstul de eficiente reu- 
?ind sa limiteze aria de plimbare a 
an urn i tor person aje. 

Din neferieire fmprumutarea 
engine-ului de la Caesar 3 a facut 


posibila prezenta tin ora di n ineon- 
venientele acelui joc. Astfel, siste- 
mul militar este in continuare 
rudimentar, lasand imprest a ca este 
ignoraf. Managementul depozitelor 
de materia le poate deveni un adc- 
varat co^mar uneori, carau^ii au 
prostul obicei de a alege dmmtil cel 
mai lung, iar unele resurse nu sunt 
bine cxploatate. De exemptu, o 
ferma produce grau paie. Din 
neferieire, can ti tali le imense de paie 
produse nu au dee&t o singura 
util State: la earamidarie. In rest ip 
umple dcpozitele degeaba, intr-una 
din mi si uni nici macar nu puteam 
sa le export. 


Ce mai. ( ,va sfatuiesc sa aveti 
rabdare pan a pe la misiunile 8-9 



fiindca de atunci incolo vep avea ce 
vedea. S-ar putea ca noutatea adusa 
dc monumente odata disparuta 
rejucabilitatea lui Pharaoh sa tie 
cgala cu zero. Cu toate acestea 
ramane un joc de exeeppe si dupa 
cc-I term in, il voi maijuca inca odata 
dear pentru a eonstrui cele mai 
frumoase ora$e care s-au vazut 
vreodata. 
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Gold 


In piele de Garret, cu mainile in bu/unare(le altora), cu $pcraclul 


in broasca vecinului, cu urechile mari cu inima cat un purice 


A d i ca, hot 111 toata fegu I a, dar 
/ \ cu schepsis. Pentru ca, 
JL Apasionatii $tiu de ce. Thief 
- The Dark Project este in opmia 
rnea cel mai bun first person single 
player fa cut de la Dumulescu 
incoace. Joe de oameni rabdulii 
cu same mari de neurons pastrate 
la ciorapul Iras pe I a fa. Thief te 
pune in persoana ini Garret, hot cu 
lire de detect! v particular a la Ellery 
Queen, care trebuie sa stie sa folo- 
seasca mtimericul pentru a se 
a sc unde si calcatura plis-pa^. pentru 
a mi fi auzit de victime, lar, daea 
acestea sunt oameni, vrei sa joci 
77%/caun adevarat mescna$. adica 
pe Expert, ia-p gandul de la crima. 
Garret nil este un iieigas, sail cel 
pupn a$a am cilit eu acest joc, Ba 
mai mult, e drept, cam lara voie, 
pare sa fie un fel de jus tipi an O tnatia 
stanga a mainii d re pie, caci. din 
I ipsa de a lie materii prime, face bi- 
nele din rau inti-un final mdan- 
colic, dar pozitiv. 

Cinsteahotului... 

... nu mai exista in Thief Gold. 
In prirnul din cole tret nivele noi 
intercalate printre cele deja exis- 
tenfc, f\ care constitute, o parte a 
plusului ad us de versiunea Gold, 
Garret trebuie sa fure chiar de la 


ni$le hoti. Avand in vedereca acest 
prim nivel non, numit „ Thieve s’ 
Guild”, este imediat unuator 
nivelului ^Assasins”, m care Gar¬ 
ret era cat p-aei sa lie ucis de un 
confrate din Ghilda Ifcfilur, este de 
in teles disparitia oricarorretineri ale 
eroului nostro in a da gaurd in bu- 
getul subteran al tovari^dor sai de 
breasla, Chiar subteran, caei total 
se in tarn plS sub orasul inca henimiit 
in care se desfa^oara Thief Acolo, 
in reteaua bine dezvoltata f bine 
IntretinutS de canalizare a ora$ului, 
se afla un al do ilea ora§. at proscri- 
51 ion Local in care membrii Ghildei 
Hofilor Ifi due traiul $i i$i ascund 
prada, sau se fac ca se feresc de 
tegea care sc face ca se apl ica. Vedeti 
voi, in are diferenfa intre „acolo e 
far a meu” $i taramul imaginar al 
project dor in tune cate, nu prea 
exista. $hLi dai eel mai bine seama 
de asta eetind nolitele celor dot 
mahari ai hofilor in casele carora 
patmnzi cu gandul curat de a arunea 
in buzunaml tau once ban murdar 
de prin seifuri. Acolo, negru pe alb, 
sunt in si rate liste fntrcgi de ehcltuieli 
de genul: „143 ■ platit magislratuf 
Cu tare”,, ,5 0 omorat o ft tern 1 Ze - 
tulesciff ,,250 - platit bunavointa 
Lady X”, „35 - rupt picioare hit 
Yam”, ,,300 uns judecatorul 


Wdean 


Ba chiar, am safarit una 
din dezamSgirile crunte ale vietii 
mele constatand ea printre eci cc 
prim esc mita se afla si o grupare de 
hammeriti pc care h admirasem 
d i nt otdeaun a pen i n \ i n tra ns i ge n ta 
de un peremism Juminat pe care o 
manifestau laadresa infract.orilor. 

Thieves’. Guild” este un nivel 
mult mai dificii decal ne-am obi^- 
nuit in versiunea anterioara de Thief 
in care, cu in amici umani, era destul 
dcu^orde trecut mai departe, chiar 
pe Expert. Nu, ca di field Late, acest 
nivel pare sa ne pregate a sc a pentru 
<?qcuI intalnirii eu ereaturile infer- 
nale ale lui Constantine. In acest 
scoi>, designerii dc nivel ne-au pre- 
gatit o excelenta provoeare, in ca¬ 
sino-u I subteran al hofilor. Unde 
meselc dc joe sunt supravcghcate 
din cu^ti specialc de oameni inar- 
mati, unul cu sable, a I doilea ca arc. 
In a?a fel incat tacamul este a proape 
comp let. lar sursele de lumina sunt, 
in marc parte, din cele cu felinar dc 
sticla, dcci nu pot fi stinse dc sageli 
cu apa. Me, he, trebuie ceva indema- 
nare ea Expert, i^i en atat mai mult 
a m folo si t atragerea i n am i e i 1 or eu 
ajutorul zgomotului, calre spo- 
turilc nelnminate in care ma ascun- 
deam. Ceea ce era foartc rar cu ade¬ 
varat neeesar m ITiief-ul veebi. 

De fapL, adevaml este ca ge- 
niiie plinc de uinor de la Looking 
Glass ail incercat sa imicse in cele 
trei nivele noi din versiunea Gold a 
Thief - TOP acele clem cute ce nu 
fuses era suficient exploatate in 
prim a aparitie a jocului, dar au fost 
cerute de jueatori. Astfcl, fiecare 
din aceste nivele se remarea prin 
cate o earacteristica aparte. Pe langa 
dispunerca umani lor in iocuri in care 
Tnaintarca hi devine mai dificila, iar 
moss arrows devin cu adevarat 
indi spens a bile, ^Thieves' Guild” 
este ibarte vast. Am lost chiar uimit 
de multele hard ec mi-emu disponi- 
bile la a pas are a tastei Un 
dhamai labirintul de canale incinte 


subterane, suficient de a Iambi cat 
pentru a te face la un moment dal 
sa te dai ea bezmeticif cu capul dc 
top perepi, in eaularca drumului cel 
bun, care te seoate la „Mission 
completed". Dar nu te plictise^ti 
nici un moment, data Hind senzatia 
de Thief stare sufleteasca aparte 
pe care ti-o insulla acest joe, si care 
nu numai canu s-a pierdut, dar este 
amplificata hi versiunea Gold. 


Magii, §1 ei, pc acolo ... 

,,Mage Towers”, al doilea nivel 
nou aparut m 'Thief afl.fi inaintc 
do ,Thc Lost City”. cum obiecti- 
vul principal este de a gasi Talisina- 
nul Pamantului, cred ca esle 3 im¬ 
pede faptul ca talismanele. In numar 
de patru, cu care se poatc dcschidc 
poarta Catedralei Barituitc, nu se 
mat gasesc in numai doua nivele, 
adica In cel deja pomenit si in Tern- 
plul Hammeriti lor. Avem acum 
pat ru n i ve l c, fi glare c 11 ta I i s n ran u I 
lui, ce trebuie gasit si rccuperat dc 
Garret. 

In prezentarea oficiala, adica 
de pe site-ul Lidos, se spunc ca in 
Thief Gold aparc o noua categoric 
de oponenli - Mag.ir Ei bine, cstc 
un fel de-a spune ,, 11011 a”, caci 
lucrurile sunt destul dc veclii de 
rasuflate cu magi i a^tia. Adica, ci 
sunt absolut identici cu ierarhii 
hammeriti In privinpi comporta- 
mentuhii si al modului de a lac. 
Singurclc diferente sunt hainele si 
capacitate# dc a rezista in medii 
ostiJc - magii dc foe pot calc a in 
foe lara problems, spre excmplu. 
Sunt foartc ager i, avand auzul ^fi 
vaznl sensibil mai dezvoltate decal 
ale unor garzi obi^nuite. 

Altfd, elementul aparte pe care 
11 descopcrim in „Mage Towers”, 
si care nu a fost deloe exploatat in 
prirnul Thief de^i engine-ul Dark 0 
permitea, este jocul tip platlbnna. 
Acesta este prezent sub doua aspecte 
cel strict de pi at forma care plu- 
te^tc prin aer dupa o anumita traiec- 
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to tie pe care tre b li ie sa sari pentm 
a putea trcce mai departc, cel de 
supra l ata periculpasS, pe care mi 
po(i pa$i decat in anumite coridjtii. 
In aeest caz, este vorba despre tabic 
tneinsc, in Turriul Foculuf daycare, 
din cand Tn cand, sc raecse. permi- 
tahdu-fi s'3 Ic calci. Combinatia 
din tre aceste table de tcmperatura 
variabila $i nevoia de a te dcplasa 
Tntre punete slab lumittale, pentru 
a nu fi surprim de magii care patru- 
leaza, mi s-a parut o idee inspi ratS 
a producat onion $i un clement care 
revigoreazS genu I plat forma, 

Fantoma de la Opera 

I n j l i a I , vaza rid den 11 m i rea cel u i 
de-af treilea mvcl proaspat aparut 
in Thief] si anume accea de .,Tbe 
Echoing Caverns", mi-am spits 
cnervat ea iar 0 sa am parte de ni$te 
subterane. Care pot li dragala^e, 111 
n Tbe Horn of Quintus” sau in 
„Thieves’s Guild", dar, daca sunt 
prea mu h e, ar putea deveni aga- 
sante. Mt-a lost in^clata in mod 
placut aceasta ternere, pentru ca, 
din ni^te grote sordide, am fost tri- 
niis de cautarea mea (este nivelul In 
care trebuie sa descopei i Talismanul 
Foeului) in ehiar cladirea OpereL 
din ora^ul, repot mca iara name, in 
care iraic^te Garret 

La Opera, aecl aspect al joeului 
pe care este evident c a au pedal at 
mai eu foe productioni, este cel ai 
u^ilor cortdoardor secrete. Ei 
bine, la propria mspimpe $i spirit 
dc Observatie, sail ghidap dc diverse 
bilete hi Icicle ( until ehiar de amor, 
cat re 0 $anteuza frumu^ica), veti 
descoperi o intreaga retea secreta 
de pasajc si intrari eatre cele mai 
importable pun etc din cladirea Ope- 
rei. Veti avea nevoie de ele, pentru 
ca sunt eel putin douS situ at ii entice.. 


in care doua garz.i stau fata in lata, 
practic protejandu-$i una a lie i a spa- 
tele, Iar fumina, din belong 111 jurul 
lor, stai pro si: eu sagcple $i minele 

eu guz soporific. O provocare veri- 
tabila - dar, prin intrari secrete, 
toata paza poate i) fentata on elegants, 
Una peste alia, teribil de amu- 
zant aeest ni vei, „Thc Echoing Ca¬ 
verns''. In special pentru ca, afldn- 
du-te la Opera, poll auzi interpret i 
inealz,indu-$i voeea cu exerdtii spe- 
cifiee, orchestra acordandu-sc, sau 
ehiar nrici pasajc instm men tale 
solisticc, repetate dc diver$ii mem- 
bri ai orehestrei. O bogatie de su- 
netc, care te poate distrage de la a 
II atent la zgomotelc dc pa?i ale 
garzilot Iar garzile, zau, parca sunt, 
mult prea tnulte pentru o simp la 
Opera. Doamne iarta-ma, dar, nici 
daca ai mill lari za Mini stem I Cultu- 
rii, nu ai trimite atata pureoin de 
soldafi ca s£-$r safe fee a stagiul 
mill tar la Opera. ,,Mi-am la cut ar- 
mata la Opera de Slat din Xus ten i. 
Am bagat garda doua luni in tbs a 
orcbestreu o lurid in loja ConsiJ j ului 
Municipal, da' eel mai fain a fosto 
saptamana in sal a de repetitii a 
balermelor, cu portie trip la de bro- 
mura la ccaiC 


We chose our profession in 
d e f i a u c e o £ the greed, of t he 
monarchy^ ,We will not live 
f o r the sa k e o f ta x e s to 
fatten the nobles pockets. 1 
We cbpdSe to live the only.; 
life available to those who 
would truly he free. We are 
Thieves. 


soap porumbelul ista din bun cel e 
celor doua dcgeic cu careirni tastez 
anicolele. Mai ales ca, pe langa ede 
trei. adaosuri de baza pomenite mai 
sus. Thief Gold are si buchetul mai 
bogaL In ideea ea, de^i aparent 
colatcrale, eateva cbestiuni te lac 
sa intri mai bine in atmosfera eu 
adevarat sb anici lunii a lui Garret, 
In primul rand, afli mai multe 
elemente despre modul in care este 
structurata aceasta lume - hotii sunt 
ghildarL porniti. impotriva unei 
monaihii careianu vorsa-i plateasca 
taxc (veti alia asta diiitr-o inseriptie 
peun perete, in „ThieVps'- Guild")- 
Magii se adauga Hamm eri til or si 
Pastratorilor, flee arc in feiul for 
continuatori ai Tradifjei; cxista o 
„lume buna" in oras, care merge la 
Opera, din diverse motive, in once 
eaz, cele mai multe legate de itde 
frccventelor intri gi. 

Apoi, Tn Thief Gold s-au pus 
la punct toate chestiunile de sunct 
legate de implemcntarea LAX 2,0, 
care dadeau rate mi in patch-u rile 
precedente, Acum reverberatia sa- 
lilorcste iitipecabila, iar, cu exeeptia 
eatorva bug-ui i in in ore, se poate 
auzi pi in u$i, la modul in care se 
sirnte ca sunctul este atenuat de 
lernnul sau metal□ I din care sum 
facute. A pro ape per Tecta, ca de 
altfel intTcgul joe, implemcntarea 
LAX 2,0 hp dezvaluie lot us i un 
punct slab in nivelul „The Eclioing 
Caverns", Intr-o grota de piatra de 
dimensium apreeiabile, inlabic^ti 
un Lmrit. un si hastm ciudat, care 
iti comunica cu voce mai mult decat 
tare obscsille lui legate dc o anume 
Lady V, noua directoare a Opei ei, 
Cu greu am putut intclege spusele 
plirie de indicii R>lositoarc ale aces- 
tui Lnnit, fp asta da tori la re verb c- 
lapel absolutexcesivc, A§ mdraxni 


sa spun ca, Tn anumite eonditii de 
dimensiune a incintei, de material 
a l pereplor de earacteristica de 
ffeeventa $i amplitudine a sursei dc 
sunct, EAX 2.0 produce o re verb e- 
ratie ncnaturala, mu It prea pule mica 
^i „consistenta T ' (anume cu prea 
mu tie reilectii de grad n). Estc, ins a, 
prima data eand sesizez un ase- 
menea comportament acustic. Sa fie 
voi ba de re zo nan l a? 

Mai adatxg doar lap lui ca sabia 
lui Constantine a fost faeuta mai 
puternica, in aceasta versiune. Pop 
mu It mai u$or sa omori crcaturile 
Trickster-ukii, ehiar daca ai fost 
reperat dc ele - acum ai o arma eu 
care le pop thee fata in lupta corp la 
corp. ,?i cu aceasta, considerand 
evident ca dtmensiunca prczenlului 
articol tradcaza bucui ia pc care mi- 
a aduS “0 versiunea Gold a T hief- 
The Dark Project, Tnchci eu 
nerabdare, pentru a ma intoarce la 
joc, pc care sunl pc calc sa T1 term in 
a treia oara pe Expert, Nu uitati, 
msa, ca este foarte aproape dc 
apari{ic Thief 2 - dcci, „Beware of 
the dawn of the Metal Age!". 


Aproape de perfectiune 

Alambiearea hartilor unui 
nivef, iulroducerea elementelor de 
platforma si exploatarea la adeva- 
ralul lor potential a u^ilor cori- 
doare I or secrete, toate acestea co.m- 
pleteaza de mi nunc prima versiune 
dc Thief - TOP I Cred ea, daca 
variant;* Gold ar fi lost eea dintai 
pe card a^ fi jucai-o, fi spus, dus 
de naval a cntuziasinului, ca Thief 
este cel mai bun tirlu de care a avut 
parle HDD-ul rneu vreodata. 

De fapt* ma retin cu greu sa nu 
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Revenant 

A 

In a$teptarea lui Diablo2, va sugerez sa va 
„trozniti” degetele §i sa faceti un Revenant, 
deoarece este atat de asemanator. 


Sinele ratacit! 

„ Locke d’ Avernon rmirea §i el 
pe malurilc innoptate ale Styxului! 
Deodata sim|i ca ccva-1 trage-n sus! 
Era putemicul vrajitor Sardok, ce 
cu puterea mintii vrajii il aducea 
pe taramul Ahkuilon-ului, de$i pc 
cl nu-1 intrebase nimeni daca vrea!” 
- din jumalul precedator baladei. 

Un nou RPG, alta 
poveste... 

Revenant este un RPG aparut 
pe pia^a a$a saturata a jocurilor 
de accst gen, dar care a reu$it, tolu^i, 
sa urcc in topuri. De ce, ma voi 
strSdui sa va explic in randurile ce 
urmeaza, sper sa va coming $i 
pc voi sad jucati! 

Cinematix, adica produca- 
torii, s-au gandit sa ne ofere ccva 
extraordinar din toate punctele de 
vedere. In primul rand au luat un 
engine la care au adaugat foarte 
multi grafica SVGA de foarte buna 
calitate, jocul avand un suport DL 
rect 3D foarte bine conceput, ceea 
ce faeeca Revenant sa „mearga” fara 
probleme cu majoritatea placilor 
3D de pe piafa. Tot pentru ca 
aspectul grafic sa fie foarte compe- 


tit i v, producltorii 1-au adus in 
eehipa grafica pe canadianul Den 
Beauvais, un graficlan SF §i fan¬ 
tasy, care $i-a „lasaf’ amprenta 
asupra lui Revenant. Rczultatelc: 
EXTRAORDINARE! Daca nu ma 
credeti, convingctLva singuri! 

Intriga acestui titlu este destul 
de simp I a: Sardok, putemicul 
vrajitor a! insulei Ahkuilon, te-a 
,,summonaf’ pe tine Locke d'Avcr- 
non, dandu-ti un nume consacrat si 
anume Revenant. Fiind Revenant, 
e§ti obligat sa ascii Iti de Sardok 
deoarece vraja cu ajutorul careia ai 
fost adus dc pc Taramul Mortii TI 
face pe Sardok stapanul tau. Misiu- 
nea la este sa distrugi cultul rdigios 
ce a invadat insula Ahkuilon $i a 
rapit-o pe fata Ducclui, dar vei indc- 
plini $i multe alte misiuni pemru a-ti 
atinge Jelul, uncle din ele fiind spre 
binclc locuitorilor insulei, altclc 
redandu-li cate un pic din memoria 
pierduta. A, am uitat sa va spun ca 
eroul nostril nu $tie cine este! 
Poveste obisnuita de allfel, in care 
vii tu salvezi pc toata lumca! 

Pasind prin Ahkuilon 

Revenant are o inlerfata foarte 



asemanatoare cu Diablo. Eroul tau, 
numit Revenant dc catre vraji torul 
Sardok, poate fed os i o multitudine 
de arrne (sabii, topoare, buzdu- 
gane), imbraca diferite annuri ce 
confera protect!e la foe, fulger, 
otrava etc. Con cep tele dc „belt” 
(curea) $i ^memorized spells’ 1 (vraji 
memorate) i$i arata utililatea 
extrema (mai ales in Caves) in 
Revenant , cu ajutorul lor pofi 
accesa mult mai u$or diverse 
obiecte din „inventory” (total itatea 
obiectelor gasite sail obtinute in 
urma luptelor) pentru a le folosi: 
pofiuni de viata, potiuni de mana si 
vraji dc reintregire a viefii, vraji 
distinctive. 

Si uite-a^a, fara sa $tii de nici 
uncle, te trcze§ti ca trebuie sa pleci 
sa-|i invingi adversarii, Ducele ifi 
da o simp la sabie, o armura foarte 
si aba si"}i comunica: „Tc a§tept cu 
rezultate pozitive, tovara^e Rcve- 
naut” (nu zicc cl chiar a$a, dar sa o 
lasam cum a cazut!). 

Te plimbi un pic prin ora$ul 
Misthaven, intri prin diferite ie 
„shop”-uri de amie, annuri, pofiuni 
$i obiecte utile §i~ti dai seamacan-ai 
nici un ban! S inguru! dispns sa te 


ajute sa-ti recapeti abilitafile de 
lupta cstc maestrul dc hipta Jong, 
care-Ji va arata diferite atacuri 
speciale (un tip de atac la cateva 
nivele de experiental), cu ajutorul 
carora poli sa dobori adversarii de 
nivele mai man. Aceste atacuri 
sped ale sunt foarte utile ^i se obtin 
prin combinafii dc taste sau apasarca 
de mai multe ori a aceleia^i taste. 
Neavand alteeva ce sa mai faci, 
pleci in padure inccpi sa 
„killaresti” tot cc-p iese in calc, la 
Tnceput pentru a acumula expe- 
rienta, mai tarziu pentru a finaliza 
toate quest-urile necesare si a duee 
jocul la bun sfar^ii. Ne fiind extrem 
dc experimental mai intai in padure 
omori ni^te paianjeni micuti cc-d 
dau experien^a si ceva bani, Cu banii 
pc cared culcgi mergi in ora§ 
cumperi alte arme, armuri, potiuni 
etc. lesi diti oras si te apuei sa omori 
crcaturi mai mari. V-ati prins cum 
merge treaba? 

OgrokCounty... $i 
altele 

Tot ceea ce am spus mai 
devreme este valabil, dar personal ul 
nostru trebuie sa aiba un jel! ?i tot 
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plimbandu-se el prin padure va 
tie bui sa ajimga de parte a cealalta a 
muniilor prin Caves. Dar ca sa intri 
in Caves irebuie sa mergi in tabara 
Ogrok, iar in teritoriul lor nu pofi 
intra decat daca ai un medalion la 
gat pc care il vet recupera dc pc 
insula Arakna. Pc insula Arakna 
ajimgi numai daca ii duci marinarului 
din oras inehil ce I-a pierdut in 
Tower, dar in Tower nu pop intra 
decat cu o cheie speciala numita 
Solaria Key ce se afla la gatul unui 
personaj ce este prizonicr in tabara 
Druhg. Compile at nu? S tat i sa 
vedep mai incolo, 

Ni$te relc mici, dar asta 
e... il jucam §i a§a! 

Revenant nu arc facilitate a 
numita Journal (unde sa lie aulo- 
notari ale objective lor), deci nu pop 
§ti ce Irebuie sa faci, dc aeeea este 
neeesar sa fi ateut la toate discufiile 
pe care le porfi cu majoritatea NPC- 
urilor (non-playing chraetcrs)! 

Du pace omori fieeare creatura 
primesti puncte de experienta, $i la 


momenta! cand ai acumulat dcstule 
puncte pofi avansa un nivel, iar 
doua caracteristlci prin cip ale vor ft 
incrementate cu o urotate, sau o 
singura caracteristica cu doua 
uni tap, Pacat ca nu avanseaza cu 
toate caracteristlci le, dar cred ca au 
gandit-o producatorii destul de 
bine, a$a ca ce sa-mi bat eu neuron ii 
cu aceasta problem a? 

Alternanta zi-noapte este 
redata foarte bine, la fel exploziile 
impreuna cu efectele vrajilor, care 
a? putea spune ca sunt foarte im- 
presionante, toate accstea datoratc 
graficii dc exceptie. 

Un alt iueru bun este ca poate 
il reglat nivelul de violenta, astfel 
ca parintii care nu dor esc sa-§i vada 
copii asallati vizual de „groza- 
veniile” grafiee, printr-o simpla 
ajustare a nivelului de violenfa isi 
pot scapa odrasla de co$maruri 
nocturne, Dar ce ne facern, ca au 
invatat sa umblc si la respect! va bara 
de control? Atunci 1c tnchidem 
calculatorul! He he.*. 


Concluzie 

Revenant mi s-a parnt a fi axat 
mai mult pc partea de lupta, si nu 
pc cea de quest, toate quest-urile 
din interiomljocului fund destul de 
usoare, mai ales ca nu pofi trece 
mai departe decat dupa ce ai ornorat 
„bestia” ce pazea obiectul (de 
exemplu chcia) ce trebuia folosit 
pentru a trece in nivelul urmator, 
lucru ce nu prea rcliefeaza aetiunca 
nelinara pe care au tot laudat-o 
producatorii f 

Acestea fund spuse va doresc 
bafta sa-1 invingefi pe monstrul 
Solifuge (la sfar^itul labirintului din 
Caves, cu condifia sa reu$ifi sa-i dati 
dc capaf), £i in The City of The 
Children safaceti ar^icctofi inamicii 
Si sa-i da|i de capat la toata povestea 
asta, dar am si eu o nelamurire 
mica? 

Oare planuic^te Cinematix 
un add-on? De ce intreb accst 
lucru? Deoarecc Revenant este 
conccput pe module, dc fieeare data 
cand incarc salvarile, pe ecran apare 


„Module:AhkuiIon’\ 

La Diablo, Blizzard a lansat 
acum un an Hell fire (un add-on 
destul dc rcu^lt) ?i I-am jucat cu 
placere, chiar daca nu a adus foarte 
multe lucruri noi! 




















Drakatt 
of The 

A fost odata ca niciodata o fata frumoasa 


D emult, at unci cand rcgii, 
preen m $i a lie forme de 
pus mot la masele po- 
pulare, nu existau, bunul mcrs al 
Lumii era v eg heat de o casta aparte 
de razboinici caiare pe dragoni, 
numita Ordinul Flacarii. Sa nu va 
inchipuiti insa ca dragonii erau 
simple vitc folositc ca bidivii scui- 
patori de foe, Nu, dragon ii erau 
asemenea color din pove^tile cu ex 
de mitologie celtica pe care ie-a 
Tnsailaf macstrul genului, Tolkien, 
Poate ati auzit dc cartca „Thc 
Hobbit”, trad us a la noi sub tillul 
„Poveste cu un hobbit”, Nea 
Tolkien ii este autorul, $i a I unei 
intregi serii pornile de la aceasta, 
stransa sub tiumele de „The Lord 
of The Rings”, In toatc accstc 
scrieri, dragon i i sunt in ze strati cu 
intcligenta, vorbire §i chiar umor. 
La fc! stau lucrurilc Tn Drakan. 
San, cel pulin, slateau, pana cand 
un pizma^ abator dc zazanie a 
d ezb i n at Ordi nu) FI ac ari i, aducand 
anai hi a, razboiul si pusliirea. Invins 
cuajutorul unci sabii mag ice, Sabi a 
Runei, cel pc care T1 vom numi Tra- 
datorul a fost inch is in adancurile 
Pamantului, Oar lumea nu a mai 
ram as ce fuscse. Dragon ii, altadata 
tovara$i credincio$i ai oamenilor, an 
plccat in legend! Ordinul Flacarii 
a devenit un niit 

Pulini drag on 1 au mai ramas in 
asta lume. Rynn, eroina al carei trup 
subtire si malt, cu bucute p run is id- 
rice, il vom utriple cu vointa noastra 
de jucatori, va trebui sa-1 gaseasca 
pe Arokh, singurul dintre acedia 
ramas dc partca Binclui, $i, Tm- 
premia cu Arokh, legati prin 
straniul legamant de via(a de 



moartc al Ordinului Flacarii, sa 
piece in cautarea fratelui vein icei 
noastre, rapil de una din bandele 
Tradatorului. 

A 

In aer... 

Parca acolo le place eel mai 
mult dragonilor, nu? In zbor, sc pot 
apara mult mai bine de oricc ata- 
calor, lie acesta de la sol sau din 
aer. Drakan este ^i un surprinzator 
simulator dc dragon, oferindu-ti fara 
de numar ocazii in care Rynn, 
caiare pe Arokh, se va prinde in 
dogfight cu alte zb urate ate de foe 
seuipatoare. Va tog sa in a c reded 
ca nu am mai mtilnit o asemenea 
senza|ie, com pi eta in toatc chichi- 
tele ei de zbor pc spate!c unci rep¬ 
tile inaripate. Adica, in momentu! 
in care Arokh vrea sa ,,capete 
altitudine”, da viguros din aripi, 
cand vrea doar sa stea in aer da mult 
mai lejer, eu gesturi largi, iar in picaj 
i§i folose$te aripile numai pentru 
planare, Tntocmai ca un deltaplan. 
Iar vantul Tti vajaie pe langa ureehi 
prccum duruie motoarele Tn NFS, 
adica in a$a fcl meat §tii cam pc 
unde bate acul de la vitezomcLru. 

daca ar fi numai aripile 
(alcatuite dintr-o membrana specta- 
culos de semitransparent a un 
efecl deosebit)! Dar Tnlreg trupul 
Ini Arokh rcspecta teoria din ma¬ 
nual ul dc „Fizica azborului la rep- 
tilde man”, Mcmbrele sc balan- 
seazS pentru compensarea momcn- 
telorde inerfie care apar, iar coada 
se mi$ea cfcctiv Tn a§a fel incat sa-i 
fie de folos la eehilibrare $i directie 
in zbor. Fara umbra de indoiala, 
realizatorii jocului au studiat eu 
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- Order 
Flame 

care !§i upgrada dinozaurul... 


mare atcntic adevaratele zburatoare, 
iar rezultatele se vad, Una din 
eonsccinfele fire^ti ale dorintei lor 
de a crea un dinozaur cat mai rea¬ 
list zb u rater este aecca ca Arokh 
arc o forma comp lex a, corpul, gatul 
§i coada (foarte lungi), membrele 
aripilc fund formate dintr-un mare 
numar de segments ce se afla in 
permanenta mi^earc in raport cu 
rcstul tnipului. Este eea mai rcu^ita 
creatie de biomecanica virtual a pe 
care am vazut-o vreodata rntr-im 
joc (dc§i monstrul cu trei capete dc 
care dai in I faff-Life. ace la pe care 
trebuie sa -1 ucizi in siloz prin aprin- 
dcrca eombustibilului dc rachcta, se 
alia $1 el pe aproape ca realizare). 
Iar faptul ca poate 11 upgradat in 
diverse momente ale desfa^urarii 
acfiunii, adica i se pot adauga noi 
„arme”, completeaza fericil alca- 
tuirea lui Arokh. Accsta va putea 
sa scuipc foe, lava, gheala, fulgerc 
sau grimstonc, in mai multe moduli 
de distant a 51 de apropiere, re¬ 
flecting projectiles, ori chiar de tip 
heat-seeking missiles (foarte, foarte 
importante in ,,dragon fight 11 ), 

... §isub pamant 

Aduse de pe celalalt taram de 
puterea magiei Tradatorului, brute 
mizerabil e di n tam i 1 i a numeroasa a 
goblinilor, orcilor, wartok-ilor sau 
trollilor an purees ineet, dar sigur, 
lacucerirea lumii. Pana la cre^tcrca 
in suficientamasura a puterii stapa- 
nului lor, hoarda ocupa locuri mai 
potrivite cu adancurile in female din 
care au Tost asmupte catre oameni. 
Dc aeeea, mai mult dejumatate din 
Drakan sc pctrece in subterane, Tn 



mine sau in ansambluri su bp am an- 
lene de hrube loeuite legate prin tu- 
neluri. Avand in vedereacest lucru, 
mi s-a parut dc mi rare modul stan- 
gaci in care realizatorii jocului au 
tratat diestiunea 17115 carii punctului 
din care este privita Rynn. Daea in 
spatii largi, sau outdoor, nu exists, 
nici o problems, in tunele, la 
apropierea de un perctc sau la 
stramtoare, imaginea in cepe sa 
oscilczc iarapoi sa tremure zdravan. 
Ceea ee este foarte incomod in 
momental in care Rynn este in 
piina lupta. De multe ori am lost 
obligat sa ma ret rag sau sa fug, 
pentm a ajunge intr-un loc mai larg. 

Totusf ace as La problcmuta 
^tirbe^te prea putin din calitatca 
jocului. Oponcntii sunt ageri in 
mi^eari, iar cei mai multi foarte 
puterniei. Chiar daea mi^carile puse 
la dispozitia luptatoarei no a sire nu 
sunt nutneroase, dear un atae sim- 
plu $i un baraj, combinale cu sari- 
tura si rostogolirea, luptele sunt difi- 
cile $i pres up im reaefii foaite rapid e. 
Dusmami trebuie cantariti bine din 
ochi lnainlea unui atae, pentru ca 
armura $i dlmensiunile lor ofera 
indicia foarte importante asupra 
modului in care pot 11 lovip mai 
eficieut, sau pot lovi mai efficient. 
Ain con si derat ca fiind un element 
aparte in Drakan faptul ca Tnalti- 
tnea indi vizi lor de aceea$i rasa, fie 
ci gob 1 ini, orci sau wartok-i, nu este 
Constanta, ca in majoritatea jocu- 
rilor. Cei mai scunzi vor lovi cu 
predileepe la picioare, cu lovituri 
de co si re, iar cei inalti vor putea ft 
lovili mai bine la picioare, dc data 
aeeasta de Rynn. 
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Apoi, pc cei imbraeati in 
armuri dotafi cu scuturi, este mas 
bine, daca sc poate, sa-i eviti. Hi 
sunt foarte rezi stent i la atacuri, si 
pot la randul lor riposta foarte dur 
prin lovituri surprinzatoare tie scut, 
Sa ma eredeii msa ca in primele mele 
lupte din Drakan am fost foarte 
starvuinciosin felul Tn care am luat-o 
pe cocoa^a dc la wartok-i, mai ales 
datorita aeestor contraatacuri ne- 
a^teptate. Poti fi lovit cu o rapidi- 
tatc surprinzatoare, print r-o intoar- 
cere fuiger, de cat re cei pe care vrei 
sa-i ataei din spate. Apoi, am luat 
euno^tinta prin pierderea cuno^tin- 
{ei de maiestrde lovituri dc cap in 
gura ale inamicilor. lar eand trolli 
gigantici an inccput sa dea dupa 
mine cu bolovani, uimirca mi-a fost 
depa^ita doar de cea pc care am 
simpt-o luand in freza un bulgare 
gigantic dc zapada, pc care tot un 
troll I-a a run cat dupa Arokh, lar 
Rynn era cftlare pc dansuL.. 

Chiar $i dupa mo arte, uria^ii 
1 ml I i sunt perieulo^i, liindca, dan- 
du-§i ultima suflare, Le pot ucidc 
prin strivirc pravalindu-se pcstc 
tine. Pentru ca jocul cste alai dc 
atent facut, meat tlecare dintre 
oponenti este „foarte material”, 
adica trupurile lor sunt concepute 
ca avand toalc proprietaplc clc 
forma, larie a constirutiei si greutatc 
prcsupusc de aspectul lor voinicos. 
S-a mers pana acolo cu amanuntul 
in cat am fost nevoit sa hacuiesc cu 
sabia picioarele unui monstru, 
pentru a putca aj tinge la potiunea 
de sanatatc aflata i litre accstca. Nu 
am mai intalnit pana acum un 
asemenea realism al constructici 
tizicc a oponenfilor, care sc adauga 
in mod stralucit la complcxitatea 
elementelor in mi^care ale eorpului 


acestora $i la bogatia de amanunte 
ale aspectului, imbracaminfji $i 
dotarii lor. Asta ca sa nu mai vorbesc 
dc umbrele $i reflexiile depe annurile 
stralucitoare ale cavalerilor cu sabii 
de foe - cei mai dun luptatori din 
Drakan. Tot in Half-Life am mai 
vazul un asemenea lustru, pc 
oare^ce alicni, 

Fenta ventrilocului 

Doua sunt ?mecheriile care va 
vor 11 neaparat necesare pentru 
terminarea Drakan. Prim a tine de 
evitarea adversarilor, absolut indis- 
pensabila in uncle momente, cand 
sanatatea este la minim iar iupta 
praetic imposibiia. Metoda clasica, 
adica aceca ru^inoasa dar cu obraji 
rumen i $i gra$i : plcznind de sana¬ 
tatc, nu este aplicabila pentru ca 
once oponenl tc ajunge u§or din 
urnia cand alcrgi, i^i tc lovc^te cu 
insistenta. Singura cale prin care 
poti fi mai rapid este sa le rosto- 
gole^ti, tinand apasate taste le de 
down forward. La un moment 
dat, mon^trii vor renunta la utmarirc. 

0 a doua fenta este necesara 
pentru apropierea dc cavalerii cu 
sabii de foe, atunci cand nu prea 
mai ai sageti, Acedia arunca cu 
sulife in Rynn, pana cand fatuca 
ajunge in imediata lorapropierc. lar 
cand sunt doi sau trei astfel dc 
cavalcri, cam ari cu buza in tarana. 
Ca sa evip astfel de experimente 
gustative, este suficient sa topai, 
adica sa mergi inaintc, a pa sand des 
tasta dc jump. Cele mai multe 
proicctilc va vor trece pe deasupra 
capului. 

Nli $tiu daca aceste doua 
manevre sunt posibile datorita unor 
c h cstiun i cal i fica bi I e drept bug-uri. 
Cert este ca fara rostogolire jocul 




dcvinc imposibil de 
greu pe alocuri. Iar 
pacalcala cu sari- 
turile este posibila 
pentru ca predictia 
de traiectorie reali- 
zata de AI da ratcuri 
pc verticals, fiind 
insaexcelenl implc- 
mentata pe ori- 
zon tala proicc- 
lilelc sunt aruncate 
„la intalnire”, in 
functie de directia 
dc dcplasare $i vi- 
teza tui Rynn, §i nu catre pmictul 
in care se afla accasta in momentul 
aruncarii. A, inca un tip, bonus 
din partca mca. Pa strati-va cel putin 
o potiunc dc invulnerabilitate pen¬ 
tru confnmtarca flnala cu Tradatoml! 

Acum, ca ^tifi de fente, ma veti 
mtreba: ,,Unde este ventrilocul?”. 
In cutscene-uri, const and nu in 
tilmulefc, ci in an ini alii realizate prin 
engine-ul grafic al jocului. Care este 
exceptional de capabil, 51 folosit cu 
un bun gust al forme lor culorilor 
generator de mcantare, Mai ales 
eulorile sunt extraordinar de bine 
anmonizate in Drakan , dandu-fi, pc 
langa sen zap a dc realitate, o p lac Lila 
stare derelaxare a ocbiuluL Singurul, 
dar singurul lucru pe care 11 pot 
repro$a real izatorilor este faptul ca 
in cutscene-uri, unicul personaj 
care i^i poate mi$ca niaxitarul infe¬ 
rior este Arokb. Toti ceilalti. inclu- 
siv Rynn, strung feroce din dinti ^i 
vorbesc, probabil, plcscaindu-^i 
mane area din stomac. 

Larei i se lasa sanii 

Draka n Order of 7 he FI am e 
esteo mica bijutcrie, in al carei fili- 
gran delicat me^te^ugarii dc la Sur¬ 
real Software au incercat !>i au reu^it 
sa surprinda pc observatorul atent 
cu o mullime de amanunte savu- 
roase. Cum ar fi acela caintr-o mina 
dc grimstone nu exista un singur 
tip de miner, ce da mccanic din 
tarn a cop. Nu, dragi cetitori, exista 
patru fcluri dc astfel de lucratoii, 
corespunzator a patru stadii diferite 
ale epuizarii. Pentru ca sc lucreaza 
cu sciavi umani, fara nici 0 atentic 
probabil la hrana si odihna, cei 
proaspal veniti munccsc dc zor, cei 
putin mai veehi foloscsc tamacopu! 
mai cu retinere, mi^canlc lor fiind 
mai lento mai masurate. A treia 
categorie e deja obosita, $1 muncesc 
doar din cand in eand, ^tergandu^i 
des ffuntea §i privind speriati injur, 
de team a paznicilot. Cei mai ne- 


norociti sunt cei cazup in genunchi, 
care abia i§i mai pot ridica tama¬ 
copu I ca sa scurme Tn grimstone. 
Un Buchenwald virtual, in earc 
ochii sciavi lor ard de verdele 
grimstonc-ului care i-a patruns, 
intocmai ca spicc-ul dc pe Arrakis 
pc fremeni. Iar dc scenele do 
tortura, nu va mai vorbesc ... Ce sa 
va mai spun de condimentarca 
inspirata cu puzzle-uri ... 

Interesant este faptul ca acest 
joc dispunc p dc un suport 
multiplayer. Pana la optjuefttori sc 
pot confrunta la sol pentru a ea^tiga 
drept ui dc poses ie a singurul ui 
dragon cc Ic poate oferi suprematia 
aeriana, 

lata de ce ered ca cstc u§or sa 
ajungep la concluzia ca domni^oara 
Croft a cam inceput sa sc zbar- 
ccasca. In lumea 3 rd person-urilor 
vine putemic din urma gen era li a 
aprigei Rynn, Drakan cstc noul 
eta Ion, Cu alai mai mult pentru 
mine, recunoscator pentru senzatia 
dc ,„Thc Hobbit” pe care am simfit-o 
tot timpul jocului. Cand nu mi s-ar 
fi parul nefireasca aparifia unci eete 
agitate de pitici, care sa ma chcrne 
la Iupta, m minele Moriei ... 
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Monopoly U 


Roman u I a fost intotdeauna un bun 
contabil, acum are §ansa sa dovedeasca 
ca $tie §i management 



F arii nici un drept de comcn- 
tariu, ccl mat popular joc 
al seeolului cstc Monopoly. 
Dc aceea nu trebuie sfi nc mire ca 
acum, cand mai a vein atai dc putin 
pan a la mchiderea decemului, 
seeolului mileniului, Hasbro In¬ 
teractive incearca o reedilare a 
acestui board-game. Cu ccva ani 
buni in urma, sfidand pesimismul 
multora, aceea$i firma a I an sal 
prima versiune digitala a popularu- 
lui joe. Intr-un timp extrem de scurl 
acesta a devenit un box-hit. De§i 
Monopoly este cadoul perfect de 
Craciun, producatorii s-au grab it 
anul acesta, luna noiembrie aducand 
Tn toate magazinele Monopoly //, 

Ca$h!!! 

Nu crcd ca trebuie sa mai stau 
sa va explic regulile acestui joc, 
fiecarc tree and la timpuJ ior prin 
experienta Monopoly, eliiardaca au 
guslat mai intai clonele cormmiste 
Turism si Bund Cospodar. Daca 
este sa ne legam dc grafica, nu am 
dccat cuvinle de fauda. jocul se 
destasoara pc o plan^a 3D pc care 
vom avea ocuzia sa observa o 
multitudine de animatii, dc la pi on it 
folositi pana la cartona^ele trase sau 


cladirile constitute. TotuI a fost 
lucrat cu mare grija, tolul se desfa- 
§oara intr-un spafiu tridimensional. 
Pe parcursul mtregului joc ne tnso- 
{e$te vocea unui simpatic personaj, 
pe care vom avea ocazia sa-l 51 
vedem la fata at unci cand aj ungem 
la licitafii. Din pacatc, are unnumar 
destul de mic dc fraze devenind 
astfcl plictisitor de repot itiv, In 
schimb, jocul sc bucura de prezenta 
unci intregi orgii de sun etc ambien- 
talc, Pionii, cartoanele chiar 
marina dc politic scot o mullime de 
sunete. 

Daca v-ati plictisit de stilul de 
joc a I Al-ului (destul dc agresiv) 
putefi sa va Incercab ^ansa cu cci 
mai buni prictcni, scara la gura unui 
§emineu. Maxim sase jucatori pot 
concura pentru oblinerea monopo- 
lului atat in hot-scat cat §i prin 
Internet. $i daca $i a^a v-ati plictisit 
(greu dc crezut) Monopoly II mai 
arc un as in maneca: board-editorul 
In afai a dc plansja clasica putem sa 
mai alcgcm dintre alte 10 mari ora^e 
a me ri cane sau canadicnc (Toronto, 
Los Angeles, New York, etc.,.). 
Bineintelas ca nu Hpsesc locatii cele- 
bre preeum Hollywood sau Wall 
Street, far, in plus, ne putem edita 


$i propria plan^a. Board-editorul 
este inovatie bine venita $i care mai 
mult ca sigur va fi §i foarte apre- 
ciata. 

Epilog 

Din pacate, de^i este deja un 
clasic. Monopoly II nu reusestc sa 
re creeze acea atmosfera cu care nc-am 
obisnuit de la batranul Monopoly, 
ccl cu zaruri ?i bani de hartie. ii 
lipse^te ccva, ccva ce nu putem 
intalni decat at unci cand toti din 
fami lie stateam incordati asupra 
unei plan^e de carton. Asta nu-l face 
un joc slab, dimpotriva sc poate 
observa grija cu care a tost tratat, 
dar unele jocuri sunt tacutc pentru 
a ramane pe hartie, Sincer, prefer 
intotdeauna jerpelitul meu dc Mo¬ 
nopoly care $ade undeva pe dulap, 
decat ace asta re volume digitala a 


tehnicii moderns* Cu toate acestea, 
Monopoly II este un joc care nu 
trebuie sa lipseasca din eolecpa nici 
unui gamer care sc rcspecta. 
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Rnrltwlpiilal 



D aca spill, SSI atunci spui 
Panzer , daca spui EA 
Sports, atunci spui fotbal, 
baschet, hochei .. Cand spui 
Novalogic toate lumea va anlelege; 
unde dintrc cclc mai bune simu- 
latoare. In timp, eompania$i-acrcat 
o reputatie soli da m domcniul 
simulate arelor de zbor a altor 
genuri de simulatoare, toate situ&n- 
du-sc pc teatrele de razboi pres&rate 
pe intreg mapamondul 

John A, Garcia a pus bazele 
acestei companii in 1985, iar sub 
injeleapta lui obladuire, Tn scurt 
timp, aceasta acvoluatde La un mi- 
cut produeator dc arcade la Nova- 
Logic-ul pe care astazi aproape toti 
il cunoa^tem apreciem. Oarc 
radacinile latineale Lui Garcia sa aiba 
vreo influenta asupra numclui ales 
pentru companie, Novalogic (ce 
s-ar putea traduce cu noua logics)? 
Intrebat ce ne poate spune despre 
Novalogic, Tom Hedges ne-a de- 
clarat: ? ,NovaLogic cstc o compa¬ 
nie care utilizeaza cea mai perfor- 
manta tchrio logic (puncland asupra 
inovajiilor ad use n.r.) pentru a 
obpne cclc mai real isle si mu lari, care 
sunt foartc aprcciate, mereu, de 
catre toti speciali$tii.” iar acestc 
declarapi nu sunt simple vorbe in 
vant Unul dintrc cclc mai eloevente 
exemple este engine-ul Voxel Space 
3D gaud it, rumegat, analizat si 


produs in laboratoarele proprii. 
Lansat in 1992 aecst engine a avut 
un sueees enorni, sueees reeu- 
noscut mai tarziu, in septembrie 
1996 cand NovaLogic a primit 
patentul pentru aceasta „invcnfic”. 
O versiune modemizata a acestei 
tehnologii, engine-ul Voxel Space 32 
va putea fi admiral incepand cu 
sfarsitul accstui an in Armored Fist 3 
Si Delta Force 2 . 

NovaLogic a produs pan a Tn 
prezent peste 30 de titluri distrL 
buite fie prin reteaua proprie, lie 
cu ajutorul unor dintrc cei mai mari 
ds i tri bu i to ri. P1 i ntre co 1 ab orato r i i 
Nova Logic la loc de cinste se alia 
Nintendo, Sega of America, 
Brodcrbund, Disney Software §i 
Electronic Arts. 

Cea mai mare parte ajocurilor 
produse dc Nova Logic sunt, a$a 
euin am mai spus, simulatoarc 
militare, fie ele de zbor sau de 
tanourb Asta nu La impiedicat 
bineinteles sa me ere e $i alte dome nil. 
Astfel au lansat la sfarsitul anulni 
trecut un action 1 st person care a 
zguduit comunitatca gamerilor. 
Faptul ca numai in Euro pa s-au 
vandut 1303)00 de copii spune 
ceva. In februarie 2000 un alt lest 
mare ii asteptata pc NovaLogic, 
inil area intr-un nou gen. cel al space 
shooter-elor cu Tacky on: The 
Fringe. 




Ca lot am am intit de Europa, 
sediul companiei de pe batranul 
continent se alia, din 1994, in 
Holbom (Londra), pe cand sediul 
central este situat in Calabasas 
(California). 

Nu puteam incheia aceasta 
prezentare fara a am inti de cea mai 
noua directie adoptata de catre 
Nova Logic, Realized ca viitorul 
sta injocurile multipalyer $i in spe¬ 
cial cele online §i-au creat propriul 
serv er No va World unde toti pose- 
sorii de si mu latent re apartinand 
celebrelor serii Armored Fist, 
Comanche sau F-22 Lightning se 
pot intrccc. 
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Rtvltw Special 


Comanche 3 




1,2,3, Gold. In curand 4. 


N ovalogic nu s-a astam- 
parat pana nu a lansat 
bomba simulanta care sc 
eh earn a Comanche 3. Du pa doar 
doi ani de la primul com an $ (aparut 
in vremea cand oamcnii Inca se 
dadeau cu LHX-ul-cel mai ^tare 1 ’ 
simulator de elicoptcr de atunci), 
renumita firma a dat din non o 
lovitura de grade, dupa ce a istcrizat 
mii de gameri cu Lin demo zgarcit 
dc tot, care se mi sc a onorabil doar 
pc PI 66 cu 32 RAM (cand multe 
dintre PC-uri me a aveau initial a 
numelui 5,4 sau chiar3)> Desigur, 
era un demo unplayable si s-a 
salivat mult pe monitoarc pana cei 
mai noroco§i au infipt CD-ul cu 
Comanche 3 in unitate. Nu i-a luat 
mult sa se impuna drept ccl mai 
bun simulator de elicoptcr din toate 
timpurile (nici a cum. dupa mai bine 
dc doi ani, nu pot spune cu man a 
pc inima-mi de pasionat de simula- 
toare ca a aparut un aim! mai cu 
feeling sau cu ograficamai armonios 
gandita). 

Mare§te turatia §i... 
ridica-te la cer 

Estc absolul SUPERB! Nu 
las a nici leu gust a mar dupa dc 1 ] 
joci zile la rand. Nu te dor ochii dc 


la lumina prea putcmica a soarelui 
pentru ca este mai tot timpul aco- 
peril de cei mai frumo^i nori pe care 
i-am vazut vreodata intr-un simu¬ 
lator. Cat despre graft ca, Voxel 15 i 
face cumintc datoria si re uimeste 
cu o cal date aproape ircpro^abila. 
Toate, desigur, fara (alias 

suportul) 3Dfx dc care, mai nou, 
toata lumea are atata nevoie. Ce-i 
drept, Comanche 3 e marc amator 
dc sue natural de procesor cu doua 
cubulctc dc RAM de 16MB tlccarc. 

Sunt aspecte neplacute. Se 
§tie ca, daca Novalogic exceleaza 
in grafica, la sunet o cam da Tn bara 
trans vers ala: sunetele sunt pi acute 


sunet senoasa, cu Wavetable (^i nici 
atunci nu-i cine stie ce hit). In plus, 
orice pasionat dc zbor $tie ca pilolul 
nu prea arc voie (si nici did) sa ascultc 
cine ^lic cc muzica instrumental# 
de actiune. Sfatul meu c sa va scutiti 
urcchilc de un chin realmentc inutil. 

Gameplay 

Comanche 3 dezmintc ideea 
conform care i a Nova logic pom- 
peaza prea mult pc elemente ar¬ 
cade in simulatoare, Chiardaca nu 
ti se innoada deg etc 1 c pe tastatura, 
confine toate el emeu tele care T 1 pot 
consacra printre simulatoarele pentru 
duri. Re langa asta, player-ul mai 
trebuie sa fte permanent sa nu se 
vada corpul elicopterului, nici cu 
ochii, nici cu radarul (arco a tract ie 
fatal a pentru rachete: una e de ajuns 
sad convinga pc eoman$ sa se im- 
pra^tie pe vreo 2 kilometri patrafi 
de teren), A$adar, dragi gameri 
game rife, ramanefi stealth 51 sana- 
to^i, ca nu se stie niciodat# cand va 
palette Comanche 4. Howgh! 

Mite 


(a$a-zis realistc si pe deasupra cu 
suport Dolby Surround), insa 
muzica c un fiasco sonor, jenanta 
pentru oricine nu arc o placa de 
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F-*f Lightning II 


Un „tata” ce a dcvenit 
de curand „bunic” 


N ovaiogic a lovit putcrnic 
segmentul de pia|a consa- 
crat simulatoarelorde zbor, 
atat de putemic meat unii nu $i-au 
revenit inca. Ba mai mult, nu mai 
§tiu cum sa ram an a in starea de 
extaz. Multi „maniaci” an pierdut 
ore pesle ore de Simula re de cea 
mai buna calitale (pe atunci) §\ au 
pus pe raboj sute de MIG-uri $i 
Sukhoi-uri. Totul avea loc intr-un 
uni vers creat de o firma-maestru in 
ale grafted pc calculator, cea care a 
lansat eon cep tu I de Voxel. 

F-22 Lightning 11 era, in 1997, 
cea mai , h suparata” aparitie pe scena 
jocurilor in materie dc simulare de 
avion american ultramodern $i inca 
in stadiu de protect. IN ova logic a 
scos jocul on acordul cclor dc la 
Lockheed-Martin §i al Ministerului 
american al Apararii. Strategia era, 
desigur, aceca dc a releva calilatile 
formidabile ale acestci ma$tnarii dc 
razboi intr-un joe accesibil peste 
tot pe glob. Astfel, „vccinii" estici 
au avut ocazia sa admire/invidicze 



aplicarea unor conccptc cum ar ft 
directonarea avionului doar eu 
ajutorul motorului (ceea ce facea 
posibila manevra „cobra” - F-22-ul 
practic sta pe loc in aer $i sc rotc$tc 
injurul propriei axe). Chiar $i Dis¬ 
co veiy Channel a prezentat F-22 
Lightning II intr-un cpisod din Be¬ 
yond 2000, S-a vazut clar ca intre 
realitate $i simulare sunt foarte 
putinc diferenle. §i toate astea sc 
pctrcccau in.... 

1997 - doi ani pana la 
Voodoo3 

Grafica lasa gamerul cu gura 
in ooo. Muntii aveau texturi realistc 
$i lasau umbre in vat, soarele facea 
cerculete pe ecran, iar avionul arata 
de nu se poatc. Singura (mare) pro¬ 
blem a era viteza dc dep las a re. De$i 
ve loci tv-indie atom! arata 1.5 Mach 
(adica atunci cand auzi avionul 
dupa ce demult nu-1 mai vezi), ecra- 
nul afi$a echivalentul unci plimbari 
lini^titc, dc pensionar, printr-o 
foarte frumoasa vale impadurita sau 
inzapezita, $i, pentru ca tot veni 
vorba de peisaje, F-22 Lightning II 
continea teritorii vaste dc jungla, 
zone montan-impadurite $i mon- 
tan-inzapezite $i desert, Prin aceste 
locuri Nova logic a pi an tat baze 
militarc, fabric! §i.., earn atat Nu 
ora^e, nu porturi (pentru ca, de^i 
sc mai intampla sa dai cu raehete 





bom be prin nave maritime* famine 
un pro fund mister dc unde prove- 
ncau respective!e). Din accst punct 
dc vcdcrc, simulatoml in discutie 
sta prost dc tot. Oricum, poate e 
mai bine a$a, F-22-ul este un avion 
stealth (adica se aseunde in spa tele 
aerului) e mai bine sa nu treaea 
prin zone agiomerate. 

Grandpa’ 

De curand am tost fcricitii 
martori ai na§terii mezinului families 
F-22, Dupa Traznet al do ilea si 



Rapitorul s-a nascutcel de-al Lreiiea 
Traznet, cu motoarclc sanatoasc §i 
intinzandu-si micutele raehete spre 
ccruri. Dc curand a fosl botezat $i, 
la umbra batranului Lightning II, 
invata sa mearga intr-o piafa 
invadatade „adul{i”- FI5, USAF, 
Falcon 4,0 etc, Totust nici o grija! 
Fanii vor avea grija sa se dezvolte 
armonios, tot astfel cum F-22 Light¬ 
ning II d fost protejat si a ajuns 
unul din cele mai respectale flight- 
sim-uri din istoria jocurilor. 

Wide 
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Review Special 


fmor^d Fist r 


O gramada de niisiuni de mdeplinit, 
in care doar cei cu adevarate calitati 
de tanchist pot invinge! 


J ocul care ne propune aceste 
mi si uni estc Armored Fist 2 al 
color de la Novalogic. Dupa 
cum ne arata 2 -ul din titlu, estc 
vorba despre o continuare a unui 
joc mai vechi. $i, judecand dupa 
faptul ca deja a aparut chiar 51 3-ul 
accstei scrii, mseamna ea aceasta 
continuare a avut un oarecare succes 
in randu I gamerilor la vremea ci. De 
aceca o sa ma ocup putin de aceasta 
in randurile urmatoare. 


Colosul din tier 

Pe langa faptul ca in tancurile 
din Armored Fist 2 puteau fi 
ocupate palm pozijii (Commander 
unbuttoned, Commander buttoned, 
Gunner and Driver), lucru deslul 
de rar intalnit la acea vreme, batalia 
putea fi planiflcata $i dintr-o pers¬ 
pective panoramica asupra cam- 
pului de lupta, pozi(ia ocupata de 
catre jucator putand fi eu u$urin(a 
schimbata in timpul luptei Ba chiar 
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Date tehnice 


Gen: Simulator lancuri 
Producator: Novalogic 
Distributor: Novalogic 
Sistem recomandat: P 200, 
32 MB RAM, Win95, 3Dfx, 
multiplayer, joystick 


Nota LEVEL 
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mai mult, plutoanc intregi de tan- 
curi vor executa ordinde pe care 1 c 
vor primi de la tine. Asia in cazul 
in care ealitatile tale de comandant 
de pluton sunt suficient de dez- 
voltate* 

In ceea ce private locul in care 
sc desfa^oara luptele, celepeste 50 
de misiuni ale jocului, cu obiective 
diverse, au loc in Euro pa, Africa, 
Asia sau Orientul Mijlociu. Exista 
bineinteles posib j I itatea unor 
lupte cu prietenii, posibilitatc ofc- 
rita de catre suportul pentru multi- 
player, care permite accesul a eel 
mult 8 jucatori. 

Privit in ansamblu si tinand 
coni de vremea la care a aparut. 
Armored Fist 2 a fost fnca mai 
este un joc bine realizat, privind 
din aproape toate aspcctclc sale. 
Din punct de vedere al graft cii s a 
introdus o tch no logic inovatoare la 


acea vreme. Revolutionary Voxel 
Space«2, care a imbunatajit 
considerabil aoest aspect, crcand 
cfecte atmosferice si detalii ale 
terenului mai realiste decal a lie 
productii ale vremii. Chiar la 
capitolul sun etc au fost aduse 
Tmbunatatiri, prin introduccrca 
teh n o I og i ei Do I by S urroundS ound. 
Mai mult decat a tat, jocul era do tat 
eu superl pentru majoritatca 
perifericelor (Thrustmaster PCS 
and WCS, CH FlightSticks, 
Microsoft Sidewinder, Wingman 
Extreme). 

A§adar, avem dc-a face eu un 
joc la care cei de la Novalogic au 
lucrat mult, i n trod u can d o muljime 
dc elemente inovatoare la vremea 
respective, pe care, in cazul in care 
nu 1 -ati jucat inca vi -1 recomand cu 
toata caldura. 
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R«vl«w Spacial 



Dlta F'jrne 

Un titlu la care misiunile din modul single 
sunt doar antrenamentul pentru multiplayer 



E xista o categorie de jocuri, 
care nu numai ca a due eeva 
nou, dar reu^ese sa impre- 
sioneze mai atesprin feclitig-ul pc 
eareil imprimagamerilor. Mai exista 
o categorie de jocuri, in care multi- 
player-ul esle mul l mai indrag it 
decat jocul propriu-zis. ( red ca nu 
gresese cand spun ca Delta Force 
reu^esle cu succcs sa se incadreze 
in ambele categotii. Produs dc catre 
cei de la Nov a logic, special izati in 
titluri inspirate din activitafile 
militare, Della Force ne propane 
sa luam parte la di verse actiuni ale 
tmpc I or s pec i ale care au ca scop cl i - 
in inarea tor{clor ostile si reeupera- 
rea de ostateci san diferite obiecte, 
Insa crcd ca sunt pulini cei care 
inca nu ijliu accstc iucruri despre 
Delia Force. Mai multi sunt pro- 
babil cei care, dc^i au jucat aeest 
produs, nu an aval ocazia sa arunce 
0 privire 5 i asupra muitiplayer-u 1 ui. 
De aceea voi insista a supra acestui 
aspect aljocului, aspect care a reu^it 
sa faca victims serioase pe la noi 
prin redaclie. 

Red Team & Blue Team 

Momenta I ed mai greu era 
acesta, al hotararii componenjej 
celor doud echipc. Pentru ca mu lti¬ 
pi aye r-u l jocului perm itea accesul 
a maxim 8 jucatori, locurile se 


ocupau i medial. (Puteau si ei sa 
puna macar 12 §i nu se mai certau 
oamenii) D upa discut i i. aprinse Tn 
care se dec idea componenta color 
douataberc, se alegea modul dejoc. 
De$i cei de la Nov a logic au fost 
destul de inventivi, propun an dune 
7 sau 8 astfei de moduri dejoc, cca 
mai marc atentie o meritau ,ieam 
death match 1 ' sau „team king of the 
hill”. Incepca jocul 51 , deodata..*. 
se in lamp la un lucru extrem dc rar 
la noi in redaclie. ERA LTNI$TE! 

O perioada de limp se auzea 
doar taraitul greierilor sau canteen! 
vreunei pasari destul dc indrazneata 
incat sa patrunda in zona dc foe, 
(Uneori indrazneala le costa scamp 
pc accstc pasari). Dar lini^tea se 
spargea brusc, cand un foe de anna 
izbuenea din nu mai putin de 8 pe- 
rechi de boxe, dc credeai ca e§ti cu 
adevarat in mij local unci luptc. 
Apoi diverse replici de genuJ: „Uite-l 
pe dealul din fatal” sau „Nu-l lasa 
sa ajunga sus! ,J tneepeau sa curga 
pc ecranelc monitoarelor. Se mai 
intamplau ehiar accidente, cu 
toate ca cei de la IN ova logic au pre- 
vazut jocul cu friendly-tag. Dch, 
incordarea i$i spunea cuvantul! 

Du pa un timp. unii dev em sera 
experti. Se renuntase la pu$ca 51 se 
tree use la bom be I e capcana, sau 
ehiar la cupte, Sa vedeti voi ce iese 


cand se lupta doar cu cutitul! 

Care este concluzia acestui 
scurt articol? Ca dc pc nici un cal¬ 
culator care este leg at la o retea nu 
trebuie sa lip sea sc a Delta Force. 
De$i succesul acestui titlu i-a 
determinal pe producatori sa 


rcalizeze o continuare, cerinfele dc 
sistemele lui Of2 nu sunt „pc 
gu stul” mu I to ra di litre noi, A$a ca 
optiutiea cclor cu sisteme mai putin 
performante ramanc inca Delta 
Force . 



Softer 
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Rsvlttw Spstln! 


Fl6 Multirole Fighter 

f i MiG If Futorr.Tr. 



America intalne$te Rusia in unul din cele 
mai apreciate cupluri de simulatoare 



N ovalogic a reu^it intot- 

deauna sa aduca echilibrul 
intre acpune §i realism. 
Cu loate ca spiritul arcade banluic 
intr-o oareeare masurajocurile sus- 
numitei fume (fapt care i-a determi- 
natpe mul[i ultrapa&icinafi de simu- 
Eatoare sa le evife), piata a fost mai 
mull dccat mean Lata sa imbratiseze 
prod use care, de ce sa nu rccunoa^- 
tem, au scris istorie. Jocuri precum 
Comanche J. Armored Fist IIsi F-22 
Lightning II szw Raptor s-au vandut 
ca painca eaEda, pe cand altele din 
aceea^i calc gone au pritis mucegai 
pe fundul lazii, 

Surpi iza cea mare a survenit 
la E3, cand Novalogic a dal dovada 
ca vrea sa sparga piata de simula¬ 
te a re 51 la ca logon a grea* A impre- 
s ion at puternic euplul de simula¬ 
toare F16 Multirote Fighter MiG 
29 Fulcrum t I an sate Tmpreuna. 
Arnbole sunt capabits sa ruleze m 
multiplayerpe Internet §i, ATENJIE, 
se pot conecta la F-22 Raptor. 
Novato gie a lansat astfel conceptul 
de ^Integrated Battle Space” sau 
IBS, adica un mediu dc I up l a „eom- 
patibiT cu toate cele trei simulatoare. 


Date tehnice 


Gen: Simulator avion 
ProducStor: Nova logic 
Distrihuitor: Novalogic 
Sistem recomandat: P 200, 
32 MB RAM, Win95, 3Dfx, 
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'Level 30 


Zhor la inalta... rezolutie 

Cu suport 3dfx $i cu atentie 
mare acordata detaliului grafic, atat 
FI 6 Multirole Fighter cal §i MiG 
29 Fulcrum pot ft rulatc la rezolulii 
de pana la 1024x768, Terenul $i 
apele te atrag in mrejele unei grade e 
superbe, carlinga este un conglo- 
merat coerent de detalii (arata dc la 
bine in sus): daea te uiti cu a ten lie, 
se prea poate sa vezi re 11 ec la la in 
geam marca ceasului pilotului. 
Flight-modclul este realizat minu- 
$ios, au aparut beeurile de semnali- 
zare de pe varfurile aripilor, iarnorii, 
ceata, obiectele din joe, efectcle in 
general - c I ad i rile, pista de deed are, 
pista dc atcrizare, impra^tierea 
inamici lor, propria impra^tiere la 
contaetul cu solid, urma rachetei, 
para^uta, pilotui, uni forma, ghetele 



etc. - toate sunt paralizante. Dcsigur, 
nu va avanlati prea tare lam un Voodoo, 
cel pulin Banshee, acompaniat dc 
un P233, care sa traga dupa ele cele 
doua mult-comentatc avioane. 

La capitolul,,realismul avionului” 
sc aude numai de bine, Novalogic 
a stat putin ladiscutii cu Lockheed 
Martin $i cu guvemul fosl cornu- 
nist ex-sovielic, actualmente de¬ 
mocrat (mai mult actual mente decat 
democrat) de la Moscova $i a con- 
vins parte nerii de discutie sa-i ofei e 
infbrmafii defoliate cu privire la cele 
doua pasari. In final s-a dovedit ca 
informa tide respective veneau cu 
cate un add-on: d-nul pilot/cosmo¬ 



naut Yuri Prikhodko, care a utilizat 
limp dc nenumarale ore avioane 
MiG-29, MiG-31 $i Su-27 *i d-nul 
pilot de test John Fergione, care 
timp dc aproximativ 22 de ani s-a 
dat cu aproape loale model ele de 
FI 6 aparute(sau secrete...), Primul 
a dcclarat: ,,Avionului nu-i pasa cine 
e§ti, ^general” sau Jocotenent”. 
Nu-li va ierta grc^elile.” A1 doilca a 
emis umiatoarca judecata de valoare: 
„Exista avioane de vanatoare.,. 
existafinte. Nu existanimic altceva,” 
Din cele mentionate ne putem da 
seama ca a fost vorba de o cooperarc 
fructifera, care s-a fmalizatprin doua 
produsezemoase §i gala sa lie devorate. 


FI6 Multirole Fighter 

A$adar, pe langa lestelc susfi- 
nute cu John Fergione $i aprobarea 
obtinuta de la Lockheed Martin, 
jocul mai are la activ §i alte caracte- 
ristici apelisante: aepune acerba la 
doar cateva minute de la deco laic, 
LANTIRN - sistemul de infraro^u 
montat pe F 16 §i care pemiite pilo¬ 
tului sa vada noaptea mai bine decat 
ziua, in nuante de verde aprins. §i, 
credeji-ma, are ce vedea dc-a lungul 
celor 40 dc mi si uni de single player 
^i al celor 12 mi si uni de multiplayer 
($ase de meciui mortli ^i ^ase dc 
A.W. (Air War), in care pilojii sc 
ajuta unul pe altul in procesul de 
panificare a inamicului: il macina 
cu lunul, TI amesteca cu rachetc 
^i il prajesc cu bombe. Pofta 
buna!) 


MiG 29 Fulcrum 


MiG-29 Fulcrum (sau Miko- 
yan-Gurevich) este, dupa cum bine 
.^iiti, unul dintre cele mai manevrabile 
pulemicc avioane de vanatoare 
cu reaclie din lume. De mu lie ori a 
fost comp a rat cu echivalentul lui 
veslic, FI 6 , Savantii^i ingineriiru$i 
s-au pus inovat^i Ic-a ie^it un MiG 
de mai mare fruniusetca. Pilotii dau 
cu nervozitate din picioare ^tiind 
ca se vor urea in carlinga unui avion 
caie se da dc-a dura atat de gratios 
in manevregenCobra. Inutilsamai 
spun ca vice 20 de lari se bucura la mo- 
mentuj citirii artlcoiului de scrviciile 
avionului acesluia rcmarcabil, care 
continua sa tic o arma de speriat amcn- 
canii un motiv scrios pentru fiorii 
neci caicil incetircapecei ca J. Fergione. 


Satermin 


Cele doua jocuri prezentate mai 
sus sunt simulatoare cu adevarat 
„dejucat”. Placutc la joystick §i la 
vederc, cu feeling de tip Novalogic 
cu sunet tot dc genu I noii logic i. 
In rest, a^teplam mai multe simula¬ 
toare, mai bine facute, cu mai multe 
misiuni, grafica mai buna, avioane 
mai putemice 31 tot ce^i 
poate dori un pasionat 
dc simulare aviatica. 
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Hey dude... wanna skate ?!? 
Aaaaahhhh, ochei!!! 


S a nu eroded ca este vorba 
despre pleto^ii aia drogafi 
care toata ziua nu fac altceva 
dccat sa se dea cu skate-ul Totu$i* 


jocut pe care am sa vi-1 prezint are 
oarecum legatura cu skate-ul, doar 
ca un altfel de....skate. 

Acest „obiect” pe care cu tofii 



T1 eunoastem „iii forma lui 
obi^nuila”, adica o placa cu patru 
ro|i ? T§i va s chi mb a forma 
„aecesonilc” Tn anii care vor urma. 
Asia inseamna ca locul celor patru 
roji va ft luat de un motor cu ardere 
interna „probabi1 cu reactle 1 ’ capabil 
sa aiinga suta in aproximativ... 
caieva secunde, 

Problemasta in felul urmator. 
Exista mai multi „scheitari” 
nemfricad, dintre care voi trebuic 
sa alegeti imul eu care veti intra Tn 
concurs. Odala ce ati facut aceasta 
alcgerc, puteti purcedc sa coneu rati, 
dar eu va reeomand ca inaintc dc a 
face acest lucru sa efectuap eateva 
antrenamente. Nu ca v-ar trebut, 
dar,,.sa va obi§mii|i cu tastclc. 
Dupa aceea totul vaparea floare la 
ureche: derapaje prin aer, curbe 
periculoase, trambuline $i obstacole 
pe care din pacate eu nu le-am vazut 
(shi acum ma mai doare capul) ?i 
lot felul de trucuri sau clinciuri pe 
care le putep efectua din taste. 

Grade a,. .hmmm.. ,a^a a^a, 
C o n tro 1 u 1... hmm m... b un i c e L 
Sunetul, ..hmrnm, ..accept abil. 
Totu^i, Tn ciuda faptului ca nu este 
o realizare extraordinary cu in-am 



distrat copies at unci cand 1-am 
jucat, Probabil ca voi o sa va 
distrati sau o sa va da|i cu pumnii 
in cap ca ati cumparat jocuL 
See ya, dude! I! 

Wild 



Gen; iiitreeere cu sc he i tun 
Producator: Criterion Studios 
Distribuitor: Acclaim Entertainment 
Si stem recomandat 
Procesor: 

Pentium 233, 32 MB RAM 
Direct 3D; Da 
MMX: Da 
3DFX: Da 

Platforma: WIN 95m 
Network: Nu 
Joystick: Du 
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Cine nu §tie sa Tnoate sa ?§i cumpere 
colac sau...sa stea Tn banca lui! 


A nul dc grade 2325... 
Ultimul razboi chimic 
starpisc ultima farama de 
viaia din uceane. Valunlc plezneau 
duios pupa submarinului mi^can- 
du-l in stanga in dreapta. 
Capitanul a anunjat plecarea la ora 
20.00. Eu stateam ?n fata 
calculator lui §1 Trice ream sa Tin! dau 
seam a ce caut eu la ora asta tarzie 
la serviciu. Evident ca trebuic sa 
imi term in treaba pentru ca altfel 
ma cearta Claude. 



Asa ca m-am apucat sa scriu 
acest arti col despre Argosy 2325, 
cu toate ca nu prea am inspiratie, 
dar mai TntaT rnunca §i dupa aceea 
distractia. Asa ca haideti sa va spun 
eateva cuvinte despre c read a celor 
de la Bit Player. Este vorba despre 
un simulator dc submarine, nici 
prea prea, nici foarte foartc, dar care 
sta destul de bine la efecte speciale, 
chiar daca nu are o grafica deosebita. 
Gameplay-ul este destul de 
complicat astfel ca a veti nevoie de 




Gen: paruiala dc submarine 
Producator: Bit Player Inc 
Distribuitor: BiiPlayer Inc 
Sis fern recomandat: 
Proecsor: 

Pentium 200, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFX: Da 

Platforms: WIN 05 
Network: Da 
Joystick: Da 


jumatate de tastatura pentru a putea 
juca Argosy 2325. Tocmai de aceea 
va sfatuiesc sa nu faceji prostia sa 
dafi banii pe un tedeu care sa contina 
acest joe. Daca il putefi lua de la 
cincva mcrita sa il Tnccrcap altfel... 

Acestea ftind spusc, indiei §i 
cu acest articol Tn speranfa ca astfel 
o sa pot pleca cu acasa sa pap ^i 
sa fac baita. A$a ca va urez multa 
bafta mie imi urez odihna 
placuta!!! 

"Wild 
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Bun venit pe strazile Londrei, una dintre 
cele mai frumoase §i mai aglomerate 
metropole ale lumii!! 


D upa lungi $i ehinuite cau- 
tari, cel care „ii ad min i s- 
treaza” pe redact orii LEVEL, 
adica Claude the Little Giant, a 


reu^it sa gaseasca patru jocuri care 
sa mtre la rubrica Mini Review. 
Prinli e aeestca am avut marea pla- 
cere sa gasesc un prod us care in 



jEHADMi 


mod normal nu ar fi trebuit sa intre 
la aceasta rubrica, Tocmai de aceea, 
In ce prive^te M25 am sa fac o 
exceptic $i am sa vorbesc frumos 
despre el. pentru ca mcrita. In pri- 
mul rand, vreau sa ii laud pe produ¬ 
cat or ii accstui joc pentru atenjia 
deosebita cu care au prezental 
strazile Londrei, mai ales monu- 
mentele 51 cladirile renumite ale 
acestei metropole. 

M25 este un joe cu ma$ini, 
care este realizat de o firma mai 
put in cunoscuta in acest do-meniu 
atat de vast al simulatoarelor auto, 
al carei numc nu mi -1 mai aduc 
aminte, insa va promit ea pana la 
star^itul articolului o sa a flu. 

Cca mai mare surpriza am 
avut-o in momentul in care am jucat 
prima oara acest joc, Asta pentru 
ca marina cu care aveam sa con- 
curez era o buburuza mica, pe care 
noi o c uno as tern sub numele de 
Mini Morris, care este pe cat de 
mica pe atat dc in^epata. In rest, 
toate bune si frumoase, Va putep 
cum-para alt motor (mai putemic), 
alte cauciucuri (mai bune), alt si stem 
de franare (mai perfonnant) sati alt 
sistem de evacuare a gaze lor (mai 



zgomotos). Chiar daca nu sta prea 
binelacapitolulrealism M25 Racer 
are 0 grafica foarte draguta §1 un 
gameplay care nu va va face cu nervi, 
spre deosebire de alte realizari „de 
except e ale genului”. 

Wild 


Date tell nice 


Gen: curse cu ma^ini 
Produe&tor: Infogrames 
Distributor: Infogrames 
Sis teni reco mandat: 
Processor: 

Pentium 200, 32 MB RAM 
Direct 3D: Du 
MMX: Da 
3DFX: Da 

Platforms: WIN 95 
Network: No 
Joystick: Nu 




$ase ca vine baiatu’ cu un joc tare, 
tare...aaaa just joking!!! 


H ey „muciacios”, pupilele 
pearticolul lu* meseria^u 1 
pentru ca 0 sa va serin 
despre un joc cu o pasare, un mag¬ 
net $i ni$te tancuri. Aceasta corn- 


bin at ie poatc pares pentru unii 
nepotrivita total lipsita dc sens. 
Insa daca veti avea rabdare sa cititi 
acest articol pana la capat vefi afla 
cum stau lucrurile in realitate. 
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Deci. aceasta pasariea va zbura 
in stanga §i in dreapta, ghidata de 
noi cu ajutorul ,,mausuluf\ Pana 
aici toate bune §i frumoase, dar 
partea cea mai. intcresanta abia acum 
incepe. Adica aceasta pasare va 
putt a in gheare un magnet care o va 
ajuta sa gaseasca sudul mult mai 
u$or,..glumeam. De fapt, cu acel 
magnet, „our birdie” va putca 
asambla $i dezmembra tancurile 
(asta in funejie de situatie) sau va 
stabili punctele de destinafie ale 
aeestora. 

Pentru a putea juca Tanktics, 
trebuic sa a veti o gandire strategics 
sanatoasa moltenita din tata in fm, 
de la Margelatu* 5.1 Buza de lepure 
in coace si cateva cuno$tin(e din 
domeniul constmcjiei de tancuri. 
Asta pentru ca dupa ce a(i demontat 
ma^inaria va trebui sa fineji mime 
ordinea in care trebuic sa montati 


cele trei componente ale tancului. 
Oricum, nu se pot monta deeat intr-o 
anumits ordine, dar totu$i. 

Hai ca va las acum ca m-a cam 


lasat 51 pe mine rabdarea. Multa 
bafta $i... nervi tari!!! 

cm 7**4*' 


Date tehnice 


Gen: pasarealo-magneto-tank 
Produe&tor; Interplay 
Distribuitor: Interplay 
SUtein recoin and at: 
Procesor; 

Pentium 166, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFX: Da 

Platform*: WIN 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 


aim*! Maq.i Jink 
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PlayStation 


Racing Simulations: 
Monaco Grand Prix 


Iata-ne a jump din nou in spatele volanului, 
in fascinanta lume a Formulei 1. 


i cum expertul in materie de 
ma$ini, onorahilul men coleg 
Wild Snake are pufina treaba, 
imi rev me mie sarcina de a 
va prezenla acest simulator produs 
dc catre cei de la UbiSoft, care se 
adreseaza posesorilor de console 
PlayStation, 

Inca de la i nee put o sa va spun 
ca, dc^i Racing Simulations: Mo¬ 
naco Grand Prix nu este printre 
ccle mai complete simulatoare de 
Formula I care mi-au trecut prin 
man a, la capital ul console nu am 
aval ocazia sa vad altc titluri mai 
reunite. A$a ca, deocamdata, acest 
joc mi se pare sufic lent de bun 
pentru cei care pun mai mult ac¬ 
cent pe feeling si mai putin pe 
aspectul gralic, i! rccomand cu 
caldura tuturor ,,consolarilorA 

Atmosfera incinsa 

In ciuda faptului ca nu 
excelcaza la nici un capitob jocul 
celor dc la UbiSoft se bucura de o 
priza buna la public, Va spun acest 
lucru din proprie experienfa. Sa va 
expiic, Introduc CD-ul in con sol a, 
Si ma asez comod sa urmaresc 
111 mul dc introducere. Care, daca tot 
am amintit de el, trebuie sa va spun 
ca este atractiv, $i are rolul de a va 


create apetitul de compel i tie. Cand 
s-a terminat filmul respectiv, era 
plin de lume in spatele meu. 
Rincinteles ca s-a op tat pentru 
modul split-screen, si pret de vreo 
ora-doua s-au dus dueluri surde 
lntre diverse persoanc din redactie. 

Foaite pe scurl o sa va enumar 
cateva dintre caracteristicile jocului. 
Vom avea la dispozitic 17 circuite 
pc care ne vom putea mlrece, vor 
participa 22 de piloti de la II 
echipe, $i exista chiar posibilitatea 
crearii propriei eehipc. Productia 
celor de la UbiSoft cuprinde mai 
multe moduri de joc, si poate 11 
setat pe unul dintre cele 3 grade de 
dificultate. Mai pot fi tacute cateva 
setari ale masinii, pe care o sa le 
descoperiti voi singuri. 

Despre aspectul grade nu o sa 
va spun decaf ca este permisa 
rotirea libera a mas inii, cei sariti 
putin de pe fix avand posibilitatea 
de a merge in sens in vers pentru a 
trai adevarate senzatii tari. Sunetele 
pot erea vaearmul caracteristic unui 
circuit de Formula I, asta daca $i 
tclevizorul este dat putin mai tare. 
Noi I-am dat prea tare, si daca vreti 
sa 51 iti ce a ie^it, Tntrcbati-i pc cei 
din ccle patru colturi ale redactiei 
n oast re. 





Asadap Racing Simulations: 
Monaco Grand Prix este un tit In 
de care totii fanii simulate are lor 
auto se pot bucura, daca sunt §1 
fcricipi proprietari ai unci console, 
Nu pot decat sa va mai dau un sfat 
inainte de a va lasa sa va delectap la 


volan li I moiiopostului vostru: 
puneti-va centurile de siguranta, nu 
consumafi bauturi alcoolice, si 
...DON'T DRIVE SAFE! 

Petye* 
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PlayStation 


Action Mans 
Mission Xtreme 



Gen: sim auto-action 
Producator: Hasbro Interactive 
Distributor: Hasbro Interactive 


care a contribuit la acest lucru, $i 
aim me ca estc foarte dificil sa 
controlezi masina cu D-Pad-ul con¬ 
trol ler-ului de pe PlayStation. 


O alta aventura a unuia dintre cei mai 
indragiti super-eroi de pe micile 
monitoare, dar $i de pe marile ecrane. 


I ata, dragii mei, ca Omul Acliune 
se intoarce, i$i incordeaza 
rnu$cbii. $1 rezolva o mulpme 
de cazuri. Spun ca i?i incordeaza 
mu$chii, deoarece inca de la mec-. 
putul jocului ni se ptczinta un 111- 
nuilet destnl de reu^it, m care eroul 
nostm executa cateva scheme de 
karate, cu care vrea sa-i supere pe 
tipii cei rai. Pe langa acestea, mai 
face $i cateva figuri cu marina 
personal a, un autoturism sport (dc- 
rapaje, franc), cu care vrea sa-l su¬ 
pere pc „marele pilot profesionisf 
din dreapta mea, anume Wild Snake, 
?i se mai da §i mare cu parcel sau 
auto, in pare mai are un autoturism 
4x4, §j chiar o motocicletS, ca sa 
ma enerveze pe mine. 

§i uiie ca m-am luat cu vorba 
$i am uitat sa va spun ca omul nostru 
revine m jocul Action Man: Mission 
Xtreme , produs de cat re cei de la 
Hasbro interactive. 

Probleme mari 

Cand era viata mai fmmoasa, 
51 soarelc stralueea mai duios in 
ora§ul X, apare 0 ga$ca de haima- 
nale, care sub conducerea unui pro- 
fesor malefic si a asistentei sale, se 
apuca sa jefuiasca onisul, cu scopul de 
a prdcura tot soiul de materiale cu 


cate vor sa construiasca o anna ucigasa, 

A§a ca, 0 voce blond a, ape- 
leaza la eroul orasuluf Care, dupa 
cum v-a(i dat seama, estc cbiar 
omul nostru, Accsta, cu un ton dc 
plictiseala in voce, spline: „li am 
pe radarul Sagetii Argintii, h urma- 
resc si ii di Strug”. Sageata Argintie 
estc marina sport, daca nu v-ati dal 
deja seama, 

Ei $i aeum c acum! Pai, cand 
iese sageata din garaj. inii dan si eu 
seama cam care va ft aspcctul jocu- 
tui. Ceva foarte asemanator cu GTA 
sau bmemtcles cu GTA2, Lucru 
surprinzator. dar nu si supar&tor, 

Ceea ce am remar cat inca din 
primal moment, care rni-a placut 
eel mai mult, estc meniul jocului, 
sub forma unei camere prin care te 
plimbi alegi opfiunea doriia. Dar 
surprizele nu se opresc aici. lata ca 
aspectul de GTA, estc, de la mi- 
si une la mi si une, fmbinat cu unui 
de third sat] first person shooter. 

In afara aces tor mi si uni. jocul 
estc destul de asemanator cu eele 
amintitc mai sus, singura deosebire 
no tab i la fund acccaca marina trage 
cu diverse arme. Toe mai datorita 
acestei asemanari, va mart arise sc 
sincer ca nu am parcurs mai mult 
dc trei misiuni, Ar mai fi un factor 
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Jocul - Zeul 
Milettiulisl Tret 

Lumea atat de fascinanta a jocurilor pe calculator vi se 
dezvaluie cu un mic ajutor din partea noastra 


/v 

n articolele precedents am 
aratat care sunt etapelc 
preliminary ale cnearii unui joe, 
apoi cum se poate mcerca obtinerea 
fondurilor si cum sc face consti- 
tuirea cchipei; acum a venit mo- 
men tuI sa trecem la treaba,,. 

In cele ce urmeaza vein inoepe 
prin a va prezenta modul in care se 
a lege si se construie$te „baza” 
oricarui joc 3D, si anume motorul 
grafic, cnginc-ul 3D, cel cc permite 
reprezentarea lumii jocular. Ne vom 
concentra in acest articol asupra 
unci a din primcle componcntc 
esentiale ale unui engine graftc 3D - 
algoritmul de partitionare a 
spapului, componenta mai pu(in 
cunoscuta si injeleasa dc cci ce nu 
lucreaza cfectiv la crearea unui joc, 
Pe masura ce ve|i citi acest articol 
suntsigurca vefi observa importanja 
covarsitoare a acestui algoritm, atat 
pentru cnginc-ul jocului cat 
pentru joc (evident, exista, a§a cum 
am mai aratat, o stransa legatura 
intre tipul de engine si tipul de joe). 



Pentru a avea o imagine de 
ansamblu a acestui subieet pentru 
a arala mai clar unde se situeaza 
algoritmul ales de dezvoltatori in 
cadrul acestui a, vom incepe cu o 
scurta recap itulare. 

1. Notiuni generate 

En g i ii e-uri le con st i tu i e pract i c 
,^ufletur s oricarui joc 3D si af uuclte- 
lor specifice level designerilor si 
artisti lor, unelte cu ajutorul carora 
sc crceaza nivelcle. Cu el se asigura 
funcpile de rendering, tmpartire a 
spatiului, collision detection, intcli- 
genja artificiala, animatii, efecte spe- 
ciale etc. Din punct de vedere con¬ 
ceptual dar si al destinapei lor cm 
ginc-urilc sc impart in doua categorii: 

1.1. Engine-uri bazate 
pe poligoane 

Aceste engine-uri folosesc 
accelerarea 3D a placii graficc, 
constitute marc a major State si se 
impart la randul lor in doua 
subtipuri: 


1.1. a.Engine-urilc 
optimizate pentru exterior 

Accstca sepreoeupa mai mull 
de crearea unor suprafete inari, mai 
putin detali ate, iar pentm a repre- 
zenta cat mai realist tercnul, au 
nevoie de un numar foarte mare de 
triunghiuri, cu mult peste capa- 
eitatea unui si stem actual. Ca 
umiare aceste engine-uri folosesc o 
serie de tehnici pentru a reduce 
numanil dc poligoane afi§ate la un 
moment dat, 

Una dintre aceste tehnici cstc 
ceata, care limitcaza vizibilitatea la 
distanta si astfel se randeaza numai 
zona din apropierea jucatorului, cu 
un grad mai mare de detaliu. Alta 
metoda consta in stabilirca dina- 
mica a nivelului de detaliu pentru 
teren (LOD Level Of Detail). 
Triungbiurile scenei se genereaza in 
timp real, astfel incut in apropierea 
jucatorului terenul are un numar 
mare de poligoane (suprafete netede 
etc.), iar pc masura cc distanta fata 
dcjucator create, suprafaja e aproxi- 
mata prin mai putine triunghiuri. 

Nu ne credeti? Vreti exemple? 
Ei bine, din titlurile dezvoltate cu 
un astfel de engine se distinge cu 
pregnanta un mime: Meek Warrior. 

1.1. b. Engine-uri 
optimizate pentru interior: 

Se bazeaza pe structura in- 
chisa a universului 3D (ehiar daca 
uneori reusese sa dca senzapa de 
spat in mare, vezi Unreal), unde cea 
mai mare parte a geometriei este 
obturata dc pereti si nu sc afi§eazL 
Astfel pot fl folositc multe poli- 
goanc pentru reprezentarea deta- 
liilor. Astfel de motoare graficc au 
fost folositc pentru jocuri de mare 


sucees ca Quake, Half-Life sau Unreal 

Motivele pentru care s-a decis 
folosirea unui astfel dc engine 
constau in bogatia dc amanunte pe 
care dorim sa o avem in joc, eon- 
Irolul pe care iI putem avea in spe¬ 
cial asupra game-pl ay-ului nu in 
ultimul rand u^urinfa in implemen- 
tarca ccva mai pupn difieila, 

Du pa cum veti vedea in conti- 
nuare, algoritmul de partitionare a 
spatiului este un element specific 
§i esential al acestui tip de engine. 

Mai ramane dc precizat ca 
uncle jocuri folosesc doua engine- 
uri, unui dc interior $i altul dc exte¬ 
rior, care sc cornu la in funepe de 
necesitaie, evident acest lucru 
facandu-se in general, cu o pena- 
litate data de timpul mare dc loading 
al unui nivel. 

1.2. Engine-uri bazate 
pe voxeli 

Termenul „voxel” pro vine dc 
la ^volume element” (element ce 
aproximeazS un volum, asa cum un 
pixel aproximeaza o suprafata; altfel 
spus, un voxel este unitatea de baza 
de reprezentarc a volumclor sau 
daca preferafi un pixel volumetric), 

Datorita caractcristicilor spe- 
cifice, aceste engine-uri pot fi utili- 
zate optim pentru simularea supra- 
fete lor exterioare, acest lucru fund 
posibil datorita cxistcnfci unor 
restnefii foarte mici in simularea 
reliefului neregulat. Astfel, nefiind 
folositc poligoane, important 
folosirii unui LOD dinamic sau a 
unui algoritm pentru determinarca 
poligoanelor „ascunse” este mai 
mica. Poligoanele ascunse sunt acele 
poligoane invizibile din punctul in 
care sc afl& jueatorul pe direefia 
privirii acestui a, iar algoritmul dc 
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„ascundere dc fe(e” este unui ce da 
mare bataie dc cap cel or cc creeaza 
un engine de interior. In plus, gradul 
de detali ere a I lumii jocului, mai 
exact a I elementelor situate la marc 
departare de jucator, cste foarte 
mare, astfel engine-ul permifaud 
crearca unor peisajc foarte fru- 
moase (vizibilitate la foarte mare 
distanta) §i avand Incorporate §i o 
funcfie de zoom eu adevarat spcc- 
taculoasa. 

Accste engine-uri se foiosese 
numai deprocesor, ignorand facili- 
tuple acceleratoarelorgrafice 3D, 
sunt mult mai pu(in intalnite, poate 
$i datorita dificullalii sporite a 
tmplementari i (aparalu I matematic 
utilizat este cu mult mat complicat). 
Exemplul clasic al unui astfel de 


engine este jocu l Delta Force. 

Engine-urile dc exterior bazale 
pe voxel i foiosese „harti de inal- 
timi” O harta de inalp me e repre- 
zentata ca o matrice (n x n) in care 
fieearc element are un atribut de 
inalpme 51 dc culoare* In funefie dc 
valorile aces tor elemente se gene- 
rcaza voxelii. Algoritmii de vizua¬ 
lizare sunt mai pufin cunoscufi 
(docurnentati) $i se bazeaza in ge¬ 
neral pe tchnici de ray casting (se 
traseaza raze dc vizualizare por- 
nind din punctul dc observalie al 
jucatorului §i se testeaza ce obiecte 
an Post interseetate), 

2. Procesul de rendering 

Nivclele sunt reprezentate in 
memoria calcufatorului ca 0 colccpe 
dc triunghiuri Tnlr-un spatiu tridi¬ 
mensional. Pentru a le afi§a pc ecran, 
a supra acestora sc aplica 0 seric dc 
operant care transforms repre- 
zentarea tridimensionala Tntr-o 
proieefie plana, 2D (a§a cum se face 
de exemplu proieefia unui cub pe 
trei plane, date de cele trei axe „stan- 
dard” x,y,z la desen tchnic), In fi¬ 
nal, pe triunghiuri se aplica tcxturile 
corcspunzatoare, finand cont dc 
distanta §i orientarea fata de privitor 


a triunghiuri lor. Sunt texturate $i 
a fixate pe ecran numai poligoanele 
care se incadreaza in „campul 
vi zu a r a I j ucato ru I u i. Ac est cam p 
vizual cuprinde numai o parte din 
intregul nivel, $i anurtie o„piramida” 
al carei varf sc alia undeva in fata 
ecranului (Linde se afla user-ul, daca 
vreti) $i ale caret laturi sunt delimi¬ 
tate dc marginile ecranului. Calculul 
proiecpilor ?i afisatea poligoanelor 
pe ecran implica deci o dccupare a 
triunghiurilor care intersecteaza 
planclc celorpatru laturi ale acestei 
piramidc, Intregul proces descris mai 
sus poarta numele de rendering. 

Procesul de rendering aplicat 
unei scene foarte compiexe solicits 
mult proccsorul §i placa grafica, 
limitand foarte mull frame-rate-ul 


plane de sectiune 

(numarul dc cadre afi^ate pe se- 
cunda). A aparut astfel ncccsitatca 
dc a reduce numarul de calcule, 
astfel meat sa nu se mai proceseze 
intregul nivel, ci numai poligoanele 
potential vizibile din pozifia curcnta 
a jucatorului. Astfel au aparut algo¬ 
ritmii dc partitionare a spatiului, 

3. Partitionarea spatiului 

Nivelelc unui joc sunt formate 
din poligoane texturi. Afisarea 
acestora pc ecran presupunc o scrie 
de calcule prin care se transforma 
struct uri le 3D din memorie in ima- 
gini 2D (§tiu ca ma repet, dar e un 
lucru foarte important). Acest pro- 
ccs este denumit rendering $i este 
marc consumator de resurse. Cum 
pub lieu I cere lumi din ce In cc mai 
vaste, cu cat mai multe amanuntc, 
dar o mi$care fluenta in joc, este 
imposibil sa se efectueze calculclc 
pentru un intreg nivel in aeela$i 
timp. 

Pe scurt, un algoritm de parti¬ 
tionare a spatiului nu face altceva 
dec at sa ofere o structura de orga- 
n izare a date lor prin care sa fie 
prelucrate (randate) numai zonele 
potential vizibile. Acest algoritm se 
aplica in faza de preprocesare a 


nivelului (nivclele se includ in joc 
abia dupa cc sunt astfel prelucrate 
pentru a se adauga informapile 
suplimentare legate de organizarea 
date I or). 

Pent in ca totul sa fie mai clar, 
iata un exemplu. Daca jueatorul se 
afla tntr-o camera a unui nivel, cu 
ajutoml algoritmului de partitionare 
a spatiului programul va $ti sa pro- 
ccseze numai aeca camera (cu toate 
elemente I e din ea) §i camerele 
potential vizibile din ea (ccle care 
sunt accesibilc printr-o u$a sau o 
fercastra). Pentru a nu cxista scaderi 
ale framc-rate-ului de la o zona la 
alta, designenrlui dc nivel Ti re vine 
sarcina de a menpne constant nu¬ 
marul de poligoane existente intr-o 
seena. 

Exista doi algoritm i utilizati in 
mod curent pentru partitionarea 
spatiului. Primul dintreacegtiaeste 
algoritmul bazar pe arbori BSP (dc 
la Binary Space Partitioning). 

3.1 Metoda arborilor BSP 

Reprezinta o metoda prin care 
dintr-o colectie de poligoane se 
obtine un arbore binar cu ajutoml 
camia se poate stabili o ordonare 
din spate in fata a poligoanelor see- 
nei, din oricc pozitieaprivitorului, 
Pe scurt, matcmatica la greu fratilor, 
dar acest lucru cred ca este deja clar, 
nu ? Absolut oricc abordare alegt 
algoritmii de baza implica ni§te 
cuno^tinfe temeinice $i foarte sc- 
rioase de matcmatica, cunostinfe 
concretizate sub forma unor carp 
foaaaarte grossc L Cine spune ca 
marimea nu conteaza ? Folosind 
aceasta ordonare se poate stabili 
faptul ca uncle poligoane sunt ob¬ 
turate de allele (deci nu trebuie 
aftgate), 

Algoritmul dc construire a 
arborelui presupune ca pentru 
planul fiecarei fete a scenci, toate 
celelalte poligoane sunt fie in fata 
fie in spatele acelui plan, Acest 
lucru implica „spargerea” poli¬ 
goanelor care nu se supun acestei 


reguli, deci a color care sunt inter¬ 
sects te de plan. Aceasta structura 
ofera in sine dear o ordonare a 
poligoanelor, si capita utilitate in 
cadrul algoritmului de partitionare 
doar prin ata^area la arbore le BSP 
a unor zone potential vizibile (PVS 
= Potentially Visible Set). Aceasta 
inseamna ca la 0 parcurgere a arbo- 
relui nu sc deseneaza poligoane in 
mod independent, ci zone convexe 
formate din poligoane potential 
vizibile din acea pozitie. In exem¬ 
plul dc mai jos celulele 1 , 2,3 §i 4 
formeaza un PVS pentru cazul in 
care jueatorul se afia In camera L 
Dupa cum puteti vedca, celulele 
sunt randate chiar daca jueatorul se 
afla cu spatele la cie : 

3.2. Metoda portalilor 

Producatorii au inceput sa 
aleaga aceasta metoda datorita 
avantajelor pc care accasia le ofera 
fafa dc clasica tehnica a BSP-uluh 
Trebuie menfionat totu^i ca acest 
algoritm este cam ultima gaselnifa a 
matematicienilor, lucru dovedit atat 
dc put in a doc li tnen taf ie d isponib i la 
pentru acesta cat de ex is ten fa unui 
singurjoc care TI folose^le: Requiem 
- The Avenging Angel. Astfel, deci- 
zia alegerii acestui algoritm nu a fost 
chiar una u§oara, as spune chiar 
riscanta. 

Sa vedem acutti cum funefio- 
ueaza §i de cc este atat de bun. 
Pornind de la arhitectura nivelului 
se realizeaza 0 partitionare a aces¬ 
tui a Tntr-un sistem dc cel tile 
portali. Celula este echivalentul 
unei camere dintr-o cladire, iar 
porta I ul echivalentul spatiului gol 
al u^ii. Celulele sunt conectate Tntrc 
de prin portali, lonnand o structura 
de tip graf, unde In nod uri se afla 
cclulc iar arcele reprezinta portali. 
Ideea dc vizualizare a acestei struc- 
turi este urmatoarea: pornind din 
celula Tn care se afla jueatorul, sc 
determine portali! vizibili din celula 
curenta si toti portalii vizibili prin 
ei (implicit celulele conectate prin 
portali). Tehnica aceasta presupune 
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calcule de intersectie Tn timp real, 
ceea ce poatc dctermina aparipa unor 
limitari in construcpa nivclclor, pentru 
a elimina situatii de exp I oat are inten¬ 
sive a resurselor, ca atunei cand sunt 
vizibili recursiv mai multi portali 
(imaginati-va ca priviti de pe un hoi 
o fereastra prin care se vede clad ire a 
vecina unde o alta fereastra da spre 
un alt hot s.a.m.d.... :). Unul din 
prime! e avantaje evidcnte al acestei 
Lelmogii a porta! ilor este ca practic 
se randeaza numai eelulele pe care 
jucatorul le vede efectiv. 

Evident, pentru a ?1 optimiza, 
$i ace si algoritm are nevoie de o 
structural^ suplimentara de or dona re 
a camerelor/celulclor la un nivcl 
macro al nivelului, gen PVS. Com- 
binatia dintre algoritm $i felul in care 


celulelor, Acest fapl permite o bo- 
gatie de detain mai mare, un uni vers 
mai spcctaculos. contribuind fara 
indoiala la cre§terea imersiunii juca¬ 
torul ui in media §i la createrea pla- 
cerii accstuia dc a juca, imbogatind 
atmosferajoculuL 

De asemenea, nivelul, fara load¬ 
ings poate deveni mai mare, limita 
constituind-o practic memoria coni- 
puter-ului respectiv $i timpul nece- 
sar incarcarii (nu vrem ca accsta sa 
dev in a prea mare, nu ?). 

Totcu ajutorul aceslui algoritm 
sc pot implementa mai usor anumite 
efeete specials, cum ar fi oglinzilc, 
se poate u$ura manage mental de 
texturi $i, nu in ultimul rand, se pot 
distrugc anumite obiecte din inte- 
riorul unei cclulc, sau chiar perep 
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sc face level design-ul trebuie pe de- 
o parte sa evite cazul de mai jos dc 
folosire excesiva a resurselor ma^inii 
(cu penalitatc imediata in ceea ce 
prive^te fps-ul,.Frame Per Second”), 
adica sa evite randarca a mai mu I tor 
celule, iai pe de alta parte sa permita 
arti$tilor echipei sa sc „dczlantuie” 
in interioru l eelulei, evident in ceea 
ce prive$te gratica arhiteetura 
acesteia. Astfel acestora le este 
lasata o mult mai mare libertate in 
privinfa forme lor si a decorurilor, 
singura lorgrija fiind fps-ul, sau daea 
vreti „conturul” $i pozifionarea 


interiori ai unei celule, 

Pentai a exempli flea mai bine 
iala aici desen a li cu ro§u, folosind 
tehnologia FUN labs ereata pentru 
jocul Broken Balance, dar u$or 
modificata in scopul prezentarii, 
portal ii unor celule: 

Rolul micului dreptunghi verde 
din cenlru ecranului este de a observa 
ce se intampla cu eelulele dintr-o 
seen a (practic debugging pentru 
algoritmul de porlali), Astfel, tri- 
mitem la rendering toata seen a dar 
verifieam eelulele care , T se vad” doar 
in interiorut acelui dreptunghi, lata 
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in poza urmatoare cum celula din stanga si doua celule din dreapta pur si 
simplu „dispar” {fara. ca cea coneetata de cele din ecntru planul intermedia! 
al imaginii - sadispara): 



Daca mai rotim un pic camera spre stanga aces tea vor disparea complet 
$i din dreapta : 



Pentru a arata $i numarul mare de poligoane pe care ii permite o astfel 
de tehno logic iata mai jos cateva screens ho t-uri facute in modul wireframe 
(observati numarul de poligoane pc caracter, arma, decor etc,): 
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Per mite nivclc tie mo rc 
iriliildt' re, iiillltlK C11 milke, 
mullc L ri lint'll in ri 


Algorilm de partitions re it spa 
liutui null greu de implementat 


Libeitatc nmi mine dc ere a re a 
nivelelor— came rele pot avea 
I'ftrriK'; neneyulatc, spre 
dense bire de ol^oiitmi pe bairn 
de RSI* Ciirv sunt Li mil Mi i la 
amimilc 1 omic $1 intre 

s iipi'ii Fe fe 


A li|mit imil ha/iil pc poitali 
presnpune calcule in timp real 
legate de cleterminanea vidbilit 
alii cclulelor 


l Js mini a de implc mentiuv a pa r 
(ii cone line de vizuaH^arc 


Celulelc mejiI iicapfLrot convexe 


PcrmlLe modificarca dinamtcA a 
slructurii nivclului (pel fi 
distrust- mai nmlte lucruri) 


Crearea nivelelor este piititi 
mat complicate, deci si crearea 
unui editor de nivclc pentru 
multiplayer este mat dificilA; 
dor re a min tint eiI oFera s i im 
grad inai mane de lihe tl:a le, a die 
3, pe scurt, cam o rice tip de 
obicct $i de flrhitecturi 


IJ^uiinta de Ernplcmentarc a 
“nor efecte speciale (o^linzi) 


A pa rat matematic inai complex 


Pnote u$ura manaj>Ciment-ul de 
tc x (uri 


Overdraw rein I i v mic 
(OvcrdraW5= elect nedorit de 
suprascriere a unui pixel in 
menioriA placii video* C!el mai 
neferieit caz apart in moinc niul 
a floruit din spate in fat A, cAnd 
practic tot ee se dcscnoaslt 
suprascrie inloiiicijin <le|a 
exlste nta > 


Este n mcloda put in t'olosila 
pAnA aeiim, ceca ce implicit utt 
grad mare de inova(ie 


BSP 


Ava nta je 

I> e zav a ntajc 

Es tc extre m de pit f 

dcoarece implies putine 
calculc in limp real 

1>ime ns iunc a see ne i e s te 

limit ala de mSrimea 
arhorelui RSI* (deci nivclc 
cu putine rriimgliiuri) 

Arborele BSP poatc fi 
folosil si la nlte prelucrAri 
{Al, collision detection etc.) 

l.imitari la coiistmirea 
nivclc lor la nii^htiii i fixe sau 
de mftrimi euantificatc. 

Este mi algoritrn folosit pc 
Jitara b In consecinto., 

este dis|K»iibIki o <loc nine nta 
tie mult mai a ninnitntita 
dec At in cazul |>ortalilor 

Obiectele inclusc in arbore 
nil sc pot modifiea i'u timpnl 
jocului 

Crearea de nivclc se face 
mai us or (vezi mai sus, 
editoare mai simple de 
multiplayer), dar cxista 
foarte niulte rcgulS dc 
res pec tat - iata dc ce sunt a 
$n c ii bice orhitceturile 
re s pe ctive lor jocuri;) 

Overdraw marie, deci daca 
nu i(« cons tiniest! ate ill 
nivc 1 uf de^i ai poli^oane pu 
tine, ai Inmie-iiJ mic 


Ca o consccinpl a 
a]|>firitTnuliil, create nuniainl 
dc poligoane ale nivchiltii 
(deci se accentiicasrA 
ovc rdraw-ul) 


l-*e utru a fi functional, are 
nc vo ie tie i nfo rma (i i 

S nplime nta ix; (I’V'S ) 


4. 0 comparable a met ode lor dc pa it it Iona re a spatiului Portali vs. 
arbori BSP 

Cam atat despre unui din algoritmii cscntiali crearii unui joe, partlponarea 
spafiului. Speram ca ap gasit subiectul captivant va asiguram ca vom 
continua (dupa earn am promis) sa va oferim eat mai mul te asifel de detali i, 
care sa va introduca in universal crearii unui joe. 
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$i am ajuns §i la partea unde voi „executa” un walkthrough 
„maiastru” la acest RPG. 


A ? vrea sa spun lucruri 
, ,m i ri fice 1 ' despre Rcvemmt r 
dar nu poei! L-am jucat 
„m draei 1 timp dc o saptamana 
la starlit m-am intalnit cu „Dracul” 
in pcrsoana. L~am otnorat .si acuin 
am ramas fara „came de tocaf'f 
Revemnt nu este un RPG „clasic”, 
fund bazat mai mult pc ,.fighting” 
(lupta) decat pe „rok-p laying” (in¬ 
teract inn cacti mai mu lie earactcrc). 
Are §i ni^tc parfi foarte bune! 
Sistemul de vraji este bine conceput, 
pc masura ce avansezi in inirna 
jocului vei gasi ap-numitele Spell 
Scrolls de nivele superioarc, care-ti 
vor permite sa castezi vraji tot mai 
puternice, pc masura inamicilor 
fntalniti pe tot parcursul acestui 
titlu. 

OBS: 

1} SALVATI CAT MAI DES! 


Cu toate ca una din ultimele sal vari 
con tine niei mai mult, nici mai pufin, 
decat modica sum a de 1700 dc fi~ 
sicre, Va sugerez sa va mannafi cu 
rabdarc, daca vreti sa terminate 
RevenanL 

2) Cautati in majoritatea nive- 
lelor pe toata harta, dc multe ori 
vcp gasi obiecte foarte folositoare, 

Locke: category 
Revcnant 

Povestea noastra (a celor care 
jucam, sau am jucat, Revenant ziua 
noaptca!) incepe cand Locke sc 
trczc^tc dintr-un somn adanc ^i sta 
lata in fata cu doua personaje: Lord 
Tendrick Sardok. El atia ca a fost 
„5ummonaf' (diemat cu ajutorul 
vraji lor) dc catrc Sardok, un vraji tor 
foarte putemie al finutului Ahkui- 
ton (condus de lordul Tendrick) §i 
ca trebuic sa asculte de eomenzile 


lui Sardok, aceasta fund $i motivul 
din cauza earuia cste intitulat 
Revemmt. Aveli o singura misiune: 
accea de a o salva pe Adria, fiica Jui 
Tendrick, care a fost rapita de un 
cult religios intitulat The Children 
of The Change. Va trebui sa mergefi 
priri sat ^i sa discutafi cu toate 
persoanele, la biblioteca ve{i culcgc 
din rafturi toate cartile, le veti citi 
veti incepe sa calatoriti afara din 
Misthhaven. Nu uitafi sa mergefi la 
maestrul Jong care va va arata catcva 
lovituri speciale (pe masura cc avail- 
sap in experienja). La inceput ve|i 
omori creaturi micute pentru a ob- 
(inc experienja, §i va sfatuiesc sa 
nu alacati mai mult decat urma- 
toarclc creaturi: araknid, under §i 
Arakna, dc$i cel din urma este cam 
pencil I os nu avefi protccfic Tmpo- 
triva otravii. 

Prirna parte este simpla: tre¬ 


buic sa aj unget i pe partea cealalta a 
insuiei. singurul drum fund prin The 
Caves, dar intrarea este in Ogrok 
Camp, in care nu putefi intra decat 
daca aveli la gat medalionul dc pc 
insula Arakna. 

Locke stiiggles to go to 
THE CAVES 

In Misthaven este o casa in 
care sunt doua femei. Deschideti 
cufarul inauntru vefi gasi un tran- 
da fir un mesaj, Chip mesajul 
in padure, la locul cu mormmte multe, 
veti folosi trandafinil pe mormantul 
lui Styx (cel deasupra earuia apare 
o mana cand veti pozitiona mouse-ul!), 
va aparea un cufar din care ve|i cu- 
lege un inel ce va va proteja parfial 
dc otrava. Felicitari, ap completat 
primul quest! 

In urma diseutiei cu marina ml 
(din hanul din Misthaven) va trebui 
sa-i aduccfi inelul cu diamant (care 
se afla in Ancient Tower) pentru 
ca el, in sehimbul returnarii inelului, 
sa va transporte pe insula Arakna. 
Dmuhg Camp (va luafi dupa sem- 
nele din padure) este mai sus de 
Ancient Tower. Acolo vefi gasi un 
prizonier, la gatul lui fiind cheia 
Solaria (cca cu ajutoml careia putefi 
intra in Ancient Tower). Merged 
in padure $i la batranul care levi- 
teaza in fafa casei, va va da o piatra 
de magie care este foarte importanta 
?i va afirina ni^te lucmri intcrc- 
santc. Prea multe nu sunt de po- 
vestit pana aicL Dc aici incolo 
Tnccpe „greul”! in Ancient Tower 
va trebui sa ^killarip” un Dragon! 
O facep cu ajutorul mai multor po- 
tiuni ^i fugind injurul lui, aplicandu-i 


Arata cam urat dmnniil nu? 
Si e cam malt pentru mine! Dar 
stuti linistiti, ca pan a sa ajungeti 
la el mai a vefi de parcurs tot 
articolul 51 aproximativ40 deore 
de joe. 
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din cand in cand cate o lovilura, Va 
recomand sa salvafi inaintea acestei 
lupte! Du pa ce ati luat tot ce ati 
putut culege din cufere (inclusiv 
Speraclul!) merged inapoi Tn Mist- 
haven la casa cu seninul ancorei 
(langa armuricr) ?i dati-t inelul cu 
diamant marina ru I ui. Va va ducc pe 
Arakna Island, unde sunt to arte 
multi paianjeni, dcci va sfatuiesc sa 
va „inanna|i” ?i cu ni?tc pop uni ce 
neutral izcaza otrava. Pc insula ve{i 
ajungc la un teleporter (ccrcurile 
a I be care sc invart) $i va veti lupta 
cu un hibrid ilitre paianjen ?i om. 
lnainte dc lupta salvati! Dupa cc 
vcp termina si aceasta treaba va veti 
intoarcc in ora? ?i acolo puteti 
achizijiona ni?te anne noi, armura, 
potiuni, artefacte magice (bratari, 
pandanlive) etc, 

Cu medalionul de pe insula 
Arakna in inventory („saculetul de 
voiaj”) merged in Ogrok Village 
orienlandu-va in padurc dupa 
semne, dar, in general, tot in jos 
pana tree cl i de un pod, Odata ajunp 
in sat veti fi dus la Refill Ogrok ?i va 
trebui sa va bate# cu campionui lor. 
A ten fie: lupta va 11 fara arme, deei 
nu strica sa faceti ceva vraji pentru 
a create caracteristica la Fists ?i sa 


Cu ajutorul accstui ,,in¬ 
strument” puteti ajungc inapoi 
in ora? si sa vindcli sau sa cum- 
par ati difente obiecto. 


ave|i destule potiuni dc viapl la voi! 
Dupa ce Lap invins (sper ca v-ati dat 
seama ea trebuia sa salvati Tnaintej 
he lie..,) vi sc va da o arm a foarte 
puternica, niergeti pi in sat, 
deschideti toatc cuferele ?i inti ati 
In pe?tera. 

Locke in The Caves 

In acest nivcl cste un singur 


drum (in principiu). In primcle ni- 
vele veil gasi o sticla rotunda si 
albastra pc care, daca o folositi pe aha- 
nil din Caves, sc va crca un pod de 
ciuperci, veti ie?i a fara ?i gasi o 
armura destul de buna (armura 
albastra). La un moment dat veti 
ajungc in Maze of Darkness (labi- 
rintul de in tun. one), Sinccr, va trebui 
sa gasiti singuri ie?irea, caci $i cu 


Monstrul ee v£ va a$tcpta 
„eu drag” la capful nivelului 
The Caves, Nu uitati de s&gefi! 


am mers pe ghieile, dar nu cste 
foarte greu! Dupa Maze urmeaza 
Spire Arm unde va trebui sa aetivati 
cinci (5) mancte pentru a deschide 
cele cinci u?i cc due spre singura 
ie?ire din The Caves care cstc pazita 
de catre monstrul Solifuge! Lupta 
cu Solifuge o vef.i purta cu ajutorul 
arcului, o singura sageata fiind 
necesara pentru a-1 inghe|a pc 
Solifuge ?i sa va acorde suficlent 
limp sa-i aplicati cateva lovituri 
bine plasate, Urmeaza din non o 
sageata, cateva lovituri speciale de 
sable ... tot a?a! In The Queens 
Crypt veti avea o discufie intere- 
santa cu Adria ?i tot acolo veti gasi 
un teleportor spre ora? pe Sardok 
care va va cere sa venip in Mist ha¬ 
ven sa discuta ti cu el. 

Locke tights through 
Ruins 

Chiar la intrare va vcp in tabu 
cu batranul care levita in Fafa casci 
In The Freest (primul nivcl), Ba¬ 
tranul va va da o alta components 
pentru vraji si va va ura succesK©). 
In Ruins va trebui sa gasiti 5 „vials”, 
pc care sa ie combinati cu cclc cinci 
elements pc care le veti gasi in la- 
birintui din Ruins ?i o sticla deja 













iNu cred c3 ar IT o senzatk 1 
prea plurala data as cadea in 
vftrtej, nu? 


plina. Toate aceste 6 sticlufc va trebui 
sa !c folositi m cele $ase locuri dc 
ISnga portalul inchis (acoio unde 
gasiti si mcsajul!). 

The PIT is a deadly place 

Chiarcand intrati, veil asista la 
o discutie intre Sabu ^i Jhaga. Este 
necesar sa gase$ti Temple Key $i 
elementul Ward. Dc asemenea, veli 
activa ni$te manete pentru a des- 
ehj.de anumite u$i ce sum inchise, 
iar Leek nu Ic poale accesa. Aveti 
grija in accst nivcl, de a cum lncolo 
la capcanele cu sageti. Tol in acest 
niveI veil gasi componenta Ward 
doua Temple Key, 

Locke & The City of 
The Children 

Acesl nivel este liniar, iar toate 
u§ile care nu se deschid sc vor des- 




Acesta este cufirul din ^caput dc scheict'% aici gasiti 
crista lid din Circa re nivel! 



Aid se pulie cristalul din fiecarc nivcl. 


chide mai tarziu in joc, prin acti- 
varea unei manete sau cu ajutorul 
unei chei (lamotnentul activarii unci 
manete va urma o seeventa care va 
va arata unde s-a deschis u§a). Tot 
aici va trebui sa ajungeti la o pi ra¬ 
mi da (cu multa vcrdcata si apa, un 
fel de grad ini suspendatc), unde, in 
varf este un teleporter ce va va ducc 
in urmatorul nivel The Chase of 
Sabu. Yep vorbi cu Sabu (in acea 
camera vefi gasi Ninja To §\ veti 
activa man eta cc deschid e u?ile 
dublc!) si el va tot fugi de voi. Ur- 
meaza sa tc mtalne$ti cu fantoma 
care ili va re leva adevarata ta iden- 
titatc si anume ca tu ai fost regele 


Ahkuilonului si iti schimbul Nah- 
kranoth-ului ai sacrificat-o pe sotia 
ta (cc baiat ran ai fost) §iiti va da un 
medal ion La un moment dab satul 
de faptiil ca nu poale sa tc omoare, 
te va tele porta in The Slave Camp. 
Vei mai IT teleportat inca o data in 
The Slave Camp, vei vorbi cu 
Druhg, care sunt sclavi, $Lli vor 
spune ca daea reu§e?ti sa-1 omori pe 
Sabu, ei vor fi liberi (eh ca p’asata 
n-am facut-o!©). Tot aici vei folosi 
o eheie ca sa dcsehizi u§a dc jos 
(folose^ti una din chei), unde vei gasi 
un leleportor cc te va ducc in The 
Nahkranoth Lair. Aici te vei bate cu 
Jhaga2 (8000 dc puncte Hp), 11 vei 



In fiecare nivel exista dona portaluri de aeest IVI, dar de culort dlferite! 
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Obscrva{i co vraji frumouse ^tic sa fatal Dar eu $tiu sa fac vraji 
si mai frumnase! 


invinge (normal nu?i). Urmcaza o 
multi tudinc do discutii, la sfar^it 
Sardok i Li va spune ca te a$teapta in 
ora$. 

Observatie: Cateva clici au 
ramas nefolosite, cred ea trebuiau 
folds ite pentru a deschide anumite 
porti ca sa ajung la Sabu si sa-l omor, 
dar pe acesta 1 -am s cap at, cred ca 
din Slave Camp am mens pi ca repede 
la Nakranoth Lair! 

Locke lost in The Labyrinth 
L'LTIMLLMVEL 

Sardok, in urma discutiei cu 
Locke, tc va teleporta in accst nivek 
Aici vei tntalni „floarca cea mandra” 
a panopliei dc mon^tri pe care-i 
puteni Tntalni vreodata: Dragoni (albi, 
ro^ii, alba^tri, de toate culorile), 
E lementa I i, Vi a j i tori Elcmc ntal i $t i, 
Druizi, I upt at or i i Dorogar, 
luptatorii ninja Shadow etc. Va 
sfatniese, in cazul In care vedefi ca 
„se impute treaba!” sa Iblosili vra- 
jilede paralizie, mai ales la Dragoni, 
care sunt foarte puternici! Acest 
nivel va fi comp us din §apte nivele 
mai rnici in care va trebui sa faci 
acela^i lucm: sa gasesti eristalul de 
c u J oarea lab i ri 11 tulu i, sa acti vcz i iocu I 
undese polrive^tc eristalul (seeventa 
cu dezactivarea u§ii!) $i sa treci in 
urmatorul nivel. Atentie: m primul 
nivel (cel care estc imediat dupa ee 
ai Tost tclcporiat de eatre Sardok), 
in nivelnl veide $i in cel portocaliu 
vci mai gasi trei piese, care, 
asamblate, vor forma Angsarr (sabie 
cu damage=200). Cele $apte eulori 
ale labirinlurtlor sunt: ro$u ? alb, 
verdc, albastru, portocaliu, galben 51 
purpLiriuj in nltimul allandu-se si 
portal u! spre Yhagoro. 


Locke fighting for his 
life & with Yhagoro - 
Zcul Yhagoro, discipoiul 
lui Kraxxus 

Cel mai mult am purtat aceasta 
lupta eu vraji, caci sa ma apropii de 
cl nici gand, Yhagoro este de trei- 
patru ori mai malt dccat Locke (mai 
zboara pe deasupra capului), a§a 
ca nici macar sa nu va ganditi la a 
1 upta , ,ct)rp 1 a eo rp”.,,Vraj i le rul.es”, 
cum spune game rul! Cea mai fo- 
losita vraj a pc care am ) 7 castat"-o 
(executat-o) a fost Crystalize, Ice 
Bolt, in principiu ultimelc vraji (cele 
de nivel 9 sau 10). Atentie mare la 
nivelul de viafa, Yhagoro poate sa 
va „piezneasca” o lovitura de eel 
putin 300-400 UP in 01 ice moment. 
Inarma|i-va cu cal mai multe potiuni 
de man a dc viata 51 , ; pe cai, ca se 
fi 1 meaza! ”. Sper ca sunteti pregati £i 
pentru o lupta ce va dura 20 de mi¬ 
nute pentru ca atat va dura ... 
mare atentie! 

^ * d &M 

AI atari veji gasi toate vraj i le d in 
Revenant pentru ca sa nu mai 
a$teptati sa gxasiji „scroir’-urile 
(pergamenteie) cu vraji le pe tie care 
nivel (eu conditia sa avefi compo- 
nentele mag ice respective). 

Legenda: 

Nume Vraj a - Numele vrajii a?a 
cum apare in joe 

C omponente -, j ned a I ioane I e * 5 
neccsare pentru a eompune o vraj a 
Nivel - nivelul skill-ului pe care 
trebuie sa-l aiba Locke 

Mana - cantitatea do mana 
necesara pentru a n casta” vraja 
Scroll - Magic scroll „x ,:i 
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Hardware 


Steering Wheel - Dexxa 



F irma Dexxa, destul de 
cunoscuta in domeniul 
accesoriilor de acest gen, se 
prezinta pc standul de pro ha eu un 
model dc volan mediu. Acesta pre- 
zinta toate earactcristicile unui 
volan normal, avand pc langa 


pedalele necesare numai 2 butoane, 
care ii confera imagine a unui volan 
de marinade formula 1. Volanul se 
configurcaza u$or, ca un joystick 
cu 3 axe 4 butoane, interfata find 
de asemenea de gameport, 

Gripul este interesant, putand 


spunc ca m-am simtit confortabil 
in timpul intoarcerilor cfcctuate. 
De$i schimbatorul de viteze a 3 unci 
mas ini are 5 sau 6 trcple, din fericirc 
sau din pacate, aceasta facilitate nu 
estc intalnita la volanele ad resale 
fan i. I or dc curse nebunc. Schimba- 
torul de viteze estc amplasat in 
dreapta volanului Mi^carea este 
limit at a, fund asemanatoare cu cea 
a unei culii de viteze sec vend ale. 
Are trei pozitii: doua pentru inaintc- 
inapoi ?i una pentru pun etui mod, 
Crcd ca aceasta limitare a cursei mi$- 
carii, desi ncrcalista, este favorabila 
in timpul jocurilor, deoarece viteza 
§i dinamica sunt mult prea marl 
pentru a mai pierde timpul $i cu 
altc mi^cari inutile. Cele 220 de 
grade de mi scare ale volanului au 
tost suficiente pentru a putea aefiona 
rapid, fara a pierde insa eontrolul. 

Pedalele prezinta o suprafa^a 
dc sprijin suficient de mare. Sis- 
temul de prindere este alcatuit din 
4 ventuze, alaturi de care pachetul 


este completat din fcricirc si de doua 
gheare, care sc prind dc margin ea 
tnesei. Insa nu le consider pe deplin 
suficiente, norocul men find faptul 
ca nu am testa! volanul la un joe 
„nervos*\ Pentru utiiizatorii blanzi, 
modul de prindere cstc suficient 
Solatia ar fi lostni$te ventuze ccva 
mai mari. 

Punctclc slabc sunt lipsa unor 
butoane adiacente $i, binemfeles, a 
force feedback-ului, Acesta, de$i 
nu -51 motiveaza prezenta in mulle 
jocuri, cred ca va devetii un stan¬ 
dard in viitorul apropiat al tuturor 
produselor dc acest gen. Scnzafia 
pe care o iraie$ti la un volan cu force 
feedback este incomparabila lata de 
unui care nu prezinta aceasta 
caracteristica. 


Producator: Dexxa 
Distributor: Best Computers 
Tel, 01-3147698 
Fax* 01-3147699 


Guillemot Force 

Feedback Joystick 


P entru producatorii de joy- 
stick-uri a devenit fascinantS 
produefia dc modele supra- 
dimensionale. 

G u i I lemot d cm on streaza in ea 
o data ca real izcaza uncle dintre cele 
mai bune accesorii-multimedia, pe 
langa binecunoscutele Guillemot 
CeForce256 si Guillemot Isis. Acest 
model de joystick cu force-feedback 
cstc un adevaral „brilianf *, 

Dcsignul joystick-ului este 
unui de exceppe iar numarul mare 
dc butoane este arhisuficient pentru 
a 1 c aloca unor funcfil cat mai di¬ 
verse. Baza acestuia, pe langa faptul 
ca nu aluneca, estc pur $i simplu 
giganta* Aici se afla situata o rotita 
cu ajutorul eareia sc poatc accclcra 
in jocurile nebunatiec de ma$ini. 

Stick-ul este acoperit cu o 
textura dc Kevlar pentru a obtine 
un confort maximal Folose^te o 
tchnologie digilala pentru cxactitate 


Si viteza marita, vitale in cele mai 
muItc jocuri. Prezertfa HAT-ului Tn 
varful stick-ului cstc dc asemcnea 
un plus al produsului, el Hind opt- 
dirccfional. Langa HAT se mai afa 
situate inca doua butoane si o rotita 
pentru un control mai tin al actiunii. 

Inedit la acest model sunt cele 
doua tragace situate pe parte a 
anterioara a slick-ului. Producatorii 
sunt de pare re ca ele ar mibunatafii 
reflexele dc tragerc, fapt care mi L-a 
confirmat binecunoscutul Half Life. 
De asemcnea, in Quake 11 Quake 
111 am obtinut ni$te efecte deosebiie. 

Force Fccdback-ul folosit de 
acest joystick beneficiaza dc ultima 
tehnologie de la Immersion 1-Force 
2 , 0 , Aceasta inseamna o in marc o 
pulere sporita $1 o posibilitate de 
e^antionare a efectelor mult mai 
mare datorita unui procesorpe 16 
biti la 24 MI Iz, Cele doua motoare 
sl-aii realizal pe deplin efectul dc 


force feedback. Drive re le folosesc 
DirectX-ul dcci oricc cfect este 
aruncat direct asuprajoystick-ului. 


Modelul vine atat cu un conector 
pentru gameport cat cu unui 
pentru USB. Este un controler fin, 
de excepfie, care i$i mcrita tofi banii. 



Producator: Guillemot 
Distribuitor: UhiSoft Romania 
Tel 01-2316769 
Fax, 01-2316766 


Level - i 


la 2000 
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Thruitmaster 

Shockhammer 


G amepaduI Shockhammer 
de la Thrustmasler este 
im produs rcu§it din toate 
punctele dc vedere, comportandu-se 
foarte bine la toate tcstele. De la 


prima vederc cl pare un sucecs, 
avand un design interesant Accst 
produs este destinat detinatori lor 
de console PlayStation 

In afara odor 4 butoane si a 


D-pad-ului, gamepadul mai pre- 
zinta 51 doua stiek-uri. Switch-ul 
pentru modal turbo permite pro- 
gramarea butoanclor individualc 
pentru a actiona ca $i cand ar 11 
apasatc pentm a obtine un efect 
similar foeului rapid. 

Gripul cxcclent ii confera un 
atu in plus, iar punctul forte Tl 
reprezinta force feedback-ill. Vi bra- 
pile sunt generate de doua motoare 
elec trice, pentru miscarea pe axa X-Y, 
adica dreapta-stanga, Ele $i-au lacut 
pc deplin treaba, 111 timpul jocurilor 
de curse simp nd cu putere cfcetul 
lor. Cel pupn la uncle pot spune ca 
am avut impresia, atunci cand ie- 
seam de pe traseu, ca nu va trece 
mult pana ma voi rastuma cu ma- 
sina. Acest efect de force feedback 
este earactcristic numai jocurilor 
care suporta tehnologia Dual 
Shock. 

Un alt punel forte al Shock- 
hammer-ului este suportu! atat ana¬ 


log cal si digital, fiind un produs 
destul de mr cu aceasta facilitate. 
Folosind stick-urile, jocul analog 
ofera o migeare mult mai find $i mai 
precis! Efectul resimpt astfel in 
timpul jocului devine d mai realist. 
Acomodarea este mai grea la Tnceput 
dar ofera multe satis fact ii in plus* 
Recomand tutu t or sa fncerce §i 
aceasta variant! 

Rcvenind la etc etui dc force 
feedback sunt de parere ea i§i merita 
inveslipa, Pentru cei care opteaza 
pentru produsc dc genu I gamepad- 
urilor din fericire difercnpi dc pret 
rut este !a fel dc mare ca in cazul 
unui vo I an. 


Prod u eater: 
Thrustmaster 
Pistrihiiitor; 
UbiSoft Romania 
Tel. 01-2316769 
Fax, 01-2316766 



Wlngman Thunder pad 


W ingman-ul de la Logi¬ 
tech, in ciuda designu- 
lui promifator, pe care 
producatorii il considera „tradi- 
(ionaf 1 , nu prezinta multe caracte- 
rislici deosebite. Pentru un game- 
pad produs de o firm a de rename 
ne-am ft a^teptat la mai mu If mai 
ales cS este vorba de cci dc la 
Logitech, care ne-au obi§nuit cu 
un design §i o fiabilitate de o ealitate 
mai ridicata. 

Modelul are patru butoane de 
actiunc, 2 pentru turbo un D- 
pad. In par tea de sus mai fiind 
amplasatc tnca doua butoane 
adiacente. Controlul se realizcaza 
pe opt direepi. 

Are un grip confortabil, iar 


amplasarea celor 4 butoane tl fae 
accesibil pentru oricc jucator, fie el 
incepator sau a van sat. Raspunsul 
la comenzi este prompt, cu ajutorul 
lui eastigand multe din meciurile dc 
fotbal pc care le-am jucat. 

Din pacate, in ealegoria 
punctelor slabe intra lipsa feed- 
back-ului aspectul relativ nc- 
placut. Un alt aspect ar fi cel al 
documentapei destul dc sumare. Cu 
toate aces tea, i$i do vedette 
utilitatca, mai aies in jocudle care 
nu permit utilizarea unci singure 
tastaturi pentru un joc in doi. In 
aceasta situape se gasese Fifa99 
51 Fifa 2000 , joeuri in care am testat 
accst produs. 

II recomand tuturor j uedtori lor 



de oricc nivck fiind un produs u$or 
de manevrat $i confortabil in acelasi 
timp. 


Producator: Logitech 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel 01-3147698 
Fax. 01-3147699 






Multimedia 


Activ, dar cu Rayman! 




Produciitor; UbiSoft 
Entertainment 
Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel; 01-2316769 


fb * 4 ** 
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UbiSoft continua seria de programe 
educationale dedicate celor mici, evident, 
cu Rayman in frunte. 


Level - ianuarle 2000 


P rimul lucru care m-a frapat 
la vederea pachetului „ Ray¬ 
man Activity Centre” a Tost 
forma sub care a fost realizat. CD- 
ul pc care se alia programul, alaturi 
de tin caicl dictando pentru exercitii 
$i de un set de opt creioane de ceara 
colornta, este a$ezat Tntr-un fel de 
gentuta de carton plastifiat, fbaite 
asemanatoare cu tin mic ghiozdan. 
In oricc caz, interesanta prezentare* 
§i foarte practica daca ne gandim ca 
se adreseaza unor copii cu varste 
cuprinse Tntre patru si ^ase ani 
Daca stau bine §1 ma gandesc, cred 
ca lt Rayman Activity Centre este 
pachelul multimedia ce tinte$te 
utilizatorii dc cea mai mica varsta, 
din eele pe care am avut prilejul sa 
vi le prezint pana acum. 

Cum era de a^teptat Tntr-un 
program educational Tn care maes- 
trul de ceremon ti este Rayman, totul 
este facut in a^a fel meat sa te dis- 
trezi, $i tot amuzandu-te, pe tiesi ru¬ 
tile, sa se prinda de tine 31 o spuza 
de invatalura pre$col erica (4-6 ani). 


In acesl scop, creatorii M Rayman 
Activity Centre " au asigurat local 
pentru 0 asemenea activitate, sj 
an nine casa nitelu$ fantasmagorica 
a zanei Bctilla, Pe aceasta ferme- 
catoare, plina de putcri magice, noi 
0 cimoa^tcm din editii antcrioarc ale 
a venturi lor lui Rayman prin lumea 
cifrelor sau literelor. Cert este ca, 

Tn accst caz, Betilla rarnane buna 
prictcna a lui Rayman, oferindu-i 
propria casa ea loe a I desfa^urarii 
celor mai nastru§nice jocuri. Tot 
oferindu-i ceva, dar de data aceasta 
propriul sau spate, este tantarul 
Super Mosquito, calarit de Rayman 
in dmmurile sale aeriene, nu este 
siiigun.il dintre prietenii carcilajuta 
pe Rayman sa-$i faca datoria fata 
de cei mici. Mai este un Magician, 
un Clovn, un anume Joe the Cricket, 
un Monstru al Cavcrnelor (care nu 
este deloc atat de ran pe cal o arata 
numcle!)§i un Fotograf. Fiecare are 
rolt.il sau pe parcursul explorarii 
CD-ului,, Rayman Activity Centre'\ 
in special in jocurile la care participa 
impreuna cu copiiL 

Totu$i, parinti t ar vrea, pro- 
babil, sa $tie ce abilitati bune de- 
prinderi vor dezvolta eopilului exer¬ 
citii Ie distractive de pe CD-ul 
y , Rayman Activity Centre A, sa 
nu-mi spuneti ea nu arc rest sa ma 
adresez parintilor. $liu sigur (vezi 
serisori 51 c-mail-m i) ca nu sunt 


cliiar putini aceia dintre parintii 
vo§tri care pun mana din cand in 
cand pc LEVEL („Ia sa vedem pe 
ce am dat trei^patru dc mii ...”) §1 
cilesc ceea ce li se pare familiar. Nu 
rareori, rubrica Multimedia li sc 
pare cea mai aceesibila, lata dc ce, 
scriu despre un packet ce se adre- 
seaza unor copii care nu prea sunt 
ei alfabctizap comp let, dar parinti i 
care citesc acesl arlicol i^i pot da 
seama ca Rayman Activity Centre " 
ii poate ajuta pc eci mici in deprin- 
derea scrisului cititului (in en- 
gleza, mai ales). Dar$i Tn dezvollarea 
atentiei, a capacitatilor ps i ho - mo- 
tori i nccesare lucrului cu calcula¬ 
tor^ (folosirea mouse-ului 51 a 
tastaturii), a recunoa$terii diver- 
selor sunete (acomodarea cu utili- 
zarca unci placi de sunet), exercitii 
de identifieare sau sclcctie, sau dc 
folosire a culorilor. 

lata de ce, luand Tn considerare 
51 prezenta in pachet a caietului de 
exercitii $i a celor opt creioane 
col orate - din ceara observ ca 
UbiSoft raman in continuare in 
lopul realizatorilor celor mai ha- 
ioase programe educationale. 
Rayman este din nou alaturi de cei 
mici, la un mod foarte relaxant si 
placuL. Va rog sa ma c redot i ca am 
momente Tn care si eu, satul de sange 
hardcore, ma preumblu prin lu- 
mca lui Rayman, dand cu b Lie uric 
Tn mintea coptilor. 

























Multimedia 


Astrologer 


Un titlu care se explica singur. Vom scruta 
cerul, cautand a^trii ce ne hotarasc destinul. 



D aca imi aduc bine amintc, 
a fost scrisoarea imui ci- 
ti tor ace I semnal care mi-a 
atras atentia asupra unci lipse in 
paginile revistei noastre. Nu am 
prezentat nieiodala pana acum un 
prod us care sa aibam vreun fel sau 
altul tangenta cu ?tiinfa, pentm multi 
misterioasa, aastrologiei. Adevarul 
este ea nu cred in nici un fel ca exista 
un CD multimedia pe care sa se 
atlc o adevarata incursiune in astro- 
logic, Pentm ea aceasta, derivata din 
^tiinte sacrc, traditionale, este ceva 
eu mult mai complex mai adane 
deeat simp la referinja la ni$te pozitii 
de astre, fata de care sc poate consli- 
tui un pro til astro logic, cu aplicafie 
practica in viata de familie, situafia 
materials sauactivitatea profesionala, 
De aeeea, nu a?teptam de la 
CD-ul produs dc Softkey sub titlu I 
^Astrologer ’ 5 decat ccea ce mi-a 
oferit. Adica, un simplu mccanism 
algoritmic de cunoa^tere a diverse!or 
aspcctc ce ma alcatuiesc pe mine 
influenfeaza faptele mcle. Astfel 
incat am urniat indicafiilc progra- 
mului mi-am introdus datcle 

astrologice semnificative - numele, 
prcnumele, data na^tcrii, ora natterii 
(extrem dc important# pentm calcu- 
larca diverse lor ascendente), si lo- 
cul nasterii. Acesta din urma este, 
la randul lui, atat de important, in cat 
exista o lista irnensa de ora^c ale 
lumii ce pot fi alcse. Dar, avem sj 
posibilitatea introducer]i latitudinii 
si longitudinii exacte ale locului dc 
na^tere. Sa zicem ca nu §tiam pozi- 
tia exacta a Bra^ovului in termeni 
dc meridiane pa rale I e, $i dc aceea 
am preferat sa ma dau ca nascut in 
capitals, alegand Bucure^tiui din 
lista de ora^c pus a la dispozifie de 
^Astrologer’. Dare, ce distorsiune 
a introdus aceasta aproximare in 
profilul meu astro logic? Pro bah i I ea 
voi avca mat bine conturata latura 
„de earlier”! Un alt amanunt im¬ 
portant, si an time ora fafa de rneri- 
dianul Greenwich, a fost si el inclus 
in datcle necesare ec se adauga la 
eele enumerate anterior 

Ei, $i dupa ce am oferit 


program u lui toatc aceste in form at ii 
despre tnine, am apasat butonul de 
,/Plot” a^teptand sa a flu imediat 
despre propria mca persoana acele 
chestiuni pe care le $tiam deja. Atat 
despre mine, cat $i despre oricine 
altcineva mi aveti senzatia ca un 
zodiac se potriveste perfect tuturor 
cdor caret citesc? Numai ca, primal 
1 ue m care mi-a aparut in fata ochilor 
a fost un desen complicate greu de 
priceput de eatre un neavizat in 
astro logie, cum estc autorul acestor 
randuri. Este vorba de asa-numita 
astrograma. 

Din fericire, pe langa astro¬ 
grama se afla un mcniu bine gar- 
nisit, in care am descopcrit butonul 
de „Explain ” 5 cam odata apasat, m-a 
trimis la mai multe opti uni conti- 
narid toate elementele care umplu 
coloanele jurnalelor, la rubrica de 
prediclii aleastrelor: prod I general, 
viata, familie, can era, rclatii, sinele. 

In fiecare din aceste domenii, 
explicatiile sunt nca$teplat de vaste, 
eu argumente ample desprinse din 
in Clientele pe care fiecare astm le 
are asupra flintei noastre. Ccea ce 
m-a lasat oarecum masea, a fost 
faptul ca, in marea lor majoritate, 
elementele din astrograma care ma 
alcatuiesc pc mine ca Uinta si com¬ 
port ament, emu ad cva rale, Drace, 
sa sar in sus eand am aflat ca, da to¬ 
ri ta pozifionarii scare lui in cea de-a 
treia easa, sunt „best known for 
your intelligence, and your use of 


words and language”. I area profil 
profesional, cram bun de, ati gbicit, 
om de presa. Scrios, chiar asta uni 
spunea,, Astrologer”- uL zau ca-mi 
vine sa spun ca are dreptate, 51 ca 
nu este nici o laud a in asta (dc$i, 
sat is facer ea anumitor placed per¬ 
sona le m public ar putea parea diz- 
grafioasa). Ce, dear Wild Snake sa 
se dea mare spunandu-ne cat dc tare 
este el pe strazi (partea atat caresa- 
bila, cat $i cea ne)? Ia sa ma dau $i 
eu fante de presa! 

Plus ca, imi mai susura dulce 
in orgoliu acest minunat „Astrolo- 
ger”, sunt un tip extrem de ana I Stic 
si sensibil, binecuvantat cu un 
deosebit simf al observatiei, §i cu 
preocupare pentru filosofie si rc- 
ligie. Ma Jncearca o aspra banuiala 
ca ^tiafi deja aceste lucruri, din arti- 
colele niele (mai putin filosofia, pe 
care o practic, nu o studicz). 

Sa nu credeti ca toate accstea 
sunt o gonflare dc sine, o manifes- 
tare vulgara a unci infatuari exce- 
sive. Toate aceste adevamri, atat 


de usor verificabile de eatre voi, 
dragi eetitori (v-ati pi ins ca glu- 
mese, sau sunt prea eonvingator?), 
sunt o dovada in plus a calitatii 
prospeef iei pe care „Astrologer” o 
va face asupra oricaniia dint re voi. 
E>e$i, nu este imposibil sa existe 
ncmultumiti, Balanfa care este 
jumatatea mea, spre cxcmplu, ^i-a 
manifest at iritarea a 11 and dc la pro¬ 
gram ul cu pricina ca ma potrivesc 
eel mai bine cu tenismena Chris 
Evert - aflatoare in zodia Sageta- 
torului. 

Din referinta eatre Chris Evert, 
pe care trebuie sa recunosc ca am 
ad in i rat“O intotdeauna sub toate 
aspectele, v-ati dat poate seam a ea 
^Astrologer” vine eu o mica baza 
dc date ce include profilul aslrologic 
al mai mu I tor cu no scute persona¬ 
lity ti. Astfel, veti putea face 0 iute¬ 
res anta comparatie intre ceea ce va 
va comuni ca despre voi „ Astro lo- 
gef-ul, si ccca cc puteti afla despre 
Albert Einstein sau Tom Cruise. 
A?a, ea sa vedefi pc unde va atlaji 
in intervalul (inchis, oare?) dintre 
cci dot. Ceea ee estc important este 
faptul ca, fie ca simplu amuzament 
sau ca referinta astrologica „pe 
bune”, fiecare din voi va gasi „As¬ 
tro loger”-u! cel or dc la Softkey ca 
un program in teres ant, Mai ales c a 
va veti putea alcalui tp un graflc 
reprezentand ,.biorilmul” vostru 
aslrologic, pe oricc interval de [imp 

Praducitor: Softkey 
Publisher: The Learning 
Company 

Distrihuitor; Monosit Comimpex 
Tel: 01/3302375 
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Film 
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„First rule of Fight Club: You do not talk about Fight Club. 
Second rule of Fight Club: You do not talk about Fight Club” 



/v 

n general, filmele din ziua de 
astazi eontin deosebit de multe 
scene de violenfa din care 
intotdeauna ics basma curata per- 
sonajeie principale (adica, binele 
tnvinge intotdeauna raid). Se pare 
ca cei de la FcxMovies s-au gandit 
sa rcalizcze un film care sa prezinte 
ammiite aspecte dure ale victii, 
aspecte violente care guverneaza 
viafa celor care Tncearca sa iasa din 
saracic. Deci, sa vedem impreuna 
despre ce este vorba, 

lata ca pentru rolul principal 
din acest film David Fincher I-a ales 
pe Brad Pitt unul dilitre cei mai buni 
actori dingeneratia sa. Cunoscut de 
marea majoritate a publicului cinefil 
din titluri ca: „Mect Joe Black”, 
„Seven Years in Tibet”, „Legends 
o f the Fa IP 1 sau, ,S even 11 . Este vorba 
despre un film care Tncearca sa 
transmits ceva despre probletnele 
pe care le intampina o anumita 
categoric de tineri la o anumita 
varsta, problemc care se contureaza 
in jurul violcnfci de pc strazi. 

Brad Pitt joaca rolul unui tanar 
care Tncearca sa se deseuree prin 
ni$te metode mai putin ortodoxe. Astfel, 
acesta formeaza un club in care sunt 
organizate lupte de strada (street 
fighting) din dorinta de a trai viata 
din plin de a face un ban 
„nein)pozabi!’\ Pe par curs cc acfiu- 
nea mainteaza, accst club dc lupta 
se trans form a in tr-un adevarat cult. 


Dc fapt, violenta din „Fight 
Club” are rolul de a aduce in prim 
plan cateva dintre aspecteie mur- 
dare ale viefii umanc, de a demonstra 
faptul ca frustrarile vietii due la 
reaclii violente care pot avea urmari 
dezastruoase, Poatc ca unii dintre 
speetatorii care vor urmari aeest 
film se vorregasi printre personajele 
din „ Fight Club” $i poate ca astfel 
vor reu$i sa i§i rezolve problemele. 

Rolul celui care narcaza cste 
interpretat dc Edward Norton un 
suflet pierdut, un insomniac care 
vegheaza a supra personajuJui inter¬ 
pretat dc Brad Pitt urmari ndu-i 
fiecare gre^eala si nicercand sa Ti 
inteleaga frustrarile. 

Oricum. pc langa faptul ca este 
un film deosebit de violent, „Fight 
Club” are o intriga destul de com¬ 


plicate Tocmai de aceca aecasta 
noua realizare a celor de la Fox- 
Movies trebuie urmari La cu mare 
atentie pentru ca altfel s-ar putca 
sa nu intclegcp prea multe. Asta nu 
inseamna ca poate fi inteles doar de 
„oamenii mari” sau de cei care au 
mintca ascufita, Astfel ca cu va 
recomanda sa urmariti „Fight Club” 
pentru ca este vorba despre o reali¬ 
zare de exceptie oferit in cinemato- 
grafele noastre de catre firma G.F.R. 
Distribution.. 

A$a ca puncti man a pe 0 
punga de popcorn §i... vizionare 
placutaMf 

TVtld S«*4e 


Distributor: 

G*F,R, Distribution 
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Not vi le rezolvam! 



Munteumi Doru din Jari^tesi: 

Am o imp ri manta color BJC 
Canon 250 carcia i-am schimbat 
tonerul color cu unul alb-negru RC 
02 . Cum trebuie sa setez iinpri- 
manta pen try a functions corect? 

Pai, te ui\\ pur si simplu in 
manual si vei gasi acolo toatc datcle 
necesare, dar soft-ul ar trebui sa 
rczolve aceasta problema. 

Paltanea Florin din Praliova: 

Care estc avantajui unci retele 
(LAN), Cam cat costa? 

Sunt multe avantaje, mai ales 
injoeul dc multiplay. La orice joc 
pc care Tl joci singur (contra caleu- 
latorului) „feeling-uP' nu sc com- 
para cu joeul in re(ea. Alteavanlaje 
ar mai ft faptul ca poti copia date 
fa i a a te mai dcplasa pan a la cci cu 
care c§ti legal in refea, pop even¬ 
tual cbinr rulajocuri dc pe harddisk- 
urilecdorlalti. Pen Ini prepiri intcre- 
seaza-te 3a un distribuitor local; pre¬ 
tun le sunt dc obicci situate undeva 
pc 3a nivelul a 15-20 USD pentru o 
placa de rejea, la care se mai adauga 
$i cabluri, mufe etc. 

The Comander din Bueuresti: 

Am un Cyrix la 200 MHz, 32 
SDRAM $i o placa video Intel i740 
de 8 MB. Ce merita mai mult: un 
Pentium II la 450 sau un AMD K 6 
II la 450? 

RSspunsul esteclar: dacavrei 
3D un Pentium II la 450! Chiardaea 
cste un Mendocino, Nu intra in 
com parade un AMD K 6 II la 450 
si un Deshutes (Pentium 11 la 450), 
ultima! tl bate pe primul elar la toatc 
reside. 

Pop Lucian din Cluj-Napoea: 

Amonelamurirecu bug-uldin 
2000 , [«..], ma va afecta, chiar daca 
placa de baza proeesorul sunt 
fabricate in 1999? 

In ccea ce private bug-ul anu- 
lui 2000 , star linistii ea fie nu |i se 
va in lamp! a nimic. Nu vrei primi 
un raspuns mai detaliat, pentru ea 
il gase.^Li in revista CHIP, 

A merit at sa-mi vand proce- 
sorul (Pentium la 1 00) cu 64 RAM, 
Voodoo 151 o placa de baza care nu 
suporta un procesor cu mai mult 
de 200 MHz, cu 145 UDS ? 

Da, a$ ziec ca a meritat. 


Luca Oghiiia din Bueuresti: 

Calc ul atom I meueste un P 200 
cu 128 MB, 1,5 GB Voodoo Tl. 
De ce la imele jocuri ca NFS ill mi 
se blocheaza cand sunt prea multe 
efecte special e, ca fulgere ploaie, 
lumini de giro far si rnulte sun etc ? 

Problema estc placa video. 
Scrie ce placa video ai acum si da 
mai mu lie detalii despre blocfin. Cel 
mai simplu ar 11 sa o schimbi cu o 
Riva TNT, sau 0 Riva Vanta, 

Patilca Catalin din Bueuresti: 

Stip cumva cum se intro due 
codurilc la Half-Life, ca daca apas 
- nu-mi apare nici o consola. 

Joeul nu-3 rulezi in mod nor¬ 
mal, adiea hl.exe, ei creezi un filler 
bat (eventual) unde pui hl.exe-con¬ 
sole, sau pur si simplu tastezi 
hl.exe -console, dar e mai simplu 
cu %ierul. Asta o faei ca saactivezi 
consola. Altfel nu merge. 

Daca CD-ROM-ul nu-mi mai 
ci teste uncle CD-uri e prafuitdoar, 
sau c stricat, uncori imi cite§te 
aproape toatc CD-uri le, 

Depinde de CD-ROM. La m- 
ccpui cam toatc sunt „bune”, dar 
uncle nu an viata lunga, adiea dupa 
un timp crap a, Incepe cu erori de 
genu! canu mai poaieeiti uncle CD-uri 
care mergeau dc prima oara inainte. 
Cel mai sigui estc sa-fi cumperi 1111111 
ca lumea. Merita 10 3 in plus. 

Imi spuneji si mie cum pot sa 
majoc in retea;,, .vine „ala” cu eal- 
culatorul la mine ca sa nc jucam m 
retea, ne trebuie ni$te placi spec Sale ? 

Da, iti trebuie ni^te placi de 
retea, pe care 1 c instalezi destul de 
u^or, un cablu prin care faci lega- 
tura, doua mufe§i doua T -uri. Soft¬ 
wares! este u$orde instalat. Cum- 
piira placi tie retea plug Sl play. Mai 
scrie daca ai probleme. 

Tobo$aru Toma George din 
Oradea; 

Quick va intreaba ce parere 
aveti dc Pill ea ar vrea sa-^i ia unul: 

Plll-ul cu o configurate 
„echilibrat&” adiea o placa video 
ca lumea (eventual cu 32 MB), 64- 
128 MB RAM, un harddisk de 
minim 6 GB face o adevarata marina 
pentru jocuri, Daca banii sunt o 
problema poti sa optezi pentru un 
Celeron. 


S t ruga n V lad (K V) d i 11 
Rauinicu VSlcea: 

Credeti ca merita sa-mi cumpar 
128 SDRAM sau doar 64 SDRAM 
la un si stem AMD K .6 II 3D la 400 
MHz cu Vodoo Banshee. 

64 MB c o cantitate dc mc- 
morie deocanidata decenta. Pe mo¬ 
ment nu cred ca estc cazul sa dai 
banii pe 128 MB, mai ales ca si 
prcpil cste destul de piperat, Peste 
cateva I uni (prin februarie, martie) 
s-ar putea sa merite. 

David Radu (Gameboy) din 
Sinaia: 

Nfs III imi merge doarcu Soft¬ 
ware Renderer se vedc urat. 
Inainte imi mergea ^i cu Vodoo 2, 
iar la Test Drive 5 imi pune ecranul 
pe stand-by. 

Nli cumva ai o placa video 
Banshee acum? Daca da, exisla ni^tc 
patch-uri pentru Nfs HI. Dar 11 li- 
mai unul merge, sunt vreo cateva 
care nu merg. cel bun parca nu sc 
gasc? te sub forma dc patch, ins a 
eel la care Lie refe l ire nu ip face Nsf 
lll-iil sa mearga decal in D3D. 
Oricum, diferenta este enonna de 
la software, Rccomandarea este sa- 
ti schimbi placa video. 

Iuonas Victor Vlad din 
Oradea: 

Cam cat costa o placa video 
buna si ieftina ? 


Depinde cat dc ieftin. Cred ca 
cea mai buna ar fi o Riva Vanta cu 8 
M B, care ar costa pana in 70 S (tTira 
TVA), Si Velocity 100 se mi§ca 
destul de bine s' are un pret pe 
undeva pe la 60 USD, 

Diaconescu Alexandru din 
T^rgu-Jiu: 

Cc mai e 31 ala fi§ier DLL ? 

DLL in seam na Dinamic 
Lybrary Link si este 0 colccpe de 
programe miei. oricare din elc pu- 
tand ft accesate cand sunt folosite 
de c^trc un program mai marc, 
Programele mici tacilitcazacomuni- 
carca cu un periferic cum ar ft impri- 
manta sau un scaner, Avantajui cstc 
ea nu sunt incarcate in memoria 
RAM si astfel se salveaza spatiu 
in me mo lie, 

Jocuri le nu pot merge tara ele? 

Depinde. Sunt unele care sunt 
necesare pentru anumitc jocuri. 
Mai ales cclc din DirectX. 

Vlad din Arad: 

Daca imi voi lua un Voodoo 11 , 
voi putea juca jocuri le care nu merg 
fata accelerator ? 

Da, bincinfeles ca da, pentru 
ca asta face placa, este ACCELE¬ 
RATOR GRAFIC. Dupa ce l-ai 
achizitionat pop sa stai 1 1 , 

pentru ca i[i vor merge toate 
joc u rile. 







Mill® s-r, tntor 
i?®p®*lt lm postul 


Alaturi de cadourile de Craciun, am primit §i 
un sac de po$ta plin ochi. La fix, pentru ca imi 
place sa intru in contact cu cititorii. A$a pot sa 
scap de bariera asta de hartie care ne separa. 
Imi place sa citesc scrisori, de§i multc reflccta 
realitati nu prea placutc (ba despre noi, ba 
despre autorii lor). N-are a face. E bine sa fii 
criticat. Dar sa lasam asta $i sa vedem, gameri 
scumpi, ce va mai pasioneaza, care va sunt 
durerile, parerile jsi dorintele. intr-un fet, 
„noi” suntem „voi” §i ce va afecteaza pe voi are 
aeela§i efect §i asupra noastra. Atat timp cat 
suntem impreuna, totul merge bine. Daca 
meritam sa tim dati de pamant, nu ezitati; daca 
meritam sa fim laud ati, iar nu ezitati. De voi 
depinde, in definitiv, TOTUL. 


!. Walkthrough-ul de Luna asta 
e foarte slab? Ce, K'shu nu a mai 
terminal alt joe? (Daca tecrezi mai 
capabil sa scrii un wl, a?teptam 
articoluJ pe adresa ?tiuta. $i ar 11 
binesa-l termini in termeni de cinci 


4. De ce nu. mai punch Release 
Dates in re vista {liitS-te la sfar$ilul 
articolelor de First Look 51 Pre¬ 
view.) 

5. Cand facet! un review la 
Seven Kingdoms 11? (Cite?te nu- 


TIMe 


zile, adiea sa joci de nebun, sa 11 
atent la toate detali tie, sa T 1 termini 


marul acesia ?i o sa gase$ti ceea ce 
eauti. Enjoy!) 


sa $i scrii bine despre toate 


Hello!!! 

Este a dona oara cand va seriu, 
iar prirna oara nu mi-ati raspuns, 
(Orieand poate II prima data.) Va 
urez feticitari pentru cei doi ani de 
laaparitia revistei LEVEL (Mu 1 111 - 
niim din tot LEVEL-ul!) 

Sugestii: 

a) Sa puneti pe coperta poze 
din jocurile din TOP TEN (Cand 
se poate, punem, cand nu, asta e. .. ) 

b) Sa rcducep ecle 5 ase pagini 
de ?tiri [a trei sau palm, iar restul 
sa tie folosite pentru un top de 50 
de jocuri, (Natal, propus, a?teptat 
de vfizut) 

c) jocurile sa fie prezentate m 
revista in functic dc locul lor in top. 
(Asta ar insemna sa nu mai pre- 
zentam jocuri care n-au ap&rut inca 

sa anulam rubricile First Look ?i 
Preview. Am discuta tot tim pul 
despre ee a aparut anul trecut.) Cel 
mai bun joc sa fie trecut la sfar?itul 
revistei. (Ma gandesc ca ar fi mai 
bine la fncepul.) 


Iti multumim pentru modclul 
de LEVEL (3x2 cm) pe care ni 1-ai 
trimis. E foarte cool ?i toata redactia 
s-a amuzat „cilind-uP\ Ai desen at 
dc toate: reclama la CHIP, reclama 
la Flamingo Computer, mbrica Dr. 
Postman. E tare, ce mai! 

Anuta Crist tim din Plows ti 

Hello, all you happy, happy 
locks! (Cred ca foLks suna mai 
bine. © ) 

Va seriu ace asta sc r iso a re de 
la Deva (poate nu ati auzit dc accst 
ora?), - glume?ti, nu? - seopul ei 
Hind sa-mi spun parerile, sugestii I c, 
criticilc, laudele etc. La concursul 
cu chestionarul nee£?tigand, m-am 
gandit sa va seriu. (§i eu care 
credeam ca ne scrii pentru ca i|i 

place LEVEI_L) A?a-i ca Pre2 e 

un j oc dragut amuzant chiar daca 
e vechi? (Da, e... interesant, dar 
vine anul 2000!!!!! Treei $i tu la 
Ray man 2 sau cam a?a ceva*) 
Critici: 


aces tea. OK?) 

2. Cred ca nu ar trebui sa irositi 
dona pagini cu filmc si mai puneti 
un articol, doua (Sa ?tii ca unii chiar 
apreciaza mbrica cu prieina. Pc cine 
sa suparam aeum, pe cei ca line sau 
pc amintiui?) 

3. Ati putea (Ce-i drept, am 
p u tea.) scrie fie care a it i col de 2 
pagini (sau una) ?i ar iesi mai multe, 
(Facem ?i a?a, dar mai apoi ne 
invadeaza sensor lie cu nitrebari 
despre detalii din jocuri. Mai bine 
rezolvam problema in articole de 
doua pagini sau mai multe decat 
intr-un chatroom dc zece) 

Sugestii: 

1. Puneti o carcasa pentru CD 
(Vezi Chatroom-mile anterioare.) 

2. Mariti DLH de pe CD. (E 
deja la maxim. Jocurile vechi sunt 
pe DLH-uri vechi.) 

3. Muzica pe CD (Poate mai 
cum pane Claude cate ceva, cu toale 
ca munce$tc dc-t crapa dcgetclc de 
la atata butonat.) 


Daca tot aveti in redactie demo- 
uE de Pharaoh, dc ce nu-1 punefi ?i 
pe CD? (Vara in imitate CD-ul din 
decembrie $i cauta printre demo- 
uri, 0 II sau n-o R acolo?) 

Care dilitre redactor! a seris 
articolul cu Shadowman? (LJn cola- 
borator misterios...) 

Coca 1 Sitviu din Deva 

Dear Level, 

Ma cheama Alex Jure a (Pc 
mine ma cheama Mike, Ma bucur 
sa tc cunosc.) din Deva (Ajutooor, 
am fosl invadati!). Am 14 ani. 
(Adiea LEVEL x 7 © ) 

Trccem la critici ?i lucruri 
serioase (F de rau. Vrei sa ne capsezi!) 

1. Voi nu avef! site, de ee? 
(Obstacole rasar la tot pasul in 
calca Level-uliii, darpanfi la urmit 
se rezolva. $i noi vrem la fel de mult 
sa imram pe Net. In eurand...) 

2. Cine a Infiintat revista? 
(Florian Railcanu ?i Indianu’ au slat 
la baza LEVEL-ului. De at unci s-au 
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perindat prin redacpe Gencralu’, 
Enkidu, Theo ip Nyk. De ram as au 
ram as Claude, Sergio, Marius 
Ghinea. K'shu, Dr, Pepper, Wild 
Snake §i subsemnatul, care la 
randu-i s-a repauzat o vreme.) 

3. Ce parere avep dc Tiberian 
Sun, e bun sail un e$ee ea Dune 
2000, (Care unora Ic-a placet foarte 
mult.) Merita jucat? (Grice joe 
merita jucat macar oduLT TS nu e 
deloc st ra I licit, dar poate place 
mipatimitilor dc RTS.) 

4. Cc credep despre computer 
club-uri? Ne satisfac clc pofta de 
retea? (Moda cafe-urilor cste 
binevenita la noi, dc$i tot mai multi 
gaincri ip leaga computerate mire 
clc, De multe ori vezi intinse cabluri 
dc retea mtre bloc uri, semn ca 
Starcralt-iil e in 11 oarc pc la nob) 

5. Ce mai faccti? (Scriem 
despre cc ne place tioua ca sa va 
placa p voua. Clar?) 

Putcti rezerva un spapu pentru 
adrese pc Internet la diferitc tlrme 
pro ducatoare d c j ocuri ? (Bun su¬ 
bject pentru med italic!) 

Jurca Alex din Deva 

Este prima oar a cancl va 
scriu, chiar daca am revista din 
august 1998. (Bine ca de atunci s-a 
inventai hartia p pixul, a I del cine 
pb eand auzeam dc tine.) Pe atunci 
redactorul meu preferat era Mike. 
(Ma simt gadilat pana in varful 
orgoliului, mai ales ca urmeaza un 
chat din mine!) A cum redactorul 
meu preferat este Marius Ghinea. 
(Redactorul a murit! Traiasca 
redactorul!) 

Urmeaza deja clasica rubrica 
Sugestii <& Ccrinte. 

I- Vreau sa bagati din non 
placutele dc langa poze (aba in care 
Mike i,si bateajoc dc poze). (Si eu 
le simt lipsa uncork dar acum 
privepe altfel luerurite. Dacajocut 
merita eu adevarat sa He batjocorik 
atunci tot aiticolul e o „pJacttf£T. 
Nu-t i fa gr ij i , I EV E L - i$tii d i n /x ma 
vor avea grija sa nu le duel fipsa. In 
plus, a$a c loc pentru mai multe 
poze haioase.) 

2 , Daca tot nu se poate ca 


rubrica „Fun Stuff sa existe m 
revista, le propun lui K'shu p 
Sergio sa o tina tot a$a cu articolele, 
ad tea haioase. (Sau, iu uont fani stab 
Nau prablam! E pe teaviu) 

3, Cand am intrat (§i eand ai 
iept nu?) in demo-ul dc la GTA2 
mi-a aparut o fereastra cu eroarc: 
^Mutual inhibition prohibits it”. Ce 
inseamna? (Ceva de genui: 

,Jnhibitia mutuala o interziceA Mai 
mult nu ?tiu nici eu. tnccarca sa 
rcinstalezi p vezi daca nu ai vreun 
conflict intre component 
Sorry...) 

4. Ultima sugeslie (Deja?): 
pastrati sunetele dc la CD (Worms), 
(Nu crcd ca vom avea vreo 
problema care sa obtureze calca 
catre indeplinirea prompts a 
doleantei tale.) 

Jumpiti laurmatorul LEVEL! 
(Cititorul nostril, stapanul noslru! 
Haidcti, baieti! 1,2,3..,) 

Luca Oghind din Bucuresd 

Start. 

Dragii mei prieteni. (Da?) 
Trebuie sa va spun ca pana acum 
am ciliL si altc rev isle cu jocuri. Dar 
in toate articolele nu am gash decat 
aceiap lucru banal: toate fac pre- 
zentari la jocuri mai noi sau mai 
vechi, Aceeap chest ie dc tie care 
data... A tat p nimic mai mult. 
Mersi frnmos, vai ce multe piu 
acum despre jocul ala (ba^calie).,. 
Este limpui sa fit! o re vista a 
jocurilor pe calc ulator , nu numai 
despre jocuri. Crcd ca n-ar strica 
dc loc ca intr-unul din numerate 
viitoare (sau poate 3a ficcare apa- 
rifie) sa faccfi un articol (sau inter- 
viu) despre naperea unui joe pc 
calculator, toate etapele dc produc¬ 
ts, dc la idee pana la produsul Unit. 
Spargeti voi gheata pana nu o fac 
a I til Intram in anul 2000 p foarte 
multi gamcri habar n-au care au fost 
factorii ce au facut posibilaaparitia 
ace lui 3D shooter, sa zieem. (§i eu 
tot In anul 1999 ma atlu inca nu 
stiu nici nu ma prea interescaza 
- care sunt principiib dc functio- 
nare ale televizorului, de exemplu.) 
N-ar H ran sa §tim cateva lucruri 


despre un creator cunoscut a I 
jocurilor pe calculator (eu unul 
vreau sa ?tiu mai multe despre 
principalul programator din slaff- 
ul UNREAL: Cliff Bleszinski, 
Cedric Florentine, James Schmalz, 
Steven Polge. Erik de Neve si altii). 
(Buna sugestia!) 

A§i (i-ul apart ine autorului 
scrisorii) mai avea de eomentat 
prctul rev is lei care mi sc pare exa- 
geraf Nu foarte multi gameri i^i 
permit sa dea 34000 dc lei pe o re¬ 
vista de jocuri. chiar daca este dc 
cea mai buna calitate. 

M-a mai suparat scorul prea 
mic dat lui Unreal 2. (Adica Un¬ 
real: Return to Na Pali) Ce-ap avut 
cu el? Feeling 12/20? V-ati pierdut 
sinitul realitapi (Marius Ghinea) sau 
impresie 7/10? S-a capiat (S-ul 
apart!nc tot autorului.) Marius 
Gh i nca? Re v i no-|i t ta ic a! 

In final va salul pe top (poate 
bem o here la vreo carciuma) 
LEVEL UP. 

E lunga tare sc rise area ta si 
plina dc sugestii,. .intcrcsante (mai 
bine zis PRETENJII). Sigur ai scris-o 
dupa ce tc-ai trezit cu cearceaful in 
gura. Nu te supara, dar noi ne-am 
suparat. S-o luam da capo. Prime, 
exact ce anumc ai dori sa §ti despre 
crearca unui joe? Daca vrei sa-p 
fumizam detail i (limbaj dc pro¬ 
gram are, tehnici dc renderizare 
etc,), sper sa ai prin zona vreo 
parcare pentru camioane. (a$a, 
pentm vreo doua dc mare tonaj). 
Noi, saracupi, nu avem la dispozipe 
decat suta dc pagini. Oricum, din 
numarul de noiembric sunt deja mai 
multe asemenea detalii in n ,tcle- 
novela I u i CI aude ’' Jocul - Zeid 
Mileniului Trci. Vrei in tend uri? 
Probabil ai vazut cam revislele gen 
LEVEL din Vest apar interviuri din 
nr. in nr. Dai nu uita ca redactor! i 
respectivclor reviste ies din re¬ 
dact ie, practic tree strada p - TA- 
DA!!! - firm a producatoare / distri- 
buitoare li sc deschide plina de 
farmec, noi incercam, dar e inutil 
sa-p mai povestesc care-i situ alia 
tlin tarisoara-ne. (Asia nu e o scuza, 
e un motiv.) 


Secundo, p se zbate o pleoapa 
cand vezi prctul! ^tiu, am patit-o p 
eu in multe cazuri, dar e inutil,., 
(vezi fraza de deasupra). In plus, 
primim scrisori in care ghiei cc ni 
sc cere? Sa mai bagam material in 
revista §i sa nu pastram prctul, ci 
sa-1 MARJM, daca altfel nu se 
poate, Oamenii au priceput cum 
stau lucrurile in economia noastra, 
ceea ce nu pot sa afirm despre 
tine. 

Tcrto, Marius Ghinea c MAS¬ 
TER in Unreal, Ti Stic toate colturilc 
in plus, nu face spume la gura 
cand discuta, (a?a cum fac alpi...) 
Nu a capiat §i s cel mai important, 
relapa dc rudenie dintre cl si tine 
este DUB I TAB! LA. 

In final, noi nu te salutam. 
Multumim ca ne-ai furnizat mate¬ 
rial pentru jucat baschet la co^ul de 
gimoL Cat despre bere, discuta cu 
o revista de jocuri care ip satisface 
pretendile care nu-i demna dc 
ba^caliilc Inalpmii bnneavoastre! 

Nicoara George hilian din 

Ploic^ti 

Si iata ca am ajuns sa va 
scriu p pentru a 4-a oara. Da" 

cra ? ca tot degeaba, (Chiar?) O sa 
mai repet cateva dintre Intre bar! 
(Dintre care majoritatea nu sunt 
intrcbari si sunt in numarde n luate 
cate k.) pentru ca vreau sa allu 
neaparat raspunsurile. 

A. Vorbip voi cu sponsor!i 
pentru mai multe concursuri. (De 
vorbit vom vorbi. ) 

B. Punch macar un poster pc 
(Adica in) revista, chiar daca ocupa 
din pub he it ate. Sau nu 1c convine 
la aia 3a care faceti redama? (Ai 
poster de luna trecuta o sa mai ai. ) 

C. Vreo 2-3 luni pe an puncp 
p voi 2 CD-uri. AI doilea sa aiba 
mai mult Shareware, Desktop- 
Themes, drivare etc. (M omen tan 
nu se poate, dar am bagat la cutiuta.) 

D. §tiu ca e cam tarziu dar, La 
Mulp Ani! (Multam fain!) 

E. Da 1 voi cand inceicap acele 
games, sunt doar demo sau Tntregi 
sau chiar de pc CD-uri originate? 
(Aceic games sunt demo-uri sau 






fiJiafroom 


uilregi sau chiar de pc CD-uri ori¬ 
ginate. Da!) 

F. Nu puteti sa faccfi ceva sa 
castig §i io la vreun concurs? Totu^i 
io am jucat la multe $i n-am ca?tigat 
niciodata, (Tot cc putcm face e sa 
editam taloane de concurs cool de 
tot, pc care lu si le decupezi sa le 
trimifi pc adresa $tiuiu. Nu de alia, 
dar mil de cititori an ace leas i vise ea 
§i tines! c nevoie de fair play, Totu$i 
insist!, sigur vei castiga,) 

G, Puneti $i voi DeLeHasul pe 
sidiuri intreg in cateva nr §i apoi 
scoateti-1. Ochei? (Stai si vezi earc-i 
situapa: DLH sc update-eaza lunar 

nu poatc fi pus tot. Cum aparc un 
joe, cum se punc un vajnic hacker 
sa -1 mulga de cheat-uri $i solupi, dupa 
care le trimite la adresa cuvenita 
acesteaaparin DLH. Din astacauza, 
DLH-ul o sa apart) pc sidiuri si d- 
amu-nainte.) 

H, Raman multe scrisort 
nepublicate? (Darde cc mtrehi? Vrci 
sa $li daca sc va infiin|a re vista 
«Po§ta redacjici LEVEL”? Tot cc-i 
posibik) 

I. Uite ca am ajuns $i la ultima 
mtrehare: Da' voi nu folositi com¬ 
pute ml sa scriefi Levaluh Daca da 
atunci cum puneti virgulele sub $, 
T, caciulile la A, A? (Simplu: le duci 
in Control Panel Keyboard Language 
Add... Romanian. De aiei tc 
descurcL) 

P S, Ziceti $i voi cc porccla sa-mi 
pun. Sa fie Lina frumoasa, (Pentru 
nick names po(i sa proceciezi as?a: le 
gandc^ti la ce le caractcrizeaza ccl 
mai bine, dupa care on faei un cuvanl 
din initiate lor caracteristicilor res- 
peciivc sau pur $i simplu le traduci 
in englcza sau or ice alta limbi. 
Designs exist! altc n posibilitati care 
abia a?tcapt3 sa le folose^li, ALE- 
GERE A KATA!) 

Diaconescu Alexandra din 

Tdrgu Jin 

Salutlri LEVEL, 

Am sa sar pestc pa tie a cu laude 
pentru ca sc §tie deja ca voi avefi cca 
mai buna revista din Romania. (Ma 
bucur ca nu le-ai putut abttne 
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lot it ne-ai l&udat.) 

Am sa tree la crltici $i sugeslii: 
(Oameni bunt, va rog frumos si mai 
schimbati form u I arc a, ca ma 
mibolnavcsc dc sugestio-criticita, 
Ziceti si voi: propuncri. insulte, 
injurlturi. Mai schimbali placa!) 

1. Gre$elilc dc ortografie au 
inccput sa dispara, dar uncle tot mai 
persist! (va in tel eg, e greu). (Nevoia 
te invafa, cititorul le obliga.) 

2. Jocurilc care sunt pre- 
zentate in reclame pot fi comandate 
§i prin po^ta? (Yup,) 

3. Cand va apareajocul ^Lionel 
Traintown 1 '? ( De ja a ape rut. ) 

4. Eu tot nu inteleg cum poate 
o firm! sa distribute un joe care mca 
nu a iegit pe piata (ccle trecute la 
First Look si Preview). ( la mai stai 
$i nu mana - ca sa fiu in ton cu 
perioada - : firmelc trecute la First 
l.ook s i Prev i evv VOR d i s tri bu i jocu 1 
cu pricina. Cand un joc intra in 
productie, deja sc slie cine il va 
distribut line de contracts, infete- 
geri si altc asemcnca - iar noi aflam 
cine si cum. dupa care if furnizam 
iniormalia, Simplu.) 

5. Nu am vazut nimic despre 
„Silver'\ (Normalcln-ai vazut daca 
n li at deschis numarul din Scptcm- 
brie la rubric a Walkthrough.) 

6 . Care este adresa celor de la 
^Acclaim"? Vrcau sa-rni fac o marina 
mult iubita... Dacia. (Adresa e 
www.acdaim.com. Mi se pare cue 
de la sine ftijeles.) 

REPTILE din___ 

(Asa e serfs peplic. nu-ti vd grip , 
n-o set trecem orasuU) 

Saint Level, (dc la Bugster) 

(Unncaza scrisoarea absoluta, 
despre care am un singur lucru de 
spus: DRAG! GAMER], SCRJU 
CU CAPS LOCK CA SA VEDETI 
BINE RANDUR1LE ACESTEA. 
DACA VRETt SA TRIMITEJI 
ARTICOLE PENTRU PUBLI- 
CARE, MAI iNTAl NE SUN ATI 
LA REDACT IE $1 DISCUTA M. 
NU MAI INCERCAT1 SA Nl LE 
TRIMITEJI PRIN POST A SAU 
PRIN E-MAIL, PENTRU CA NU 
LE ACCLPTAM.) 


Seri so are relativa 

Mi se pare ca a-ti (Asta ma 
obliga sa fac o observable: eand vom 
mai ii crilicali pentru ortografie, di¬ 
rect la scrisorile cititori lor va tri- 
mite in. Ok?) cam exagerat cu prezen- 
tarea jocurilor Microsoft's Interna¬ 
tiona I Football 2000 §i FA Premier 
League Stars, Le-am jucat pe am un¬ 
do ua (Bravo!) nu mi se pare ca 
sunt atat de bine realizate dar este 
parerea voastra Claude si Dr P Pep¬ 
per. (Exact, e parerea lor. fnca ceva: 
vezi cl s-au inventat semnele de 
punctuate.) 

Cc d—u’ sunt maiimgoii accea 
(Vrei sa spui ACEIA) la Postman. 
Sunt foarte suparat ca intreaga 
echipa de la Asterix pe voi. 
(Maimuloii respectivi sunt fiin|e 
evoluate, care deja au invatat sa scrie 
si sa vorbeasca frumos. LOL) 

Spuneafi ca veti pune pe Level 
(noiembrie) (Poate in Level.) Chat 
Box 2, vefi scrie ni$te $tiri pa d— 
u' n-ati scrisnimic!!!... (Sc poate sa 
fi spus, dar nu s-a consemnat nimic 
oficial, a^a ca ideea cade, Vad ca sliai 
ca s-au inventat semnele dc 
punctuatie, dar trebuie sa ic 
corectez: ui pus prea multe la 
sfarsitul frazei, iar m mijloc n-ai pus 
suficiente. Mai experimenteaza, 
poate o nimere^ti pana la unria. . .) 


Cu asta cam inchei (hotara^te- 
te, inchei sau nu?) nu va spun: 
„JUMP TO THE NEXT LEVEL ' 1 
deoarece nu-mi place replica deloc. 
A§a ca o sa va spun La Revedere. 
Am auzit ca Florin (se zice Florian) 
Raileanu nu mai face parte din echipa 
voastra. A$a este sau nu? (Asa este.) 
By (Adica Bye.) 

Paltanea Florin aka Bugster 

din Ploiesti (Pentru ea scrisoarea e 
pi ini de bug-uri) 

Ne-au mai scris: Neculoiu 
Andrei din Cluj-Napoca-Manastur, 
Gliioc Marius din Bacau, Burz 
Razvan Mihai din Cluj-Napoca, 
Horny din Bucuresti (Ti-ai pus in 
cap sa aprinzt redactiu?), Gavrilov 
Mihail din Galap, David Radu (Aka 


Radu David ©) din Sinaia, Popa 
Cosmin din Galafi, Radii Gosian 
din Cluj-Napoca (Se scric Speed- 
freak. E pc bune faza cu bazooka?), 
Nicoara George Iulian din Ploiesti, 
Giurginca Andrei din Bucure^ti 
(Am primit scrisoarea si poti sa stai 
lini^tit. Mai scrie-ne! © ), Laurian 
Boito^ din Brasov, Mihai, Paftlea 
Catalin din Bucure^ti, Pop Lucian 
din Cluj-Napoca, The Comman¬ 
der din Bucure§ti, Munteanu Doru 
din Jari$tca ( 5 i tu nc eyti drag!), 
Bogdan Octavian din Brasov, Acid 
Burn (Audi!) din Boto$ani, Danciu 
Cosmin din Craiova - Craiovi^a 
Nona (A cum nu s-a putut. Sorry!), 
Vargos, Razvos ^i Goofy din Targo- 
vi^tc (De manuta, inainle! ), Nicu din 
Bucure^ti, Tobo^aru Toma George 
din Oradca, Strugaru Vlad (Aka 
KV) din Ram nicu Valcea, Covalcic 
loan din Bucuresli, Gabi Capatana 
din Galafi catre Andrei din Ia$i 
(ultimul sa sune la 036/462634: 
Dr.Postman lace pentru ultima oara 
accst serviciu!), Sclipici Urechiei 
din GaJati, luona^ Victor si Vlad 
din Oradea, Vlad din Arad, 
Zarinschi §tefan (Aka Fane) din 
Boto^ani (Thanx penlru bug-ul din 
FIFA '99), Sasu Nicu din Cam pu¬ 
lling Moldovenesc (Unreal Tourna¬ 
ment si Qaakc 3 Arena), Stamatc- 
Raul - George din Deva si o groaza 
dc aftii. 



LEVEL - lanunrl* 2000 










Horoscopul 

anului 

2000 


Berber 

( 21 . 03 - 20 - 04 ) 

Un an deos#Bit de incarcat, in 
care veti desfagura o activitate in- 
tcnsa, Mai greu o sa va fie in mo¬ 
rn entul in care va trebui sa o infa- 
§urati la loc. Stdele spun ca mai bine 
o lace Li snl decat sa o impaturip. Va 
dcscurcati voi pan a la urma. 

Taur 

( 21 . 04 - 21 . 05 ) 

Veti trece prin multe in cerebri, 
dar in final total se va tormina bine. 
Am vorbit din punct de vedere al 
jocurilor, $i pentru ca profetia sa se 
adevereaxca, de fiecare data cand va 
fi nevoie va voi ajuta cu ni$te cheat- 
urL Nu-i a§a ca se rezolva? 


Gemeni 

( 22 . 05 - 21 . 06 ) 

Planetele dintr-o gal axle necu- 
noscuta spun ca in anul care vine va 
veji umple de bani. Multi bani! Na 
ca nu sunt planete! Mi s-a mi§cat 
Lelescopul, ma uitam in pomul de 
iama a kf vccinu 5 . A$a ca uitati-o 
pc aia cu banii. Sanatatc sa fie! 


Rat 

( 22 . 06 - 22 . 07 ) 

Din punct dc vedere al sanata|ii 
sta|l excelent. Ninric nu va poate face 
rau. Suntep imun pana §i la foenrile 
de anna. Este un adevarat miracol. 
Nu cumva suntep pe god mode $i dc 
aia se chinuie urafii aia de pe moni- 
toare sa va raneasca $i nu reusesc? 


Leu 

( 23 . 07 - 22 . 08 ) 

lata ca pentru Leu se pare ca 
vm ?i vremurt bune! Pai cum, n-ati 
auzit!?! Se pregatesc o serie de ma- 
suri menite sa suspna leul, sa-1 ajute 
in lupta sa cu diversi mon^trii. Nu 
putem decat sa speram ca ele vor 11 
dc bun augur. Curaj Leule! 


Sh«fmm 



2000 



Fecioara 

( 23 . 08 - 22 - 09 ) 

Un an plin de bucurii, sanatatc, 
$i multi bani. Trcbuie sa va marturi¬ 
ses c sincer, ca, facand parte din 
aceasta zodie, am mi^eat cu vreo 
doua-trei stele pe graft cele melc, ca 
sa iasa a$a de bine, 

Bala n til 

( 23 . 09 - 22 . 10 ) 

Un an extrem de incarcat va 
a$tcapta. Pentru eei mai lene$i, care 
nu sc mulpimesc cij aceasta situatie, 
se poate opta pentru o descarcare 
brusca $i totals, care sc efectueaza 
prin basculare, Aceea^i descarcare 
brusca se mai poate numi $i scurt- 
circuit $i traznetui este o descarcare 
de sareina brusca. Mai §titi §i allele? 

Scorpion 

( 23 . 10 - 21 . 11 ) 

Din cauza frigului groaznie, in 
constclapa seorpionului toate pla¬ 
netele au inghetat. Nici o mi$care nu 
a mai Test de tec tat a, Din cons tel alia 
vecina, o com eta de clasa C a porn it 
sa ajute la deszapezire sa tractczc 
planetele cu probleme la motor. Cat 
de curand total va intra in normal. 


Sagetator 

( 22 . 11 - 21 . 12 ) 

In general, va va merge bine pc 
tot parcursul anului. Dar va trebui 
sa nu exagerati in situatiile mai deli¬ 
cate, §i sa nu intindeti prea tare 
coarda. Pentru ca se va rupe arcul, 
sageata va plcca aiurea, $i fara arc $i 
sageata nu o sa mai ftfi sage t a tor. Si 
eu abia astept sa va gas esc un numc 
nou, haios. A§a ca mare grija! 

Capricorn 

( 22 . 12 - 20 . 01 ) 

Mai tineii minte ce mi s-a 
Tn tamp l at luna trecuta, De data asta, 
prevazator, cand m-am uitat in sus 
mi-am pus ni$tc ochelari, ca sa nu 
imi mai intre nimic in ochi. Dar erau 
de eel ipsa, $i nu am reu^it sa descifrez 
bine tainele stelelor. Oricum, toate 
vor merge bine se vor rezolva pana 
la urma. 

Varsator 

( 21 . 01 - 19 - 02 ) 

Condi tic ftzica demna dc toata 
invidia. Sunteti ca spirtul, nu stall 
nici macar un minul. Va veti mi$ca 
cu o viteza ameptoare... degetele pe 
tasiatura. Dar este foarte bine. Pai 


ce, ne Lrebuie mai mult ca sa putem 
sa ne jucam nestingherip? Ah, ce mi- 
a amorpt piciorul! 

Pe§ti 

( 20 . 02 - 20 . 03 ) 

DomMe, eu mi-am luat telescop, 
nu costum de scafandru! Ce sa va 
mai spun altceva decat ca astrele 
vorbese numai dc bine. La loate 
capitolele veti sta excelent. Static dal 
Adica o sa fie la fcl ca m anii trecufi. 
Pai, ceeredeap? 

Tree and la un ton cu mult 
mai series, va urez din toata 
inima un An Nou Fericit plin 
de bucurii t in care toate do¬ 
nate le sd vi se implineascd, $i 
sper ca , si din punctul de vedere 
al gamerului, vom avea un an 
hogat. Pe pareursul anului care 
bale la uyd vd dor esc sd rd ma¬ 
ne li in conti nu are aldturi de 
LEVEL , si vd urez din par tea 
intregii redaefii, tnca odatd, un 
since f LA MULTI ANl! 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l $i expediati-l 
TmpreunS cu dovada p\kiu 
pe adresa loana B^descu, 

O R 2 C.P.4 2200 Bra§ov. 
Taloanele care nu sunt insotite do dovada 
platii NU VOR FI LUATEIN CONSiDERAREI 

Plata se poate efectua prln 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, O P. 2C.P.4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
Plata Tn contul Vogel Publishing 
nr. 251100996300752 deschis la BRD 
agentia Galea Bucure§ti, Brasov. 

Plata se mal poate efectua §i 
Tn contul 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 


_| DA, doresc un ABONAMENT Ea revista LEVEL, pe: 

U 6 luni, la pretul de 156.000 lei 
□ 1 an, la pretul de 312.000 lei 


incepand cu luna: 


Va rog sa-mi expediap revistete pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bi. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 


Am platit... lei Tn data de 

cu mandatuf postal / ordinal de plate nr. .. 


i/oo ! 


Tombola 



Sony 

Ce ziceti de premiile de mai jos ? 

Sjocuri Final Fantasy VIII 


fi 


ran nmsii 


Playstation 


5 jocuri Tarzan 



3 jocuri X Files 



1 Action Man: Mission Xtreme 

Cum se nume§te ma§ina eroului principal ?: 

A) Ghiuleaua ro§ie 

B) Sageata argintie 

C) Bolidul negru 

Raspunsul se gase§te Tn articolul Action Man: Mission Xtreme din numarul 
de lanuarie 


Tombola Level Solly 


Raspundeti la Tntrebarea de mai 
sus, decupati talonui alaturat §i 
trimiteti-l pe adresa O.P, 2 C.R 4 
2200 Brasov. 


1 


1/00 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

BL Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mail: 
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